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Mapy pre orientacne sporrty
medzinarocnsg noermea

1 UVOD

Orientac¢né Sporty su rozSirené v celom svete. Z hladiska spravodlivosti si a ia z hladiska budiceho
rozvoja tohto Sportu je rozhodujuci jednotny pristup k interpretacii a kresleniu map pre orientacné
Sporty.

Cielom medzinarodnej normy pre mapy pre orientacné Sporty (ISOM) je vytvori taky nastroj, ktory
bude vhodny pre vela rozli¢nych typov terénu vyskytujlcich sa vo svete a bude vhodny pre viacero
orientaénych Sportov. Tieto predpisy je treba €ita v spojeni so si a nymipravidlami IOF. V pripade
pretekov IOF su odchylky pripustné len s povolenim Mapového vyboru IOF (MV IOF). V pripade
ostatnych pretekov tento suhlas udeluje narodna federacia. Naviac su zaradené dodatoCné
ustanovenia pre dalSie orientacné Sporty vychadzajlice z normy pre mapy pre orientacny beh.

2 VSEOBECNE PO IADAVKY
2.1 Orientaéné Sporty a mapa

Orientacné Sporty su Sporty, pri ktorych pretekar len s pomocou mapy a buzoly absolvuje v najkratSom
mo nom Case sled kontrolnych bodov. Tak, ako vo vSetkych druhoch Sportu, je potrebné zabezpeti ,
aby boli podmienky preteku rovnaké pre vSetkych pretekarov. Cim je mapa presnejSia, tym sa to da
lahSie dosiahnu atym ma stavitel trati va¢Sie mo nosti postavi dobru aspravodlivitra .

Z pohladu pretekara je presna a Citatelna mapa spolahlivou pomdckou pre volbu postupu a umo fiuje
mu pohybova sa po vybranej trase tak, aby zodpovedala jeho orientaénym schopnostiam a fyzickej
vykonnosti. Ak vS8ak mapa nie je pravdivym obrazom terénu, ak je nepresna, neaktualna alebo zle
Citatelna, nemd e sauplatni pretekarova schopnos sivoli postup.

V3etko, ¢o brani postupu - skaly, voda, htustiny (hovorovo ,hustniky*) - su podstatnou informaciou. Sie

chodnikov a ciest ukazuje, kde je postup a orientacia lahsia. Podrobna klasifikacia stupriov obtia nej
alebo dobrej priechodnosti pomaha pretekarovi pri spravnom rozhodovani. Orientacia je predovSetkym
postup pomocou €itania mapy. Pre dobry a G¢elny vyber postupu je preto potrebna presna mapa. V
idedlnom pripade by iadny pretekar nemal ziska vyhodu alebo trpie nevyhodou spdsobenou
nedostatkami v mape.

Cielom stavitela trati je tra ,na ktorej budt rozhodujucim faktorom pre vysledky orientaéné schopnosti.
Totojemo né dosiahnu ,len ak je mapa dostatoCne presna, Uplna a spolahliva aje tie v podmienkach
preteku jasna a ¢itatelna. Cim ma stavitel lepSiu mapu, tym ma vacsiu Sancu na postavenie dobrych a
spravodlivychtrati, Ciu pre elitu alebo pre zaciato€nikov.

Kontroly su najdéle itejSim prvkom trati. Vyber miest, umiestnenie lampiénov, overenie ich polohy a
hladanie kontrol pocas preteku, toto vSetko kladie na mapu urcité po iadavky. Mapa musidava uplny,
presny a podrobny obraz terénu. Pre medzinarodny pretek musi by aktualna vo v8etkych Castiach,
ktoré by mohli ovplyvni konecny vysledok preteku. Ak nie je aktualna, musisaopravi .

Ulohou mapéra je vedie ,ktoré veci mapova a ako ich vyjadri .Pre zakladné pochopenie po iadaviek
kladenych na mapy pre orientacné Sporty - ich obsah, presnos , mieru podrobnosti a predov§etkym
Citatelnos -je ddle ita suvisla aktivita vtomto Sportovom odvetvi.



2.2 Obsah

Mapa pre orientacné Sporty je podrobna topograficka mapa. Mapa musi obsahova tie prvky, ktoré su
pri be eckej rychlosti v teréne zretelné. Musi zobrazova ka dy prvok, ktory by mohol ovplyvni
orientaciu alebo volbu postupu - terénne tvary, skalné atvary, povrch, prebehnutelnos vegetacie (v
orientatnom behu znama pod pojmom priebe nos ),zakladné vyu itie pddy, vodopis, sidla a jednotlivé
budovy, sie chodnikov a ciest, ostatné komunikaéné linie a prvky vyu itelné pre orientaciu.

Tvar terénu je jednym z najddle itejSich aspektov mapy pre orientacné Sporty. Snad sa ani neda
dostato¢ne zdbrazni spravne pou itie vrstevnic pre vyjadrenie trojrozmerného obrazu - tvarov a
vyskovych rozdielov.

Pri mapovani v teréne je treba zohladriova mieru, po ktoru je prvok rozoznatelny, otvorenos lesa a
priebe nos terénu.

Hranice medzi réznymi typmi povrchov tvoria cenné vz a néprvky pre orientaciu. Je déle ité, aby ich
mapa ukazovala.

Rychlos pretekara a jeho vyber postupov su v teréne ovplyvnené mnohymi faktormi. Informacie o
vSetkych tychto faktoroch musia by preto znazornené na mape prostrednictvom klasifikacie chodnikov

a ciest; oznac¢enim, ¢i mociare (hovorovo ,ba iny“), vodné Utvary a skalné Utvary a husty les su
priechodné; a znazornenim vlastnosti povrchu a zobrazenim otvorenych pléch. Mali by tie by
znazornené i jasne viditelné hranice porastov, preto e su priorientacii vyu itelné.

Mapa musi obsahova prvky, ktoré su v teréne zretelné a ktoré maju pre orientaciu vyznam. Pri
mapovani v teréne je nevyhnutné sa sna i o udr anie prehladnosti a Citatelnosti mapy; t.j. pri volbe
stupfia generalizacie nemo nozabuda naminimalne rozmery uréené pre normaliny zrak.

Mapa musi obsahova magnetické poludniky a m6 e eSte obsahova miestne nazvy a napisy na
okrajoch aby pretekarovi pomohli pri orientacii mapy na sever. Text sa piSe od zapad na vychod a
umiestfiuje sa tak, aby nezakryval déle ité tvary. Typ pismaby malby jednoduchy.

Okraje mapy by mali by rovnobe né s magnetickymi poludnikmi. Pre znazornenie magnetického
severusamo upou i Sipky.

2.3 Presnos

Zakladnym pravidlom je, e pretekar by nemal vnima iadne nepresnosti v mape. Presnos
mapy ako celku zavisi na presnosti merania (poloha, vyska a tvar) a presnosti kreslenia. Presnos
polohy na mape musiby v sulade s presnos ou,ktora sa dosiahne buzolou a krokovanim. Objekt musi
by umiestneny aspori s takou presnos ou, aby pretekar pou ivajuci buzolu a krokovanie nevnimal

iadny nestlad medzi mapou a terénom. Presnos 5 % pri vzdialenostiach medzi susednymi tvarmi
titopo iadavku oby&ajne spiiia.

Absolutna vyskova presnos ma na mape pre orientacné Sporty maly vyznam. Na druhej strane je
doéle ité, aby mapa ukazovala o najpresnejsie relativne vySkové rozdiely medzi susednymi tvarmi.

Presné znazornenie tvarov je pre be ca velmi dble ité, preto e presny, podrobny a niekedy i
nadsadeny obraz terénneho tvaru je zakladny predpoklad pre Citanie mapy. Zachytenie mno stva
malych detailov nesmie vSak zakry celkové tvary. Presnos kresby ma pre ka déhou ivatela prvotny
vyznam, preto e priamo suvisi so spolahlivos ouvyslednej mapy.

Absolutna presnos je dole ita, ak sa mapa pre orientacné Sporty pou iva spolu so systémom
uréujucim polohu (napr. GPS) alebo spolu s geografickymi dajmi ziskanymi z inych zdrojov. V tychto
pripadoch musi by mo né tie transformova mapu do znameho geografického referenéného
systému.



2.4 Generalizacia a c¢itatel'nos

Dobry terén pre orientacné Sporty obsahuje velky pocet a znaénu rozmanitos uUtvarov. Je potrebné
vybra a zobrazi na mape tie, ktoré su pre pretekara pri preteku najpodstatnejSie. Aby bola mapa
Citatelna a zrozumitelna, je potrebné vyu i kartografickli generalizaciu. Generalizacia ma dve fazy -
generalizaciu vyberom a graficku generalizaciu.

Generalizacia vyberom je rozhodovanie o tom, ktoré detaily a tvary by mali na mape by zobrazené. K
takémuto rozhodovaniu prispievaju dve déle ité uvahy - déle itos utvaru z pohfadu pretekara a vplyv
na Citatelnos mapy. Tieto dve dble ité hladiska budu niekedy nezlucitelné, ale nikdy nesmieme
potlaCi po iadavku Citatelnosti kvoli znazorneniu prebytku malych detailov a tvarov na mape. Preto
bude potrebné uréi v etape mapovania pre mnohé detaily minimalne rozmery. Tieto minimalne
rozmery sa md u od mapy k mape |iSi , v zavislosti na pocte detailov. AvSak jednotnos je jednou z
najdole itejSich vlastnosti mapy pre orientacny beh.

Graficka generalizacia md e vyznamne ovplyvni prehfadnos mapy. Pou iva sa pri tom
zjednodus$enie, posunutia a nadsadenie.

Citatelnos vy aduje, aby velkos znadiek, hriibka &iar a medzery medzi giarami vychadzali z vnimania
normalnym zrakom za denného svetla. Predpisané znacky zohladriuju vSetky tieto faktory s vynimkou
vzdialenosti medzi susednymi znackami.

Velkos najmens$ieho Utvary, ktory sa zobrazi na mape, zavisi ¢iasto¢ne na grafickych vlastnostiach
znacky (tvar, velkos ,farba) a Ciastocne na polohe susednych znaciek. Pre bezprostredne susediace
utvary, ktoré zaberaju na mape viac priestoru ne v skuto€nosti je podstatné, aby boli tie zachované
vzajomné vz ahymedzi nim dalSimi blizkymi tvarmi.

3. NORMA MAP PRE ORIENTACNY BEH
3.1 Mierka

Terén, ktory nemd e by zmapovany v mierke 1:7 500 a Citatelne prezentovany v mierke 1:15 000, nie
je vhodny pre medzinarodné podujatie v orientaénom behu.

Pre preteky Stafiet a na kratku tra sa mé u vytvara mapy v mierke 1:10 000. Mierka 1:10 000 sa
odporuca pre starSie vekové skupiny (45 a vySSie), u ktorych md e Citanie tenkych &iar a malych
znaciek sposobi problémy alebo pre mladSie vekové skupiny (kategorie 16 ani Sie).

Na mapach v mierke 1:10 000 musia by hrabky ¢iar, ¢iarové rastre a velkosti znaciek o 50%
véacsie ako namapach v mierke 1:15000.

Rastre pou ivané v mierke 1:15 000 su na mape najlepSie Citatelné, preto, ak je to mo né, by mali by
preferované.

Pre pedagogické ucely sa zvyCajne pou iva zvacSenie mierokna 1:2500a 1:5000a 1:10000. Mapy
velmi velkych mierok, napr. 1:2 500 budu urcite obsahova dodato¢né detaily, ako je napriklad
vybavenie ihrisk (preliezacky, branky, lavicky). Rozmery €iar u tychto map by mali by tie zvacsené o
50%.

Pre iné formy orientaénych Sportovmé uby mapy vyhotovené vinych mierkach.

Z praktickych dévodov by mapa nemala by vacsia, ako je potrebné pre pretek. Mapy vacsie ako format
A3 by sanemalivytvara .



3.2 Interval vrstevnic

Interval vrstevnic (pou iva sa i ekvidistanta) je pre mapy pre orientacné Sporty 5 m. V plochom teréne
samO epou i interval vrstevnic 2,5 m. Natejistej mape sanesmie pou i rézny interval vrstevnic.

3.3 Rozmery mapovych znaciek

Od rozmerov danych v tejto norme nie su povolené iadne odchylky. AvSak berdc do uvahy
obmedzenia vyplyvajuce z technoldgie tlace, m6é u rozmery znaciek na vyslednej mape kolisa v
rozmedzi +/- 5%.

Rozmery v tejto norme st uvadzané pre mierku 1:15 000.

VSetky hrubky &iar a rozmery znaciek je potrebné udr a vich udanejhodnote. Musiaby tie dodr ané
urcité minimalne rozmery. Vychadzaju jednak z technoldgie tlaCe, ako i z potreby Citatelnosti.

MINIMALNE ROZMERY v mierke 1:15 000
» Medzera medzi dvomi tenkymi €iarami tej istej farby (hnedej alebo Ciernej): 0,15 mm
» Najmensia medzera medzi dvomi modrymi ¢iarami: 0,25 mm
» NajkratSia bodkovana Ciara: najmenej dve bodky
*» NajkratSia Ciarkovana Ciara: najmenej dve Ciarky
* Najmensia plocha ohrani¢ena bodkovanou €iarou: 1,5 mm (priemer) piatimi bodkami
*Najmensia plocha
modrej, zelenej, sivejalebo Itej plnej farby: 0,5 mm?
gierny bodkovany raster: 0,5 mm?
modry, zeleny alebo Ity bodkovany raster: 1,0 mm?

VSetky utvary mensie ne vysSie uvedené rozmery musia by bud zvaéSené alebo vypustené, podla
toho, i su pre pretekara vyznamné. Ak je niektory Utvar zvacSeny, musia by susedné tvary posunuté
tak, aby bolidodr ané spravne vzajomné polohy.

RASTRE

Vegetacia, otvorené plochy, modiare (hovorovo ,ba iny*), atd. sa znazorfiuju bodkovanymi alebo
Ciarkovanymirastrami. Nasledujuca tabulka uvadza pripustné kombinacie rastrov.

117 Rozbity povrch 117 Rozbity povrch @ Dovolena kombinéacia
210 Kamenisty povrch 210 Kamenisty povrch

309 Nepriechodny mociar 309 Nepriechodny mociar

310 Mogiar ®|®| [310 Mociar

311 Mokrad ) 311 Mokrad

401 Luka ) @ | @ 401 Luka

402 Luka s roztrusenymi stromami |@ | ® @|®| |402 Luka s roztrasenymi stromami

403 Rubanisko EIEIEG 403 Rubanisko

404 Rubanisko s roztru. stromami (e |e|e|@|® 404 Rubanisko s roztrusenymi stromami
406 Les: pomaly beh e|@ e|@ 406 Les: pomaly beh

407 Podrast: pomaly beh o0 o0 o0 407 Podrast: pomaly beh

408 Les: obtia _ny beh el ) 408 Les: obtia ny beh

409 Podrast: obtia ny beh o0 o0 o0 409 Podrast: obtia ny beh
410 Nepriechodny porast ele| [efe |




3.4 ZvacsSovanie map

Ak sa mapa zvacsuje do mierky 1:10 000 alebo vacsej, vSetky Ciary a symboly sa musia zvacsi na
150%. Plosné rastre vytvorené jemnymi bodkami prislusnej hustoty udanej v percentach podia
mo nostinemajuby zvacSované, t.j. majusapou iva rastre 601/cm.

3.5Tla¢

Mapa pre orientacné Sporty musi by vytlatena na dobrom, ak je mo né, na vode odolnom papieri
(hmotnos 80-120 g/m?)

Pre podujatia IOF sa odporuéa tla¢ priamymi farbami. Mé usapou i iiné metody tlace, ak maju farby a
hrabka iar rovnaku kvalitu ako pri tlaci priamymi farbami.

Citatelnos zavisi od spravneho vyberu farieb.

3.5.1 Tla€ priamymi farbami

Tla¢ priamymi farbami pou iva Cisté tlaciarenské farby. Ka da cista tlaCiarenska farba sa vyraba
zmieSanim urcitého poctu zakladnych farieb v ur€itych pomeroch tak, aby sa dosiahol elany odtieri.
Farby ur€ené pre pou itie na mapy pre orientacné Sporty su definované prostrednictvom Pantone
Matching System (PMS).

Tlaé mapy m6 e by najviac Ses farebna(okrem dotlace trati ...).
Zaucelom €o najvacsej Standardizacie map sa odporucaju nasledovné priame farby:

Farba PMS &islo Vzhlad farieb zavisi na poradi tlace.

. Pri tla¢i priamymi farbami by malo by poradie v dy
Cierna Process black nasledovné:
Hneda 471 1. Ité

Ita 136 2.zelena
Modra 299 3.siva
Zelena 361 4.hneda
Siva 428 5.modra
Fialova Purple 6.cierna

7.fialova

3.5.2 Stvorfarebna ofsetova tla¢

Stvorfarebna tlag je tradiny spdsob farebnej tlade, mapy véak boli jednou z hlavnych vynimiek, kvéli
po iadavkam natenké Ciary.

Metdda Stvorfarebnej tlae pou iva tri zakladné farby modelu subtraktivneho miesania farieb: aztrova,
purpurovaa lta. Teoreticky by malazmes 100% azurovej (Cyan), purpurovej (Magenta) a ltej (Yellow)
da ciernu (blacK) farbu, ale v skuto¢nosti to bude tmavsia hneda. Preto sa Cierna tlaci normalne ako
samostatna farba. Preto sa tento model ¢asto oznacuje ako CMYK.

Hoci Stvorfarebnatla¢ vy aduje menej a Standardné tlaciarenské farby, hlavnou vyhodou pou itia tohto
procesujeto, eumo fiuje tla¢ farebnych fotografii a plnofarebnej reklamy bez dodatoénych nakladov.

Pou itie digitalnych technik na vyrobu Styroch farebnych separacii teraz umo nilo vytvara
vysokokvalitné mapy pre orientacné Sporty i prostrednictvom Stvorfarebnej tlace. Nie je to preferovana
metdda tlace tychto map, ale jej alternativa. Tato metdda je vSak prijatelna len vtedy, ak bude kvalita
¢iar, Citatelnos afarebny vzhlad na tej istej Grovni ako na mape tlaéenej tradi¢nou technolégiou.

Avsak tvorca mapy musi zohladni obmedzenia a mo né chyby tejto metddy. Tla€ velmi tenkych Ciar
(vrstevnice) vy aduje zvlastnu pozornos .



Farby
Nasledujuca tabulka uvadza CMYK kombinacie pre ekvivalentné PMS farby, ktoré su pre mapy pre
orienta¢né Sporty odporucané:

Farba Azurova Purpurova Ita Cierna
Cierna Process black 100%
Hneda PMS 471 56% 100% 18%

Ita PMS 136 27% 79%
Modra PMS 299 87% 18%
Zelena PMS 361 76% 91%
Siva PMS 428 23%
Fialova Purple 100%

Rastre

Farebny odtier sa da vytvori bud prostrednictvom tradi¢nych tlaciarenskych rastrov alebo $pecialnych
tlaGiarenskych rastrov s nahodne rozmiestnenymi bodmi, tzv. stochastickymi rastrami. Tieto rastre
zlepSuju Citatelnos a tenké Ciary, ako su napr. vrstevnice, su potom CitatelnejSie, preto sa odporuca
najmaich pou itie.

Hustota rastrov
Tradiéné rastre by mali ma hustotu najmenej 60 liniek/cm. U stochastickych rastrov hustota kolise
nahodne.

Uhly

Aby sa predislo ne elanému moiré efektu spdsobenému tradi¢nymi tlaciarenskymi rastrami, mala by
sa pri Stvorfarebnych mapach pou iva konvenéna sada uhlov. V stochastickych rastroch su bodky
rozmiestnené nahodne, preto uhly nemaju iadny vyznam a moiré efekt nevznikne.

Purpurova , ~:
75° Cierna

Farba Uhol
Azlrova 15°
Purpurova 75°

Ita 0°
Cierna 45°

Poradie tlace
Vzhlad farieb zavisi od poradia tlace. Pri $tvorfarebnej ofsetovej tla¢i map by poradie malov dyby :

1. Ita

2. Azurova
3. Purpurova
4.Cierna



Tla¢ farieb na seba

Pri tradi€nej tlaci priamymi farbami sa v skutocnosti farby tlacia jedna na druhi. Toto je mo né
simulova i pri Stvorfarebne;j tlaci, optimalizuje to Citatelnos a vzhlad farieb je velmi podobny farbam
tlaéenym tladou priamymi farbami. Aby sa pri Stvorfarebnej ofsetovej tlaci dosiahol tento efekt,
informacia, ktora je pod (v poradi pri tlagi priamymi farbami uvedenom v 3.5.1) urcitou priamou farbou,
by nemala by Uplne eliminovana (nevytlacena), ale by mala by vmieSana, aby sa pri tlaci vytvorila ina
farba.

Pou itie efektu tlae farieb na seba pri Stvorfarebnej ofsetovej tlaci sa odporu¢a pri nasledovnych
plnych farbach:

*100 % Fialova
*100 % Cierna
*100 % Hneda
*100 % Modra
*100 % Zelena

~a

Obrézok: Stvorfarebna tla¢ vrstevnic v hustom poraste. Efekt tlade na seba
na obrazku vpravo.

3.5.3 Alternativne metédy tlace

Farebné kopirky, tlaciarne a iné digitalne zariadenia nie su este vhodné na tlaé map pre orientaéné
Sporty na preteky vrcholovej urovne. Pou itim tychto zariadeni je velmi a kédosiahnu kvalitu Ciar a
vzhlad farieb ako pri tradi¢nej tla¢i map priamymi farbami.

Ocakavasa, e vyvojpocitaovejtechnologie povedie kmo nostivyu itia alternativnych metod tlace s
kvalitou vhodnou pre vrcholové podujatia.

Vacsina tychto digitalnych tladiarenskych zariadeni pou iva technolégiu Stvorfarebnej tlace (CMYK).
Pre tieto zariadenia mé e by vhodné rovnaké farebné nastavenie, ako sa odporuca pri Stvorfarebnej
ofsetovejtladi, ale vzhlad farieb bude mierne kolisa v zavislosti od zariadenia a kvality papiera.

Aby sa dosiahla kvalita tlace ¢o najvernejSia kvalite ofsetovej tlace, bude nevyhnutné rozsiahle
experimentovanie s réznym nastavenim farieb a rastrov s réznymi kvalitami papiera a inymi
premennymi. Takéto experimentovanie sa musivykona u velkého poctu zariadeni. Z tohto dévodu tato
normanemd eobsahova vSeobecné odportu€ania pre pou itie tychto alternativnych metod tlace.



4 VYSVETLENIE ZNACIEK (pre orientaény beh)

V nasledujucich odstavcoch su uvedené definicie mapovych objektov a parametrov pre kreslenie

znaciek. Znacky st rozdelené do siedmich kategorii: - - medzera alebo vypl
Terénne tvary (hnedd) POZNAMKA: medzi dvomi Ciarami
Skaly a kamene (Cierna + siva) Rozmery st - - hrabka &iary
vodaamolare ~ (modr) uvedené v mm pre - - vzdialenos od stredu
(hovorovo b iny’) ; ; mierku 1:15 000. do stredu alebo di ka
Vegetacia (zelena + 1ta) Vaetky vyobrazenia »

Umelé objekty (Cierna) st v mierke 1:7 500 Ciary

Technické znacky (Cierna + fialova) len z dovodu lep3ej o - priemer

Trate (fialova) &itatelnosti. 1 - znacka orientovana na
4.1 Terénne tvary sever

Tvar terénu sa znazorfiuje pomocou detailne kreslenych vrstevnic podporovanych znackami pre malu
kodpky, priehlbne atd. V Ciernej farbe su doplnené znackami skal a zrazov. Terén pre orientané Sporty
sa zvy€ajne najlepsSie znazorni vrstevnicamis 5 mintervalom.

Je potrebné sa vyhyba prehnanému pou ivaniu pomocnych vrstevnic, preto e to komplikuje mapu a
dava skreslenu predstavu o vyskovych rozdieloch. Ak znazornenie nejakého priestoru vy aduje velké
mno stvo pomocnych vrstevnic, potom pou itie menSieho intervalu vrstevnic je lepSie Citatelnou
mo Nnos ou.

Relativne vyskové rozdiely medzi susednymi tvarmi musia by na mape vyjadrené €o najpresnejSie.
Absolutna vySkova presnos je menej dole ita. Ak sa zlepsi vyjadrenie terénneho tvaru, je pripustné
trochazmeni vysku vrstevnice. Tato odchylka by normalne nemala prekroci 25% intervalu vrstevnic a
jepritomtrebada pozornasusednétvary.

Virstevnice sa preruduji len tam, kde by kolidovali s bodovymi znackami hnedej farby a so znackami
106-108 (zrazy, nasypy), 110 (plytka ryha) a 304 (rieka). NepreruSuju sa v skalach.

Na vykreslenie terénu sa v prvom rade pou ivaji vrstevnice. Ostatné znacky (zrazy, ryhy) sa pou iju
len tam, kde by bol vrstevnicovy obraz nedostatocny.

101 Vrstevnica

_0.14 Ciara spajajuca body rovnakej vysky. Zakladny vyskovy interval medzi
vrstevnicami je 5 metrov. Najmen$i ohyb vrstevnice je 0,25 mm od stredu po
stred Ciary.
Farba: hneda

102 Hlavna vrstevnica
Ka da piata vrstevnica by mala by nakreslena hrubSou &iarou. Ulahéi to

025 rychly odhad vySkového rozdielu a celkového tvaru terénu. Tam, kde by hlavna
vrstevnica mala v oblasti s poetnymi detailmi niektoré z nich vykreslova ,
md eby nakreslenaako normalna vrstevnica.
Farba: hneda
103 Pomocna vrstevnica
Medzivrstevnica. Pomocné vrstevnice sa pou iju len tam, kde je mo néda o
tvare terénu viac informacii. Pou ivaju sa len vtedy, ak sa neda vyjadri
0.14 oby¢&ajnymi vrstevnicami. Medzi susednymi vrstevnicami je mo né pou i len
) /" jednu pomocnu vrstevnicu.
~ 4 Farba: hneda

104 Spadnica
05 Spadové Ciarky samd ukresli nani Sejstrane vrstevnice, napr. v ose dolinky
0.14 alebo v priehlbni. Pou ivaju sa len ak je potrebné objasni spad terénu. (Pri
képkach sa spadnice spravidla nekreslia)
Farba: hneda
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105 Vrstevnicova kéta

VysSky vrstevnic sa €asto uvadzaju ako pomocné informacie pre odhad
velkych vyskovych rozdielov. Davaju sa do hlavnych vrstevnic na miestach,
kde nepreka aju inym detailom. Cislice by mali by orientované tak, aby bola
vrchna strana Cislic na hornej strane vrstevnice.

Farba: hneda

106 Zemny zraz

Strmy zemny zraz je zlomova zmena Urovne povrchu, ktora sa jasne odliSuje

od svojho okolia, napr. jamy Strkovisk a pieskovni, zarezy a nasypy ciest a
eleznic. Ciarky ukazuju cely rozsah svahu, ale md u by tie vynechang, ak

su dva zemné zrazy blizko seba. Neschodné zemné zrazy sa kreslia znackou

201 (neschodny zraz).

Farba: hneda

107 Nasyp
Vyrazny hlineny val. Minimalna vyska 1 m.
Farba: hneda

108 Maly nasyp

Maly alebo ciastocne rozpadnuty hlineny val mé e by znazorneny
preruSovanou liniou. Minimalna vy$ka 0,5 m.

Farba: hneda

109 Ryha

Erézna ryha alebo priekopa, ktoré su prili§ Uzke na to, aby boli znazornené
vrstevnicami alebo znackou 106, sa znazornia jednou Ciarou. Hrubka Ciary
zodpoveda velkosti ryhy. Minimalna hibka 1 m. Koniec &iary je zadpicateny.
Farba: hneda

110 Plytkaryha )
Mala er6zna ryha alebo priekopa. Najmensia hlbka 0,5 m.
Farba: hneda

111 Kopa

Kopy sa znazornuju vrstevnicami. Vyrazné kopy, ktoré sa nachadzaju medzi
vrstevnicami, sa aj tak daju vyjadri vrstevnicami, ak odchylka od skuto¢nej
vySky je menSia ako 25 %. MenSie alebo plochejSie kopy sa znazorfiuju
pomocnymi vrstevnicami.

Farba: hneda

112 Kopka

Mala zretelna vyvySenina alebo skalnatd kdpka, ktora nemé e by v danej
mierke nakreslena vrstevnicami (priemer vyvySeniny mensi ako cca 5 m).
Vyska kdpky by mala by aspon 1 m nad droviiou okolitého terénu. Znacka sa
nesmie dotyka vrstevnice.

Farba: hneda

113 Predi enaképka

Mala, zjavne predl ena kdpka, ktora nemd e by v danej mierke vykreslena
vrstevnicami (di ka menej ako 12 m a &irka menej ako 4 m). Vyska kdpky by
mala by aspon 1 m nad droviiou okolitého terénu. Képky, ktoré su vacsie,
musia by znazornené vrstevnicami. Znacka nemd e by nakreslena v inych
rozmeroch a dve znacky predi enych képok sa nesmu prekryva .Znacka sa
nesmie dotyka vrstevnice.

Farba: hneda
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114 Priehlben

Priehlbne sa znazorfuju vrstevnicami alebo pomocnymi vrstevnicami a
spadnicami. Vyznacéné priehlbne, ktoré sa nachadzaju medzi vrstevnicami, sa
md u vyjadri vrstevnicami, ak je odchylka od skuto€nej vysky mensia ako 25
%. Mensie alebo plytkejSie priehlbne sa znazorriuju pomocnymi vrstevnicami.
Farba: hneda

115 Mala priehlben

Malé plytké prirodzené priehlbne a jamy (najmensi priemer 2 m), ktoré sa

nedaju v danej mierke vykresli vrstevnicami, sa znazorfuju polkru nicou.

Minimalna hibka oproti okolitému terénu by mala by 1 m. Umiestnenie je v
a iskuznacky, znacka je orientovana na sever. Pre umelo vytvorené jamy sa

pou ivaznacka 116.

Farba: hneda

116 Jama

Jamy adiery so zretelnymi strmymi stenami, ktoré sa nedaju znazorni v danej
mierke zna&kou 106 (najmensi priemer 2 m). Minimalna hibka vzhladom na
okolity terén by mala by 1 m. Umiestnenie je v a isku znacky, znacka je
orientovana na sever.

Farba: hneda

117 Rozbity povrch

Oblas jam alebo kdépok, ktoré sa nedaju jednotlivo znazorni .Hustota bodiek
samd emeni v zavislosti na skuto¢nom pocte detailov.

Farba: hneda

118 Zvlastny terénny objekt

Tato znacka samd e pou i pre maly terénny utvar. Vysvetlenie znacky musi
by uvedené vo vysvetlivkach na mape. (Znacka je orientovana na sever)
Farba: hneda

4.2 Skaly a kamene

POZNAMKA:
Rozmery su
uvedené v mm pre
mierku 1:15 000.
Vsetky vyobrazenia
su v mierke 1:7 500
len z dévodu lepsej
Citatelnosti.

0.35—mMm=-05
I
0.12

Skaly su zvlastnou kategdriou terénnych tvarov. Zobrazenie skal dava cenné
informacie o nebezpeci a priechodnosti a poskytuje aj mo nosti pre orientaciu
a umiestnenie kontrol. Skaly sa kvéli odliSeniu od terénnych tvarov znazorfiuju
¢iernou farbou. Je trebada pozor, aby skalné utvary, napr. skalné zrazy, boli v
sulade s terénom a sklonom povrchu znazornenym vrstevnicami.

201 Neschodny zraz

Neschodny zraz, kamenny alebo hlineny (pozri 106), sa znazorfuje Ciarou
hrubou 0,35 mm a €iarkami smerom dolu. Ciarky ukazuju celkovy rozsah od
vrcholovej linie a po Upatie. Ak je malo priestoru, je mo né Ciarky vynecha ,
napr. Uzke prechody medzi skalami. (prechod by mal by kresleny v Sirke
aspofi 0,3 mm). Ciarky mé u presahova cez plo$nt znadku znéazorfiujicu
detail bezprostredne pod skalnym utvarom. Ak skalny Utvar pada priamo do
vody a znemo fiuje sa tym prechod pod skalou popri okraji vody, vynecha sa
brehova Ciara alebo sa Ciarky cez fu zretelne pretiahnu.

Farba: ¢ierna



202 Skalny masiv, skalna stena
J V pripade nezvyCajnych utvarov, ako su skalné bloky/ve e alebo skalné
> masivy alebo obrovské balvany sa skaly kreslia pédorysom bez &iarok.
Farba: €ierna

203 Schodny skalny zraz
Maly zvisly skalny zraz (minimalna vySka 1 m) sa kresli bez Ciarok. Ak smer

915 n-0.18  spadu skaly nie je zjavny z vrstevnic alebo z dévodu zlep$enia Sitatelnosti,
m-05 . . . . . v . . . v
\ min. 0.6 mali by sa vsmere spadu kresli kratke Ciarky. Ak je zrdz zobrazeny bez Ciarok,
0.12 -=-025 mo6 uby jehokonce zdévodu lepsej Gitatelnosti zagulatené.
Farba: Cierna
204 Kamennajama
Q-? Skalné jamy, diery alebo banské Sachty, ktoré mé u pre pretekara znamena
1 08 -V 0.16 nebezpecie. Umiestneniejev a iskuznacky, znacka je orientovana na sever.
Farba: ¢ierna
205 Jaskyna
0.7/ Jaskyna (vchod do podzemia) sa znazornuje rovnakou znackou ako skalna
K 0.16 jama.V tomto pripade sa znacka orientuje zo svahu (§picom do vchodu), ako
08~ jeukazanévedla. a isko znacky oznaduije otvor.

Farba: Cierna

206 Balvan (Kameri)
Vyrazny kamen (minimalna vySka 1 m). Ka dy kamen oznaceny v mape by
mal by okam ite vteréne urcitelny. Aby bolo mo né zobrazi rozliSenie medzi
#*(20.5)  kamerimi s vyraznymi rozdielmi vo velkosti, je povolené zvaési tato znacku o
20%. (Pou itie kritéria 1 m zavisi v SR od charakteru terénu)
Farba: ¢ierna

. *204

207 Velky balvan (velky kameri)
° 506 Zvias velky a vyrazny kamef. Pre obrovské balvany by sa mala pou i
. " znacka 202.
Farba: ¢ierna

208 Balvanové pole

Plocha pokrytd tolkymi kamennymi blokmi, e nemdé u by znazornené

jednotlivo, sa znazorni nahodne orientovanymi plnymi nerovnostrannymi
ANY44Z05-1.0  trojuholnickami s pomerom stran 8:6:5. Mali by sa pou i minimaine dva
vy trojuholnicky. Priechodnos je znazornena hustotou trojuholnic¢kov. Z dévodu

znazornenia rozliSenia medzi balvanovymi poliami s vyrazne rozdielnou

velkos oubalvanov je povolené zvaési trojuholnicky 020 %.

Farba: ¢ierna

209 Zhluk balvanov
1 0.8, Mala vyrazna skupina balvanov zoskupenych blizko pri sebe tak, e nemé u
by zobrazené jednotlivo. Znacka je rovnostranny trojuholnik natoceny na
sever. (Kopa kamenia sa kresli znackou 112 Mala képka) Z dévodu
‘/(1 0) znazornenia vyraznych rozdielov vo velkosti skupin je povolené zvacsi tuto
znacku 025 % (1 mm).
Farba: ¢ierna

210 Kamenity povrch

Na mape by mal by znazorneny kamenity alebo skalnaty povrch, ktory
20.16-0.2 ovplyviiuje beh. Bodky st rozmiestnené nahodne v hustote zodpovedajucej

mno stvu kamenia. Maliby by pou ité minimalne tri bodky.

Farba: ¢ierna
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211 Otvoreny piescity povrch

Oblas makkého piesku alebo Strku bez vegetacie, kde je beh pomaly. Ak je
oblas piescitého povrchu bez vegetacie, ale je mo né dobre be a ,
znazornuje sa ako otvoreny priestor (401/402).

Farba: ¢ierna 12,5 % (22 liniek/cm) a 1t&4 50 % (pozri 403).

212 Holaskala

Priebe na skalnata oblas bez pddy alebo vegetacie sa kresli ako hola skala.
Skalnata oblas porastena travou , machom alebo inym nizkym porastom sa
kresli ako otvoreny priestor (401/402).

Farba: ¢ierna 30 % (60 liniek/cm) alebo siva

4.3 Voda a mo¢iare (hovorovo ,,ba iny*)

POZNAMKA:
Rozmery su
uvedené v mm pre
mierku 1:15 000.
VSetky vyobrazenia
su v mierke 1:7 500
len z dévodu lepsej
Citatefnosti.
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Tato skupina obsahuje otvorenu vodu i zvlastne typy porastov podmienené
pritomnos ou vody (mociare (hovorovo ,ba iny“)). Klasifikacia je doble ita,
preto e udava stupef preka ky pre be caa predstavuje objekty pre orientaciu
a pre umiestnenie kontrol. Cierna €iara okolo vodnych utvarov oznacuje ich
neprekonatelnos za normalnych poveternostnych podmienok. V suchych
terénoch mé u objekty uvedené v tejto Casti obsahova vodu len v niektorych
obdobiach.

301 Jazero

Velke vodné plochy su znazornené bodkovanym rastrom. Malé vodné plochy
by mali by kreslené plnou farbou. Cierna brehova ¢iara oznacuje, e sa Utvar
neda prekona .(Plochy trvalo porastené rakosim sa oznacuju ako mociare)
Farba: modra 50 % (60 liniek/cm), ¢ierna

302 Jazierko
Ak je jazero alebo rybnik mensi ako 1 mm2, brehova €iara sa vynecha.
Farba: modra

303 Jama s vodou

Vodou naplnena jama alebo vodna plocha prili§ mala pre znazornenie v danej
mierke. Umiestneniejev a iskuznacky. Znacka je orientovana na sever.
Farba: modra

304 Rieka

Neprekonatelna rieka alebo kanal (ktoré sa nedaju za normalneho stavu vody
prekona bez plavania alebo hlbSie ako 0,5 m) sa kreslia s Ciernymi brehovymi
Ciarami. Brehové Ciary su pribrode prerusené.

Farba: modra 50 % (60 liniek/cm), Cierna

305 Riecka .

Prekonatelny vodny tok, najmensia Sirka 2 m. Sirka vodného toku nad 5 m sa
znazorfuje v mierke.

Farba: modra
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306 Potok

Prekonatelny vodny tok (vratane vaésich odvodnovacich priekop) u $i ako 2
m. Pre lepsiu Citatelnos by priekopa v moéiari (hovorovo ,ba ine”) mala by
kreslena ako riecka (305).

Farba: modra

307 Vodna priekopa

Prirodna alebo umela (melioraéna) priekopa, ktora mé e obsahova vodu len
obcas.

Farba: modra

308 Uzka mokrad’

Mociar (hovorovo ,ba ina“) alebo vodny priesak, ktoré su prili§ Uzke pre
znazornenie znac¢kou 310 (u Sie akocca5m).

Farba: modra

309 Nepriechodny mogciar

Mociar (hovorovo ,ba ina“), ktory je pre be ca nepriechodny alebo
nebezpeény. Znacku ohranicuje Cierna Ciara.

Farba: modra, Cierna

310 Mo¢iar

Priechodny mogiar (hovorovo ,ba ina“) zvy&ajne s vyraznym okrajom. Znacku
jemo nékombinova soznackami vyjadrujucimipriebe nos aotvorenos .Ak
by mal by mociar kombinovany so znackami 403/404, je z dovodu Citatelnosti
povolené pou i znacku401/402.

Farba: modra

311 Mokrad’

Nevyrazny alebo sezénny modciar (hovorovo ,ba ina“) alebo oblas
postupného prechodu od mociara k pevnej zemi, ktory je priechodny. Okraj je
obvykle nezretelny a porast podobny porastu okolitého terénu. Znacku je
mo né kombinova so znackami vyjadrujucimi prebehnutelnos (hovorovo
Lpriebe nos “)aotvorenos .

Farba: modra

312 Studna

Studne a zregulované pramene (skru e, pumpy, hydranty), ktoré su na
povrchujasne viditelné.

Farba: modra

313 Pramen

Vytok vody zo zeme so zretefnym odtokom. Znacka je orientovana k
otvorenému vytoku.

Farba: modra

314 Zvlastny vodny objekt
Zvlastny maly vodny objekt. Vysvetlenie znacky musi by uvedené vo
vysvetlivkach na mape. (Znacka je orientovana na sever)



4.4 Vegetacia

Vyjadrenie vegetacie je pre orientatného be ca ddle ité, preto e vegetacia ovplyvriuje priechodnos a
priehladnos a poskytuje aj prvky pre orientaciu.

FARBA

Zakladné pravidla su:

- biela predstavuje priebe nyles

- Ita predstavuje nezalesnené oblasti, ktoré sa delia do niekolkych kategorii

- zelena predstavuje hustotu lesa alebo podrastu v zavislosti na jeho priebe nosti a je rozdelena do
niekolkych kategorii.

PREBEHNUTELNOS

Prebehnutelnos (hovorovo ,priebe nos “) zavisi od charakteru lesa (hustota stromov/krikov a
podrastu - papradie, ostru iny, ihlava, atd.), ale nezohladriuje mociare (hovorovo ,ba iny*), kamenity
povrch, atd', ktoré sa znazornuji samostatnymi znackami.

Prebehnutelnos  (hovorovo ,priebe nos “)lesa 100 Rychlos
je rozdelena do 4 kategorii v zavislosti na S v typickom
be eckej rychlosti (nie na optickom dojme). Akje 80| , gistom lese
rychlos v typickom Cistom prebehnutelnom lese 2

napr. 5 min/km, pou iju sa tieto pomery: 60 s

>

Cisty les 80-100% 5- 6:15 min/km =

pomaly beh 60-80%  6:15- 8:20 min/km 2

a ko prebeh- 20 |2

nutelny 20-60%  8:20 -25:00 min/km prebehnuta vzdialenos
velmi a ko A Sy T
prebehnutelny  0-20% >25:00 min/km 200 600 800 1000 m

POZNAMKA: Rozmery st uvedené v mm pre mierku 1:15 000.
VSetky vyobrazenia su v mierke 1:7 500 len z dévodu lepSej Citatelnosti.

(V zavislosti na viditelnosti sa porast, ktory zni uje priechodnos , deli na
hastinu (hovorovo ,hustnik®) a podrast. Pri hustine (hovorovo ,hustniku®) je
viditelnos zni ena, pripodraste nie. Hranica je teda vy$ka porastu asi 1m.)

401 Otvorena krajina

Obrabana poda, pole, luky, pastviny atd. bez stromov, umo fiujuce beh bez
preka ok.

Aksu |té uzemia (na mape) dominantné, je mo né pou i namiesto plnej ltej
raster (75 %).

Farba: Ita

100%

402 Otvorena krajina s roztrisenymi stromami

Otvorena plocha s roztrisenymi stromami alebo krikmi, s travou alebo
50% podobnym porastom umo fiujucim beh bez preka ok. Oblas mensia ako 10

mm?’ sa kresli ako otvorena plocha (401). Mé uby doplnené jednotlivé stromy

(418, 419, 420). Ak su Ité tzemia (na mape) dominantné, je mo né pou i

namiesto plnej lItejraster (75 %).

Farba: Ita (20 liniek/cm)

NN
204 05

403 Drsna otvorena krajina

Vresovisko, pustatina, ribanisko, novo zalesnené Uzemia (stromy ni Sie ako
500, ©ca 1 m)aleboina v zasade otvorena plocha s nizkym porastom, vresom alebo

vysokou travou. Znacku 403 je mo né z dbévodu znazornenia zni enej

prebehnutelnosti (hovorovo ,priebe nosti‘) kombinova so znackami 407 a

409.

Farba: Ita 50% (60 liniek/cm)
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404 Drsna otvorena krajina s roztrisenymi stromami

Tam, kde su v drsnej otvorenej krajine roztrisené stromy, by sa mali vo farbe
objavi biele (alebo zelené) plésky. Takito oblas je mo né generalizova
pou itim pravidelného vzoru velkych bielych bodiek v Itom rastri. Oblasti
mensie ako 16 mm? v mierke mapy sa znazorfiuju ako drsnéa otvorena krajina
(403). M6 uby doplnené jednotlivé stromy (418,419, 420).

Farba: Itd 70% (60 liniek/cm), biela 48,5 % (14,3 liniek/cm)

405 Les: rychly beh

Pre dany typ terénu Cisty, lahko priebe ny les. Ak nie je iadna ¢as lesa
priebe na, namape by sanemalazjavi bielafarba.

Farba: biela

406 Les: pomaly beh

Oblas s hustymi stromami (nizka viditelnos ),ktora obmedzuje beh na asi 60-
80 % normalnej rychlosti.

Farba: zelena 30% (60 liniek/cm)

407 Podrast: pomaly beh

Oblas hustého podrastu s dobrou viditelnos ou (ostru iny, vres, nizke kry,
vratane orezanych konarov), ktora obmedzuje beh na asi 60-80 % normaine;j
rychlosti. Tato znacka sa nesmie kombinova soznackami406 a408.

Farba: zelena 14,3% (11,9 liniek/cm)

408 Les: a koprebehnutelny

Oblas s hustymi stromami (nizka viditelnos ),ktora obmedzuje beh na asi 20-
60 % normalnej rychlosti.

Farba: zelend 60% (60 liniek/cm)

409 Podrast: a kybeh

Oblas hustého podrastu s dobrou viditelnos ou (ostru iny, vres, nizke kry,
vratane orezanych konarov), ktor4 obmedzuje beh na asi 20-60 % normainej
rychlosti. Tato znacka sa nesmie kombinova soznackami406 a408.

Farba: zelena 28,6% (23,8 liniek/cm)

410 Porast: velmi a ko prebehnutelny, nepriechodny

Oblas hustého porastu (stromy alebo podrast), ktora sada a kopreniknu .
Beh je obmedzeny na 0 - 20 % normalnej rychlosti.

Farba: zelena 100 %

411 Les priebe nyvjednom smere

Ak niektora oblas lesa umo fiuje dobry beh v jednom smere ale horsi v inych
smeroch, ponechaju sa v rastrovej znacke pre znazornenie smeru dobrého
behu biele pruhy.

Farba: zelena, biela

412 Sad

Plocha s vysadenymi ovocnymi stromami alebo krami. Bodkované ¢iary mdé u
by orientované tak, aby znazorfiovali smer vysadby. Ak su Ité tzemia (na
mape) dominantné, jemo népou i namiestoplnej ltejraster (75 %).

Farba: ItAazelena25 % (12,5liniek/cm)

413 Vinica .

(vinice, chmelnice, sady zakrskov na drétoch, atd) Ciarkované €iary mé u by
orientované tak, aby znazorriovali smer vysadby. Ak su  Ité Uzemia (na mape)
dominantné,jemo népou i namiestoplnej Itejraster (75 %).

Farba: ltaazelena
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414 Vyrazna hranica obrabanej pody

Hranica obrabanej pédy, ak nie je znazornena inymi znackami (plot, mdar,
cesta, atd.) sa kresli Ciernou Ciarou. Stala hranica medzi ré6znymi druhmi
obrabanej pddy satie vyjadruje touto znackou.

Farba: Cierna

415 Obrabana poda

Obrabana pbda, ktora je sezénne nedostupna z dévodu pestovania plodin, sa
mo eznazorni Ciernym bodkovanym rastrom.

Farba: 1ta 100 %, ¢ierna5 % (12,5 liniek/cm)

416 Vyrazna hranica porastov
Vyrazny okraj lesa alebo vyrazné hranica porastov vnutrilesa.
Farba: Cierna

417 Nevyrazna hranica porastov
Nevyrazna hranica medzi oblas amizelenej, ltej a bielej sa kresli bez Ciary.
Okraje oblasti st vyjadrené len zmenou farby alebo bodkovaného rastra.

418,419, 420 Zviastne vegetacné objekty

Znacky 418,419 a420 samo u pou i pre zvlastne malé vegetacné objekty.
Vysvetlenie znaciek musi by uvedené vo vysvetlivkach na mape. (V SR sa
znacka 418 (krd ok) pou iva zvycajne pre vyrazny strom a znacka 419 (kri ik)
pre vyvrat) (Kri ik je orientovany na sever)

Farba: zelena

4.5 Umelo vytvorené objekty

POZNAMKA:
Rozmery su
uvedené v mm pre
mierku 1:15 000.
VSetky vyobrazenia
su v mierke 1:7 500
len z dévodu lepsej

Citatelnosti.
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Sie ciest poskytuje déle itu informaciu pre be ca a klasifikacia musi by na
mape jasne rozoznatelna. Pre pretekara je zvlas déle ita klasifikacia
mensich ciest. Do Gvahy je treba bra nielen S$irku, ale i to, ako je pre be ca
chodnik zretelny.

Ostatné umelo vytvorené Utvary su doble ité ako pre Citanie mapy, tak i ako
kontroly.

501 Dial'nica .

Asfaltova cesta s dvomi oddelenymi pruhmi. Sirka znacky by mala by
kreslena v mierke, ale nesmie by u Sia ako minimalna Sirka. VonkajSia
hrani¢na linia mé e by nahradena znackami 519, 521, 522 alebo 524, ak su
plot alebo stena tak blizko k okraju dialnice, e nemd u by prakticky
znazornené ako samostatné znacky. Priestor medzi ¢iernymi ¢iarami musi by
vyplneny hnedou (50 %). Cesta vo vystavbe mé e by znazornena
prerusenymi Ciarami.

Farba: ¢ierna a hneda 50 % (60 liniek/cm)

502 Sirsia cesta 3

Cesta SirSiane 5 m. Sirka znacky by mala by kreslena v mierke, ale nesmie
by u Sia ako minimalna Sirka. VonkajSia hrani¢na linia mé e by nahradena
znackami 519, 521, 522 alebo 524, ak su plot alebo stena tak blizko k okraju
dialnice, e nemd u by prakticky znazornené ako samostatné znacky.
Priestor medzi Ciernymi ¢iarami musi by vyplneny hnedou (50 %). Cesta vo
vystavbe m6 eby znazornend prerudenymiiarami.

Farba: ¢iernaahnedé 50 % (60 liniek/cm)
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503U Siacesta

Cesta Siroka 3 - 5 m. Priestor medzi Ciernymi ¢iarami musi by vyplneny
hnedou (50 %). Cesta vo vystavbe m6 e by znazornena preruSenymi iarami.
Farba: ¢ierna a hneda 50 % (60 liniek/cm)

504 Spevnena cesta

Udr iavana spevnena cesta vhodna pre motorové vozidla v ka dom pocasi.
Minimalna Sirka 3m.

Farba: Cierna

505 Vozova cesta

Nespevnena (Siroka) alebo Ciasto¢ne spevnena cesta vhodna pre vozidla len
pri pomalej jazde. Sirka mensia ako 3 m.

Farba: Cierna

506 Cesticka

Cesta pre chodcov alebo stara vozova cesta, ktora je v teréne zretefna. (V SR
sapou ivanajmaé pre klasické lesné nespevnené traktorové cesty)

Farba: Cierna

507 Chodnik

Chodnik alebo (doCasna) cesta pre a bu dreva, ktoré mo no za behu
sledova .

Farba: ¢ierna

508 Nevyrazny chodnik

Nevyrazny maly chodnik alebo nevyrazna cesta pre a budreva (ktoré mo no
len a kozabehu sledova ).

Farba: Cierna

509 Priesek

Vyrazny priesek, u §i ne cca 5 m. Priesek je linearne preruSenie lesa
(zvy€ajne umelo vysadeného), na ktorom nie je vyrazny chodnik (cesta). Ak po
flom ide chodnik (cesta), mala by sa pou i znacka 508 alebo 509.

Farba: Cierna

510 Zretelné razcestie

Ak je vetvenie alebo kri ovatka chodnikov a ciest viditelné, su Ciarky znaciek v
mieste vetvenia spojené.

Farba: ¢ierna

511 Nezretelné razcestie

Ak vetvenie alebo kri ovatka chodnikov a ciest nie je jasné, Ciarky znaciek nie
su v mieste vetvenia spojené.

Farba: Cierna

512 Lavka
Lavka (mostik), ku ktorému nevedie chodnik.
Farba: Cierna

513 Kri enie cezmost
Chodnik alebo cesta kri ujuce rieku, potok alebo priekopu cez most.
Farba: Cierna

514 Kri enie bezmostu
Chodnik alebo cestakri ujuce rieku, potok alebo priekopu bez mostu (brod).
Farba: Cierna



NS
et (.35

== min.
0.5x0.5

i

515 eleznica
eleznica alebo iny druh kol'ajovej drahy (elektri¢ka, viecka, atd'.).
Farba: €ierna

516 Elektrické vedenie

Elektricke (a iné drétove) vedenie, lanovka alebo ly iarky viek. Priecne Ciarky
ukazuju presnu polohu stlpov.

Farba: ¢ierna

517 Vel'ké elektrické vedenie

Velkeé elektrické vedenie by sa malo kresli dvojitou Ciarou. Vzdialenos medzi
Ciarami, m6 e vyjadrova Sirku vedenia. (PrieCne Ciarky ukazuju presnu
polohu stipov.)

Farba: ¢ierna

518 Tunel

Podchod pod cestami, eleznicami, atd., ktory md e pretekar vyu i . Tato
znackasapou ije,Ciu ktuneluvedie alebo nevedie cesta.

Farba: ¢ierna

519 Mar
Kamenny mur alebo kamerfimioblo eny nasyp (prekonatelny).
Farba: Cierna

520 Rozpadnuty mur
Rozpadnuty kamenny mirmé eby znazorneny prerusovanou €iarou.
Farba: Cierna

521 Vysoky mur

Kamenny mur vyssi ne cca 1,5 m, pre priemerného orientacného be ca
neprekonatelny.

Farba: €ierna

522 Plot
Dreveny alebo dréteny plotni 8ine asi1,5m.
Farba: Cierna

523 Rozpadnuty plot
Rozpadnuty plotmd eby znazorneny preruSovanou ¢iarou.
Farba: €ierna

524 Vysoky plot

Dreveny alebo dréteny plot vy$Sine asi1,5m, pre priemerného orientaného
be caneprekonatelny. (napr. plot obory)

Farba: Cierna

525 Prechod

VSetky cesty alebo cez alebo ponad vysoké ploty a mury (trvalo pou itelné) sa
musia vyznaci . Tato znacka sa tie md e pou i cez branu alebo schodiky
cez kamenny mur (519) alebo plot (522) alebo potrubie (534).

Farba: Cierna

526 Budova
Budova sa znazornuje svojim pddorysom, ak to mierka dovoluje.
Farba: Cierna
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527 Sidla

Domy a zahrady a ostatné zastavané plochy. Cesty, budovy a ostatné
vyznamné utvary v sidlach musia by znazornené. Ak nie je mo né znazorni
vSetky budovy (alebo to je nie je ticelné), je mo né pou i alternativnu znacku
(Cierny Ciarovy raster).

Farba: zelena 50 % (60 liniek/cm) a 1ta 100 % alebo alternativne Cierna 32.5%
(27 liniek/cm).

528 Trvalo nepristupna oblas

Plochy, ktoré su pre be cov zakazané, sa znazornuju ako nepristupné. Raster
sa dava cez normalnu kresbu mapy. Hrani¢né Ciary sa mé u kresli tam, kde
neexistuje iadna prirodna hranica (pozriznacka 709)

Farba: €ierna alebo fialova 33,3 % (13,3 liniek/cm)

529 Spevnena plocha

Dla dena asfaltova alebo inym spdsobom spevnena plocha pre parkovanie
aleboiné ucely.

Farba: ¢ierna a hneda 50 % (60 liniek/cm)

530 Zracanina

P&dorys zrucaniny sa znazorfiuje v mierke a po uvedenu minimalnu velkos .
Velmimalé zricaniny samé ukresli suvislou Ciarou.

Farba: ¢ierna

531 Strelnica

Strelnica za znazorfiuje zvlastnou znackou, aby sa vyznacila potreba
opatrnosti. Pridru ené budovy sa kreslia jednotlivo.

Farba: ¢ierna

532 Hrob

Vyrazny hrob oznaceny kamenom alebo nahrobkom (pomnik, kri , bo ia
muka). Umiestnenie je v a isku znacky. Znacka je orientovana na sever.
Cintorin sa oznacuje pou itim znaciek hrobov tak, ako to dovoluje priestor.
Farba: €ierna

533 Prekonatelné potrubie

Potrubie (plyn, voda, ropa, atd'.) nad Uroviiou zeme, ktoré je mo ne prekona
vrchom alebo zospodu.

Farba: €ierna

534 Neprekonatel'né potrubie
Potrubie, ktoré nie je mo ne prekona .
Farba: ¢ierna

535Vysokave a )

Vysoka ve a alebo stlp, ktoré vyCnievaju nad urover okolitého lesa.
Umiestneniejev a iskuznacky. (Znacka je orientovana na sever)

Farba: ¢ierna

536 Posed

Viditelny polovnicky posed, sedadlo alebo mala ve a. Umiestnenie je v
a iskuznacky. (Znacka je orientovana na sever)

Farba: ¢ierna



537 Hraniény kamen

0.8 O\ 016 Kameri alebo hromada kamefiov oznaduijtica hranicu alebo pamatnik (alebo v
2 0.14 niektorych krajinach trigonometricky bod) vyssi ako 0,5 m.
Farba: ¢ierna
538 Krmelec
1‘-9 Volne stojaci krmelec alebo krmelec pripevneny ku stromu. Umiestnenie je v
1 1.0°T A0 0.16 a isku znacky (Znacka je orientovana na sever). Z doévodu pristupu na
60 pozemky md uby vynechané.
Farba: €ierna
539, 540 Zvlastne umelé objekty
1 08~ 0 Tymito znaCkami sa znazornuju zvlastne umelé objekty. Vysvetlenie znaciek
X 0.8 016 musi by uvedené vo vysvetlivkach namape. (Kri ik je orientovany na sever)
B Farba: ¢ierna
4.6 Technické znacky
POZNAMKA: Technické znacky su také znacky, ktoré su podstatné na
Rozmery su vSeobecnych topografickych mapach, nielen na mapach pre

uvedené v mm pre
mierku 1:15 000.
VSetky vyobrazenia
su v mierke 1:7 500
len z dévodu lepSej
Citatelnosti.
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orienta¢né Sporty.

601 Magnetické poludniky

Magnetické poludniky su €iary na mape nasmerované na magneticky
sever. Ich vzajomnd vzdialenos by mala by 33,33 mm, €o pri mierke
1:15 000 predstavuje v skuto€nosti 500 m. Na mapach inych mierok
by tato vzdialenos mala by okruhle &islo (napr. 50 m, 100 m, 250 m,
500 m) a na mape by mala by v rozmedzi 20 - 40 mm. Poludniky
mo u by preruSené na miestach, kde by zakryli detaily ako su napr.
kamene a balvany, kopky, skalné zrazy, vidlice potokov, konce
chodnikov, atd. V oblastiach s malym po¢tom vodnych utvarov mé u
by pou ité modré Ciary.

Farba: Cierna (modra)

602 Licovaci kri

Na mapu musia by umiestnené aspon 3 licovacie kri e, asymetricky
rozmiestnené. M6 u sa pou i aj dalSie prvky na kontrola posunu a
farieb.

Farba: vSetky vytlacené farby

603 Vyskova kéta

Vyskove kéty sa pou ivaju na hruby odhad vyskovych rozdielov.
Vyska sa zaokruhluje na najbli §i meter. Cislice su orientované na
sever. VySka vodnej hladiny sa znazorriuje bez bodky.

Farba: Cierna



4.7 Znacky pre dotlaé

POZNAMKA:
Rozmery su uvedené
v mm pre mierku
1:15 000.
Vyobrazenia v tejto
Casti su tie v
mierke 1:15 000.
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Asponi pre elitné kategérie by mali by trate tlacené. Pre ostatné kategérie sa
md ukresli ruéne. Velkos znaciek pre dotla¢ je uvadzana pre mapy v mierke
1:15 000. Velkos tychto znaciek na mapach v mierke 1:10 000 by mala by
rovnaka ako na mapach v mierke 1:15 000. AvSak na pretekoch, kde sa
zUcastriuje viacero vekovych kategérii a pou ivaju sa mapy v mierke 1:10 000
a1:15000mob eby velkos tychto znaciek na mapach v mierke 1:10 000 o 50
% vacsia ako na mapach v mierke 1:15000.

701 Start

Start alebo bod vydaja map (ak nie je na Starte) sa znaci rovnostrannym
trojuholnikom nasmerovanym na prvd kontrolu. Stred trojuholniku ukazuje
presné umiestnenie objektu.

Farba: fialova

702 Kontrola
Kontroly su znazornené kru kami. Stred kra ku znazorfiuje presnd polohu
objektov. Castikri kov sadaju vynecha ,abydéle ité oblasti zostali viditelné.
Farba: fialova

703 Cislo kontroly

Cislo kontroly sa umiestfiuje v blizkosti kru ku tak, aby nezakryvalo dole ité
detaily. Cislice su orientované na sever.

Farba: fialova

704 Spojnica

Ak je potrebné navstivi kontroly v poradi, su Start, kontroly a ciel pospajané
priamymi Ciarami. Casti Ciar je mo né vynecha , aby doble ité detaily zostali
viditelné.

Farba: fialova

705 Znaceny usek
Vyznaceny (v teréne) Usek je na mape znazorneny preruSovanou iarou.
Farba: fialova

706 Ciel
Ciel saznazornuje dvomi sustrednymi kru nicami.
Farba: fialova

707 Neprekrocitelna hranica
Hranice, ktoré nie je dovolené prekracova .
Farba: fialova

708 Prechod

Prechod cez alebo ponad mur alebo plot alebo cez alebo popod cestu alebo
eleznicu alebo cez nepristupnt oblas sa znazorfiuje dvomi od seba

zahnutymi Ciarami.

Farba: fialova
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709 Nepristupna oblas

Nepristupnaoblas ,pozritie znacku 528, sa kresli zvislymi pruhmi.

Ak neexistuje iadna prirodzena hranica, je mo né hraniénu &iaru znazorni
nasledovne:

- sUvisla ¢iara znamena, e hranica je v teréne vyznacena suvislo (pasky,
atd.),

- preruSovana Ciara zodpoveda preruSovanému znaceniu v teréne (stu ky),
-oblas bezhrani¢nejgiary znamena, evterénenieje iadneznacenie.
Farba: fialova

710 Nebezpecna oblas

Oblas , ktoré pre pretekara predstavuje nebezpecie, sa znacéi prekri enymi
diagonalnymi ¢iarami.

Farba: fialova

711 Zakazany postup
Postup, ktory je nepripustny, sa znazornikri ikmi.
Farba: fialova

712 Stanica prvej pomoci
Umiestnenie prvej pomoci. (Znacka je orientovana na sever)
Farba: fialova

713 Obcerstvovacia stanica

Umiestnenie obCerstvovacej stanice, ktora nie je na kontrole. (Znacka je
orientovana na sever)

Farba: fialova



5 NORMA MAP PRE LY IARSKY ORIENTACNY BEH
5.1 VSeobecne

Mapy pre ly iarsky orientaény beh vychadzaju z normy pre mapy pre orientacny beh. AvSak aby boli
splnené zvlastne po iadavky kladené na mapy z titulu ly iarskeho orientaéného behu, v porovnani s
normou pre mapy pre orientacny beh su potrebné urcité odchylky a dopinky. Tieto zvlastne pravidla a
znacky su opisané v tejto kapitole.

Odchylky od normy su povolené len so suhlasom narodného vyboru pre LOB. V pripade
medzinarodnych podujati sa vy aduje suhlas IOF Vyboru pre LOB.
Normalne mapy pre ly iarsky orientacny beh m6 u by pou ité na pretekoch pre ly iarsky orientacny
beh len ak je plna zelena (znacka 410) nahradena svetlou zelenou (znacka 406). V pripade
medzinarodnych pretekov sa vy aduje suhlas IOF Vyboru pre LOB.

5.2 Obsah

Ly iarsky orientacny beh je Sport, pri ktorom be ec na ly iach za ucelom navstivenia urcitého poctu
kontrolnych stanovi§ pou iva mapu na orientovanie sa v sieti ciest a stép. Pri LOB-e musia by
pretekarove orientacné schopnosti a ly ovanie overené takym spésobom, e orientaéné schopnosti
hraju rozhodujucu tlohu.

Ly iarsky orientaény beh sa kona na miestach so sie oustép a jeho zakladnym prvkom je komplexny
vyber postupu vratane odhadu vySkovych rozdielov. Je zrejmé, e mapa sa musi sustredova na
zretelné znazornenie tychto ¢ft. Mapa musi by Citatelna aj prily ovani vo vysokej rychlosti. Znamena
to, e na mape by sa mala vynecha znacna ¢as detailov "vo volnom" teréne, aby vynikla sie stép a
zjednodusila sa prezentacia tvaru terénu. Je potrebné, aby na mape boli znazornené detaily, ktoré
ovplyviuju vyber postupov a orientaciu a ur€ovanie polohy.

Aby sa pri vybere postupov dosiahla spravodlivos ,je potrebné zavies dodatocné znacky. Tieto znacky
opisuju kvalitu a Sirku stép.

5.3 Mierka

Mierka mapy musi by 1:15 000 alebo 1:10 000. Mé e sa pou i i mapa inej mierky, ale musito by so
stuhlasom IOF vyboru pre LOB v pripade IOF podujati v LOB alebo so suhlasom narodného vyboru pre
LOB v pripade ostatnych podujati.

Zvacsenie mierky umo nilo hustejSiu a CitatelnejSiu sie stdp. Naviac sa zni ila pravdepodobnos
vyskytu chyby, preto etvarykri ovatiek a uhly vetvenia stdp mé uby namape spravne vykreslené.

5.4 Interval vrstevnic

Interval vrstevnic je 5 m. M6 e sa pou i iny interval vrstevnic (2,5 m alebo 10 m), ale musi to by so
sthlasom IOF vyboru pre LOB v pripade IOF podujati v LOB alebo so suhlasom narodného vyboru pre
LOB v pripade ostatnych podujati.

5.5 Tla¢ a kopirovanie

Mapy pre ly iarsky orientacny beh sa €asto aktualizuju tesne pred pretekom. M6 esasta , esie stop
bude revidovana len niekolko dni pred podujatim. Preto su pre mapy pre ly iarsky orientaény beh
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vhodné nové metddy tlace, napr. digitalna ofsetova tlag, farebné kopirovanie atd. AvSak pre IOF
podujatia ako sU majstrovstva sveta a svetovy pohar sa stale odporuca ofsetova tla¢ priamymi farbami.
Pripou iti alternativnej tlacovej metddy je dole ité sa uisti , e sazachovava efekt tlae na seba medzi
zelenou a hnedou farbou. Pravidlom je, e pritlaci zelenej stopy na Ciernu cestu musi by tato cesta cez
zelenu viditelna a nie Uplne vymazana. Pri ofsetovej tlaci je zelena poslednou tlacenou farbou a tento
efekt sa dosiahne automaticky, ale pri digitdlnych metddach tlate sa musi tento efekt dosiahnu
pomocou softvéru.

Pozritie ¢as 3.5Tlac.

5.6 Odporuc¢ané znacky

5.6.1 Pou itie zna€iek pre orientaény beh

Pre mapy pre ly iarsky orientaény beh sa odporicaju nasledovné znacky z normy pre mapy pre
orienta¢ny beh.

Terénne tvary

Tvar terénu sa znazorfiuje vrstevnicami. Aby sa zachovala ¢itatelnos mapy pri ly ovani vo vysokej
rychlosti, mdé uby vrstevnice v porovnani s mapou pre orientacny beh viac generalizované. Pomocné
vrstevnice sa vynechaju.

101 Vrstevnica, 102 Hlavna vrstevnica, 104 Spadnica, 105 Vrstevnicova kéta, 106 Zemny zraz, 109
Ryha, 111 Kopa, 114 Priehlben.

Skaly akamene

Nepredpoklada sa, e skaly a kamene ovplyvnia vyber postupov, ale ak su napadné, su cennym
objektom pre orientaciu a uréenie polohy. Na mape su znazornené vtedy, ak su pre pretekara viditelné,
ked je terén pokryty snehom.

201 Neschodny zraz, 202 Skalny masiv, skalna stena, 206 Balvan, 207 Velky balvan, 208 Balvanové
pole, 209 Zhluk balvanov.

Voda amociare (hovorovo,,ba iny*“)

Tato skupina je pre pretekara dole ita okrem orientacie a urCenia polohy i preto, e ulahluje
interpretaciu vySok (€o je ,hore“a €oje ,dolu”) v mape so zlo itymivrstevnicami.

301 Jazero, 304 Rieka, 305 Riecka, 306 Potok, 309 Nepriechodny mo¢iar, 310 Mociar.

Otvorena plocha a vegetacia

Znazornenie vegetacie ma pre pretekara vyznam najma z dévodu orientacie, ale mé esavyu i iv
pripade vyberu postupov, ak sa pretekar rozhodne is kri om cez terén bez stép. Preto aby sa
zachovala Gitatelnos stdp vytlacenych zelenou farbou, musia by vsSetky znacky vyjadrujuce
zelend vegetaciu vytlaéené znackou 406 Les: pomaly beh.

401 Otvorena krajina, 402 Otvorena krajina s roztrisenymi stromami, 403 Drsna otvorena krajina, 404
Drsna krajina plocha s roztrisenymi stromami, 405 Les: rychly beh, 406 Les: pomaly beh, 412 Sad, 413
Vinica, 414 Vyrazna hranica obrabanej pody, 416 Vyrazna hranica porastov, 418, 419, 420 Zvlastne
vegetacné objekty.

Umelo vytvorené utvary

501 Dialnica, 502 SirSia cesta, 503 U Sia cesta, 504 Spevnena cesta, 505 Vozova cesta, 506 Cesticka,
507 Chodnik (pod snehom neviditelny), 509 Priesek, 515 eleznica, 516 Elektrické vedenie, 517 Velké
elektrické vedenie, 518 Tunel, 519 Mur, 521 Vysoky mur, 522 Plot, 524 Vysoky plot, 525 Prechod, 526
Budova, 527 Sidla, 529 Spevnena plocha, 531 Strelnica, 534 Neprekonatelné potrubie, 535 Vysoka
ve a, 539, 540 Zvlastne umelé objekty.



5.6.2 Znacky $pecifické pre LOB

Pre mapy prely iarsky orientaény beh sa zavadzaju nasledovné znacky:

Tla¢ stop

Sie ly iarskych stdp je vyznacena zelenymi znackami vyjadrujucimi ich Sirku. Ked stopa ide po ceste
(chodniku), zelena ma by natléena na nej. Znacky sa kreslia plnou zelenou farbou dobre viditelného
odtiefia (odporuca sa PMS 354). Neuzavreté zjazdné polné cesty sa znazornuju iba Ciernou. (Cesty
ocistené od snehu, ale este stale zjazdné sa znazorfiuju len ¢iernou.)

POZNAMKA:
Rozmery su
uvedené v mm pre
mierku 1:15 000.
Vsetky vyobrazenia
su v mierke 1:7 500
len z dévodu lepsej
Citatelnosti.
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Ak cesta vytlaCena Ciernou farbou nie je otvorena, ale je na nej stopa, musi by

stopa vytlaGena zelenou farbou vedla cesty.

Stopa alebo cesta, ktora ide cez nepristupnu oblas sa vyznaci vSeobecnou
znackou 711 Zakazany postup vytlaéena fialovou Ciarou.

VSetky vidlice a kri ovatky musia by nakreslené spojite, aby bolo zretefné ich
presné umiestnenie. Plati to aj pre bodkované stopy.

801 Stopa >2m

Stopa SirSiaako 2,0 m.

Farba: zelena

Na uzemi s hustou sie oustdbpsamd epou i u Siadiara.

802 Stopa 1-2m

Stopa Siroka 1-2m.

Farba: zelena

Na Uzemis hustou sie oustdpsamd epou i u Siaciara.

803 Stopa 0,8-1 m

Uzka, makka, klukata stopa Siroka 0,8-1 m. Znacka sa pou ivatie v pripade
strmych svahov.

Farba: zelena

Na uzemi s hustou sie oustdpsamd upou i mensie bodky.

804 Cesta pokryta snehom

Cesta na mape, ktora je pocas pretekov pokryta snehom. Znackou je kolma
Ciarka kri om cez cestu. SymbolZnacka md e by tie pou itypou ita na
zelenych znackach stdp, kde vyjadruje, e dana stopa nie je otvorena.

Farba: zelena

805 Posypana cesta alebo cestabez snehu

Cesta na mape, ktora je pocas pretekov posypana alebo je bez snehu, je
oznacenare azcomV-symbolovV-znaciek kri om cez danu komunikaciu.
Farba: zelena

806 Upravené plochy
Upravené plochy pre zjazdové ly ovanie alebo podobné plochy.
Farba: zelena



6 NORMA MAP PRE ORIENTACNU CYKLISTIKU

6.1 VSeobecne

Mapy pre orientacnu cyklistiku vychadzaju z normy pre mapy pre orientacny beh. AvSak aby boli
splnené zvlastne po iadavky kladené na mapy z titulu orientacnej cyklistiky, v porovnani s normou pre
mapy pre orientacny beh su potrebné urcité odchylky a doplnky. Tieto zvlastne pravidla a znacky su
opisané v tejto kapitole.

6.2 Obsah

Orientac¢na cyklistika je Sport, pri ktorom cyklista za u¢elom navstivenia uréitého poctu kontrolnych
stanovi§ pou iva mapu na orientovanie sa v sieti ciest a chodnikov. Pretekar musi v dy zosta na
chodniku alebo ceste a nesmie is mimo nich na bicykli. Toto pravidlo je z hladiska po iadaviek na
mapu dole ité.

Orientacna cyklistika sa kona na miestach so sie ou ciest a chodnikov a jeho zakladnym prvkom je
komplexny vyber postupu vratane odhadu vySkovych rozdielov. Je zrejmé, e mapa sa musi
sustredova na zretelné znazornenie tychto ¢ft. Mapa musi by ditatelna aj pri jazde vo vysokej
rychlosti. Znamena to, e na mape by sa mala vynecha znac¢na ¢as detailov ,vo volnom“teréne, aby
vynikla sie chodnikov a ciest a zjednodus$ilo sa znazornenie tvaru terénu. Je potrebné, aby na mape
boliznazornené detaily, ktoré ovplyviiuju vyber postupov a orientaciu a ur€ovanie polohy.

Aby sa pri vybere postupov dosiahla spravodlivos ,je potrebné zavies dodatocné znacky. Tieto znacky
opisuju kvalitu a Sirku ciest a chodnikov.

6.3 Mierka a velkos mapy

Mierka map pre orientacnu cyklistiku je v rozsahu od 1:10 000 do 1:30 000. Mapy v mierke 1:10 000 sa
md upou iva pre kratSie trate, kym mapy v mierke 1:30 000 su vhodné pre dihé trate. Velkos mapy
nesmie presiahnu rozmer 300mm x 300 mm.

Nezavisle na mierke by mali by mapy kreslené s Ciarami, ¢iarovymi rastrami a velkos amiznaciek v

mierke 1:15 000. Je to dole ité najma preto. Lebo Sirka znaciek chodnikov a ciest sprostredkuva
informaciu o ich klasifikacii.

6.4 Interval vrstevnic

Interval vrstevnic na mapach pre orientaénu cyklistiku je 5 m. V kopcovitom teréne sa md e pou i
interval 10 m. Poznamka: Na celej mape musi by pou ity rovnaky interval!

6.5 Tla¢ a kopirovanie

Hoci sa nové metody tlace, ako je napr. digitalny ofset, farebné kopirovanie, atd'., rychlo vyvijaju, pre
tla¢ detailnych map je tradi¢na ofsetova tla¢ stale td najvhodnejSia. Pre podujatia IOF ako su
Majstrovstva sveta a Svetovy pohar sa odporuc¢a tato metéda. AvSak ak su alternativnymi metédami
vytlaGené mapy s tou istou kvalitou ako je tradi¢na tla€ priamymi farbami, budu akceptované.

Pre mensie podujatia, kde je predpoklad tlace malych mno stiev map, st vhodné prave tieto nové a

®



lacnejSie metody tlace.

Pozritie Cas 3.5Tlac.

6.6 Odporucané znacky

6.6.1 Pou itie znaciek pre orientaény beh

Pre mapy pre orientaénu cyklistiku sa odporucaju nasledovné znacky z normy pre mapy pre orientacny
beh.

Terénne tvary

Tvar terénu sa znazorfiuje vrstevnicami. Aby sa zachovala Citatelnos mapy mierky a do 1:30 000 pri
jazde vo vysokej rychlosti, mé u by vrstevnice v porovnani s mapou pre orientatny beh viac
generalizované. Pomocné vrstevnice sa vynechaju.

101 Vrstevnica, 102 Hlavna vrstevnica, 104 Spadnica, 105 Vrstevnicova kéta, 106 Zemny zraz, 109
Ryha, 111 Kbépka, 114 Priehlben.

Skaly akamene

Nepredpoklada sa, e skaly a kamene ovplyvnia vyber postupov, ale ak su napadné, su cennym
objektom pre orientaciu a ur€enie polohy. Na mape su znazornené vtedy, ak pretekar vidi.

201 Neschodny zraz, 202 Skalny masiv, skalna stena, 207 Balvan (velky kameri), 208 Balvanové pole,
209 Zhluk balvanov, 211 Otvoreny piescity povrch, 212 Hola skala.

Voda a mociare (hovorovo,,ba iny*“)

Tato skupina je pre pretekara dole ita okrem orientacie a urenia polohy i preto, e ulahluje
interpretaciu vysok (¢o je ,hore“a €oje ,dolu”) vmape so zlo itymivrstevnicami.

301 Jazero, 304 Rieka, 305 Riec¢ka, 306 Potok, 307 Priekopa, 309 Nepriechodny mogiar, 310 Mogiar,
314 Zvlastny vodny objekt.

Otvorena krajina a vegetacia

Znazornenie vegetacie ma pre pretekara vyznam najma z dévodu orientacie, nie pre vyber postupov.
Ak je napriklad les na jednej strane cesty husty a na druhej riedky, predstavuje to informaciu pre
orientaciu a urcenie polohy. Na rozdiel od map pre orientaény beh nie je potrebné les rozdelova do
kategorii na zaklade rychlosti, postaCuje na zaklade viditelnosti. Aby boli splnené po iadavky na
dosiahnutia ¢o najvysSej mo nej Citatelnosti, za optimum sa zvolilo pou itie znacky 406 Les: pomaly
beh. Je potrebné si v§imnu , e znacky 414 a 416 - hranice porastov a obrabanej pédy - by sa mali
vynecha ,preto esamd uzameni zaznacky pou ité pre cesty a chodniky.

401 Otvorena krajina, 402 Otvorena krajina s roztrisenymi stromami, 403 Drsna otvorena krajina, 404
Drsna otvorena krajina s roztrisenymi stromami, 405 Les: rychly beh, 406 Les: pomaly beh, 412 Sad,
413 Vinica, 415 Obrabana pbda, 418,419, 420 Zvlastne vegetacné objekty.

Umelo vytvorené objekty

Ak je uvedené vysSie, cesty a chodniky su zakladnou informaciou pre pretekara. Preto e sa zavadza
novy subor znadiek pre podrobnu klasifikaciu siete komunikacii, zodpovedajuce znacky pre mapy pre
orientaény beh su vynechané.

501 Dialnica, 502 SirSia cesta, 503 U Sia cesta, 515 eleznica, 516 Elektrické vedenie, 517 Velké
elektrické vedenie, 518 Tunel, 521 Vysoky mur, 524 Vysoky plot, 525 Prechod, 526 Budova, 527 Sidla,
529 Spevnena plocha, 531 Strelnica, 534 Neprekonatelné potrubie, 535 Vysoka ve a, 539, 540
Zvlastne umelé objekty



6.6.2 Znacky Specifické pre orientaénu cyklistiku

Pre mapy pre orientaénu cyklistiku sa zavadzaju nasledovné znacky.

Klasifikacia ciest a chodnikov
V orientacnej cyklistike su klucové dve klasifikacné kritéria pre cesty a chodniky: a. rychlos (alebo
sJazda“)ab. Sirka. Optimalne su tri triedy rychlosti a dve triedy Sirky, celkom 6 kombinacii.

POZNAMKA:
Rozmery su
uvedené v mm pre
mierku 1:15 000.
VSetky vyobrazenia
su v mierke 1:7 500
len z dévodu lepsej

Citatelnosti.
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Klasifikacia ,,jazdy“
Navrhuiju sa tri irovne klasifikacie: BEZ PREKA OK, POMALA, OBTIA NA

Klasifikacia Sirky
Navrhuju sa dve drovne Sirky:
SIRSIAAKO 1,5m (termin "CESTA")
vozova cesta
vyu ivajuju Stvorkolesové vozidla, automobily, traktory, lesné stroje
jev dymo né, aby sa cyklisti minaliv protismere alebo predbiehali
U SIAAKO1,5m (termln "CHODNIK")
prI|IS uzka pre Stvorkolesové vozidla
chodnik pre pesich

811 Cesta: jazda bez preka ok

Cesta so spevnenym povrchom Siroka aspori 1,5 m. Lesna cesta alebo
udr iavana cestabez preka ok.

Farba: €ierna

812 Chodnik: jazdabez preka ok

Udr iavany chodnik u $i ako 1,5 m. Cisty chodnik bez preka ok s rovnym
povrchom bez erézie.

Farba: ¢ierna

813 Cesta: pomala jazda

Cesta Siroka aspon 1,5 m. Menej pou ivana, s kolajami, zarastena travou,

vihka, blatista alebo pieskova. Mo ny skalny povrch. Sliapanie do pedalov je
a Sie,jazda pomalsia.

Farba: Cierna

814 Chodnik: pomalajazda

Chodnik u §i ako 1,5 m, cez naroény terén, so skalnatym alebo naklonenym
povrchom. Ostatné vlastnostiako v 813.

Farba: Cierna

815 Cesta: obtia najazda

Zriedka pou ivana cesta Siroka aspofi 1,5 m, s preka kami ako su korene
alebo skalné stupne. Vela preka ok, kamene, skaly, erdzia, blato, klzkoky
alebo piesok. Jazda velmi pomala alebo nemo na. Je mo na nevyhnutnos
nesenia bicykla.

Farba: Cierna

816 Chodnik: obtia najazda

Chodnik u i ako 1,5 m, cez velmi naroény terén. Horské chodniky s velkym
poctom preka ok. Ostatné vlastnostiakov 815.

Farba: Cierna



7NORMAMAP ,
PRE ORIENTACNY SPORT PRE TELESNE POSTIHNUTYCH

Mapovy vybor chce podakova Brianovi Parkerovi z Velkej Britanie za hodnotné komentare a
spolupracu pri zostavovani tejto ¢asti ISOM.

7.1 VSeobecne

Mapy pre medzinarodny orientacny Sport pre telesne postihnutych vychadzaju z normy map pre
orientacny beh a obvykle su modifikovanymi verziami ¢asti map pre orientacny beh. Tieto modifikacie,
hocisudole ité, obvykle nie st velké po¢tom anirozsahom.

Pri orientaénom Sporte pre telesne postihnutych interpretuje pretekar, ktory sa pohybuje po cestach,
chodnikoch a znagenych Usekoch (budeme ich ozna¢ova ako cesti¢ky) mapu a terén. Pretekarovi nie
je dovolené vniknu do terénu mimo cesti€iek a z toho vyplyvaju pre tvorbu map pre orientacny Sport pre
telesne postihnutych viaceré dosledky.

Su a nym priestorom je Uzemie prilahlé k cestickam, obvykle do vzdialenosti 50m od nich.
Sustredenie sa na toto oproti orientatnému behu podstatne zredukované Uzemie vedie k
detailnejSiemu zobrazovaniu terénu a k zva¢Senej mierke mapy.

Mapa musi zobrazova terén tak, ako ho vidi pretekar z cestic¢ky. Objekty, ktoré nevidno, je mo né
vynecha , zvla§ vtedy, ak by ich nevynechanie negativne ovplyvnilo zobrazovanie viditelnych
objektov.

Kategoria prebehnutelnos (hovorovo ,priebe nos “) je pre orientacny Sport pre telesne postihnutych
irelevantna. Znacky, ktoré sa v orientatnom behu pou ivaju na vyjadrenie priechodnosti a
prebehnutelnosti, slu ia pri orientanom Sporte pre telesne postihnutych na vyjadrenie vzhladu a
viditelnosti.

Preteky v orientacnom Sporte pre telesne postihnutych st uréené pre invalidnych u€astnikov. Je nutné
na mape znazorni schodovité Casti cestiCiek, ktoré predstavuju preka ky pre pretekarov. Natento ucel
boli do normy zavedené Specialne znacky.

7.2 Obsah

S vynimkou odchyliek uvedenych v nasledujucich odstavcoch plati pre orientaény Sport pre telesne
postihnutych norma map pre orientacny beh.

7.3 Mierka
Mierka mapy pre medzinarodnu su a v orientacnom Sporte pre telesne postihnutych je 1:5000.

Rozmery znaciek, ¢iar a Ciarovych rastrov st 0 100% vacsie ne znacky, Ciary a Ciarové rastre na mape
pre orientacny beh v mierke 1:15000.

7.4 Interval vrstevnic

Pre interval vrstevnic plati to isté, €o v pripade mapy pre orientacny beh.



7.5 Tla¢ a reprodukcia

Mapy pre orientacny Sport pre telesne postihnutych sa obvykle vydavaju v pomerne malych
mno stvach. Nakolko znac¢ky na tychto mapach st zvaésené o 100%, daju sas vyhodou vyu i novéa
lacnejSie Stvorfarebné tlacové metody, ako digitalna farebna tlac, farebné kopirovanie a digitalny ofset.
Vid prosim €as tejto publikacie 3.5 Tlac.

7.6 Odporuc¢ané znacky

7.6.1 Pou itie znaciek pre orientaény beh

Pou ivaju sa o 100% zvacSené znacky map pre orientacny beh v mierke 1:15000, zvaésenych do
1:5000, s nasledujucimi modifikaciami.

Vyznamné modifikacie
Znacky 406 a 407 treba vymaza ,znackam 405 a408-410 je priradeny novy vyznam:

405 Les: dobra viditel'nos
Typicky otvoreny les s dobrou viditelnos outerénnych tvarov z cesticiek.

408 Les: zni enaviditelnos

Plochy s hustej$im stromovym porastom vyznamne zni ujucim viditelnos a znemo fujucim pou itie
vzdialenejSich terénnych tvarov na kontroly.

409 Podrast: zni enaviditelnos

Plochy s hustejSim a vy8Sim podrastom vyznamne zni ujucim viditelnos a znemo fujucim pou itie
ni Sich terénnych tvarov nakontroly.

410 Vegetacia: vyrazne zni enaviditelnos
Plochy s velmi hustym stromovym porastom alebo podrastom vyznamne zni ujucim viditelnos .

Menej vyznamné modifikacie

Nasledujuce znacky su predefinované z hladiska viditelnosti, nie prebehnutelnosti (hovorovo
spriebe nosti®):

201 Vel'ky skalny zraz

203 Maly skalny zraz

208 Vyrazné balvanové pole
210 Vyrazny kamenity povrch
212 Vyrazna hola skala

304 Rieka

305Riecka

306 Potok

309 Vyznamny mogciar

@



Plocha velmi vyrazného mociara (hovorovo ,ba iny‘), identifikovatelného podfa vegetacie alebo
volného povrchu vody (alebo podla suchého dna za sucha). Ciernu brehovu ¢iaru je mo né vynecha .

310 Mociar

Plocha vyrazného mociara (hovorovo ,ba iny*), identifikovatelného podlia vegetacie.
401 Vyrazna otvorena krajina

402 Vyrazna otvorena krajina s roztrasenymi stromami

403 Vyrazna drsna otvorena krajina

404 Vyrazna drsna otvorena krajina s roztrdsenymi stromami

7.6.2 Znacky Specifické pre orientaény Sport pre telesne postihnutych

Zavadzaju sa dve nové znacky na znazornenie zjazdnosti cesticiek pre postihnutych pretekarov.
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831 Prekonatelny schod

Prirodzeny alebo umely schod alebo obtia ny Usek cestiCky, ktory je pre
postihnutych pretekarov pri opatrnosti a s pomocou sprevadzajlcej osoby
prekonatelny. Znackou je Ciara prechadzajluca napriec¢ cestickou.

Farba: ¢ierna

832 Neprekonatelny schod

Schod alebo Usek cesticky, ktory je s velkou pravdepodobnos ou pre
postihnutych pretekarov neprekonatelny a to aj napriek pomoci
sprevadzajucej osoby. Znackou je Ciara prechadzajuca naprie€ cestiCkou.

Farba: ¢ierna



8 ODPORUCANIA PRE TVORBU MAP PRE PARKOVY
ORIENTACNY BEH

8.1 VSeobecne

Parkovy orientaény beh sa stale prudko rozvija. Je velmi a ké vytvori pevnu normu, preto e by to
mohlo uskodi dalSiemu vyvoju. Bolo zvolené oznacenie ,odporu¢ania“ naznacujuce, e tuto ¢as
netreba vnima ako zavaznu normu, jednoducho preto, e tvorba map v meste a v parku si ¢asto
vy aduje improvizaciu a hladanie kompromisov. ,Odpori¢ania“ uréuju "najmensieho spolo¢ného
menovatela" v snahe aby urcité zakladné kartografické pravidla a jazyk ostal zachovany.

8.2 Obsah

Mapy pre parkovy orientacny beh vychadzaju z normy map pre orientacny beh.

Ako pri tvorbe tradi€nych map pre orientacny beh, treba vybra a v mape zobrazi objekty, ktoré su
najpodstatnejSie pre be ca pri rychlosti, ktorou be ipocas pretekov. Je déle ité uvedomi si, e vacsia
mierka sa nesmie sta ospravedinenim predetailizovania mapy. Be ecka rychlos je obvykle tak
vysoka, e pretekardrobné detaily tak &i tak nevnima.

8.3 Mierka

Odporuc¢ana mierka je 1:5000.

8.4 Interval vrstevnic

Odporuc¢ané intervaly vrstevnic su 2, 2.5 alebo 5 m. Interval vrstevnic musi by rovnaky na celej ploche
mapy. Parky a mesta su ¢asto pomerne ploché a mapar by sa mal vyhnu ,nahananiu“ vrstevnicovych
detailovzaka ducenu. Ak je ako podklad vyu ita mapa mesta (alebo podobna), ktora ma ¢asto interval
vrstevnic 1 m, treba vybra ka dudruhu vrstevnicu na vytvorenie 2 mintervalu.

8.5 Tla¢ a reprodukcia

Tento druh map, vyhotovovanych v malych nakladoch, je vhodny na Stvorfarebnu tlac a farebné
kopirovanie. Vysledky suzvla$ dobré, ak saznacky zvacsiana 150%.
Vid prosimtie Cas tejtopublikacie 3.5 Tlac.

8.6 Odporucané znacky

8.6.1 Pou itie znaciek pre orientacny beh

V3etky znacky zakladnej normy map pre orientaény beh st pou itelné na mapy pre parkovy orientacny
beh.

Specialne znacky malych objektov

Vacsia mierka parkovych a mestskych map podnecuje k zavadzaniu dalSich ,velkomierkovych*
znaciek pre lampy, lavicky atd. Tieto objekty su zaujimavé na vyukovych a Skolskych mapach a, ako
sme u spomenuli, tvorca mapy ma ma v tomto bode isty stuperi slobody. AvSak pre s a némapy je
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vyznam tychto objektov velmi obmedzeny. Znacky definované pre tradiéné mapy pre orientacny beh
fakticky pokryvaju vacsinu potrieb. Ak sa pou ivaju $pecialne znacky (,x* a ,0“), musia by v dy
uvedenévlegende.

Trvalo nepristupna oblas

V parkoch a mestach je mo né najs uzemia trvalo nepristupné pre orientany beh. Prikladom mé u
by kvetinové zahony, &repniky atd., ktoré asto sl ia ako bariéry (napr. pozdi ciest) a ktoré by mohli
ovplyvni vyber postupu, ked e sa nesmu prekonava .Mo no namieta , e pou ivatel mapy by mal
vedie , e takéto Uzemia sa neprebiehaju. AvSak ako prejav dobrej vole ma vyznam zaznadi ich do
mapy. Malby by pou itaznacka 527 -sidlisko ( Ita 100%/zelena 50%).

Poludniky
Parkové a mestské mapy obsahuju vela Ciernej a preto by sa Cierne poludniky nemali pou iva .
Farba: modra. Sirka ¢iary: 0.25 mm.

Rozmery znaciek
Mapy pre parkovy orientacny beh by mali by kreslené s rozmermi €iar, €iarovych rastrov a znaciek o
50% vacSimine sunamape pre orientacny beh v mierke 1:15000.

8.6.2 Znacky Specifické pre parkovy orientacny beh

Tato Gas popisuje pridavky a odchylky od normy map pre orientacny beh. Odchylky su dvoch druhov:
odchylky kartografické (znacky) a odchylky v definiciach znaciek.

Znacky budov apasa i .

Velmi déle itymi objektmi v parkoch a mestach su budovy. Standardné mapy pre orientaény beh
pou ivaju na ich zobrazenie 100% Ciernu, ale na mapach s velkym mno stvom budov potom Cierna
dominuje a vysledok je velmi pochmurny. Preto je odporucany svetlejSi odtien. Dalej je velmi déle ité
dosta informaciu o pasa ach v budovach. To dosiahneme este svetlejSim odtiefiom sivej. Zaroven sa
tak otvaramo nos znazorni objekty ,pod strechou®.

Poznamka: Kvoli
zretelnosti su vSetky
vyobrazenia v
dvojnasobku mierky

851 Budova
— Budova je zobrazena svojim pddorysom, pokial to mierka dovoluje. Budovy
05x05 mensie ako 1 mm2 na mape maju by kreslené so 100% Ciernou.
Farba: ¢ierna 50%, min. 0.5 x 0.5 mm (60 liniek/cm).
852 Pasa
Pod pasa ousamyslimo nos prebehnutia cez budovu alebo pod strechou a
pod. bez toho, aby bolo nutné otvori dvere alebo brany. Pasa je zobrazena
svojim pédorysom, pokial to mierka dovoluje.
Farba: ¢ierna 30%, min. 0.5x 0.5 mm (60 liniek/cm).
853 Obrys budovy
Cierna &iara vykreslujlca obrys budovy alebo pasa e. Mé e by tie pou ita
(@) 0.12 na zobrazenie charakteristickych Struktar alebo viditelnych vyskovych
rozdielov v ramci budovy.

Farba: ¢ierna.
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Cesty aschodiska

Pri cestach a chodnikoch sa vyskytuju potencialne problémy s Citatelnos ou, spdsobené velkym
mno stvom inych &iarovych znaciek Ciernej farby na mapach tohoto typu. Da sa im vyhnu tak, e sa
minimalna Sirka cesty znazorfiovanej znackou 503 (u Sia cesta) zmeni na 2 m, tak e sa tato znacka
budeda pou i prevSetky druhy ,ciest”. Pre cestyu Sie ako2mtrebapou i znacku 505 vozova cesta.
Znacka 504 spevnena cesta by nemalaby na parkovych a mestskych mapach pou ivana.

Ma vyznam rozliSova medzi cestami s premavkou motorovych vozidiel a bez nej, preto e by to mohlo
by dble ité pre vyber postupu. Pre cesty s premavkou motorovych vozidiel by sa mali pou iva znacky
501-503.

Cesty by maliby vykreslované presne podl'a mierky. Ak je okraj cesty taky strmy, e je neprekonatelny
(napr. vysoka stena a pod.), treba ako hranicu cesty pou i znacku 201 (neschodny zraz). Ak spadnice
mieria do cesty, trebaich vynecha .

Schodiska su cestnymi objektmi takisto velmi déle itymi pre orientaciu.

861 Cesta bez premavky motorovych vozidiel
0.18 Cesty, na ktorych nie je dovolena premavka motorovych vozidiel, napr. peSie
min. 0.57 zbny a pod. Priestor medzi krajnicami musi by vyplneny 30% hnedou. Cesta
vovystavbe mé eby znazornena prerusovane.
Na krajnicu je mo né pou i 50% Ciernu hribky 0.25 mm, aby sa dali lepSie
rozliSova Cierne umelé objekty le iace priceste.
YN Farba: ¢ierna 100% (50%) a hneda 30% (60 liniek/cm).

862 Schodiska
0.1 Schodiska su objektami nachadzajucimi sa na chodnikoch. Schody musia by
najmenej dva za sebou a znacka musi by generalizovana tak, aby na mape
znazoriovala najmenej dve priecne Ciary. Velké schody by mali by
0.5 vykresfované presne podla mierky.
Farba: Cierna.






