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Pravidla Presnej orientacie

1 Charakteristika

1.1 Presna orientacia je Sport zahfniajuci interpretaciu mapy a terénu.
Sutaziaci pozoruju kontrolné body oznadené v teréne zvycajne
v definovanom poradi. S pomocou mapy a buzoly urcuju, ktory
z ur¢eného mnozstva lampidnov reprezentuje ten spravny v strede
vytlaceného kruzku a ako je definované popisom kontroly. Oznacenie
“sUtaziaci” znamend prislusnych jednotlivcov akéhokolvek pohlavia,
hliadku alebo druzstvo.

1.2 Sutaziaci sa pocas svojho vykonu na trati pohybuje vlastnymi silami
alebo za pouzitia asistencnych pomoécok (mechanicky alebo elektricky
vozik, bicykel, barle, asistent). Pouzitie zariadeni so spalovacim
motorom alebo zariadeni uréené pre viac ako jedného cestujuceho nie
je dovolené.

1.3 SZOS upresfiuje tieto pravidld na podmienky pretekov a dlhodobych
sutazi v rdmci SZ0OS Sutaznym poriadkom, Vykondvacimi predpismi,
Registratnym poriadkom, Prestupovym poriadkom alebo inymi
predpismi a nariadeniami (dalej len ostatné predpisy SZ0S).

1.4 Vsetci Gcastnici pretekov v rdmci SZOS sU povinni riadit sa tymito
pravidlami, ostatnymi predpismi SZOS a véeobecnymi pravnymi
predpismi, ktoré sa dotykaju podmienok organizovania pretekov a
ucasti na nich.

1.5 Tieto pravidlda vychadzaju zo sutaznych pravidiel IOF pre sutaze v
Presnej orientdcii (Trail Orienteering).

1.6 Sportovd Cest a spravodlivost by mali byt hlavnou zasadou pri
interpretacii tychto pravidiel sitaziacimi, organizatormi a rozhodcami.

2 Klasifikacia pretekov
2.1 Preteky klasifikujeme na zaklade:
. podla ¢asu konania pretekov pocas dna

o denné preteky sa musia konat za denného svetla. Prvy
pretekdr mdze Startovat najskdr 1 hodinu po vychode
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sinka, posledny tak, aby od jeho sStartu vyprsal limit
najneskor 1 hodinu pred zapadom sinka.

o nocéné preteky sa musia konat za tmy. Prvy pretekar
moze Startovat najskér hodinu po zadpade slnka,
posledny tak, aby od jeho Startu vyprsal limit skor nez
30 minut pred vychodom sinka.

e podla sutaziaceho subjektu

o preteky jednotlivcov - jednotlivci sutazia samostatne.

o preteky druzstiev — hodnotenie dvoch, alebo viacerych
jednotlivcov sU skombinované.

e podla spbésobu uréenia vysledku sutaze:

o sutaz sjednou tratou - vysledky jednej trate su
finalnymi vysledkami.
o sutaz sviacerymi tratami - kombinované vysledky

z dvoch, alebo viacerych trati uskutoc¢nenych v ten isty
den, alebo v rozdielnych drioch urcia finalny vysledok.

o sutaz s kvalifikaCnymi pretekmi — pretekar sa kvalifikuje
do finalneho preteku prostrednictvom jedného, alebo
viacerych kvalifikaCnych pretekov a tie mozu prebiehat
v rozdielnych skupinach. Vysledok pretekov je obvykle
dany len vysledkami finale.

e Podla poradia absolvovania kontrol:

o preteky s urCenym (pevnym) poradim KS - poradie urci
organizator.

o preteky s neuréenym (volnym) poradim KS - poradie si
voli pretekar.

e Podla formatu (typu) trate:

o PreO - trat pozostava z necasovych kontrol a niekolkych
casovych kontrol.

o TempO - trat pozostava len z ¢asovych kontrol.
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3 Kategorie pretekov

3.1 Vyhlasovatel sutazi alebo organizatorsky subjekt méze pre preteky
vyhlasit jednu, alebo viacej kategorii, pre ktoré pripravi rézne trate
(napr. E, A).

3.2 Kazda kategdéria mobze byt rozdelend do podkategérii, ktoré maju
rovnaku trat, ale mdzu byt vyhldsené samostatne (napr. E Open, E
Para, E Junior).

3.3 Ucast vo vypisanych kategéridch moéze byt vykonnostne alebo inym
sp6sobom obmedzena. Kritéria obmedzeni Uc¢asti musia byt uvedené
v Propoziciach Sportovej akcie.

3.4 Pri individudlnych sutaZiach typu PreO sU dva typy kategorii a to
Open - otvorena pre sutaziacich bez rozdielu pohlavia, veku a
fyzickych schopnosti a kategoéria Para pre hendikepovanych
sutaziacich, ktori zodpovedaju definicii IOF Paralympic Eligibility. Pri
sutaziach typu TempO je len jedna kategoéria Open.

3.5 Sutaziaci sa m6zu v jednom preteku prihlasit len do jednej kategorie.

4 Udast na pretekoch

4.1 Pretekari sa zUcastfiuju pretekov na vlastné riziko, resp. riziko ich
zakonnych zastupcov.

4.2 Pretekar je povinny prihlasit sa na preteky sp6sobom, ktory urci
organizator v propoziciach pretekov.

4.3 Na pretekoch v rdmci SZOS méze registrovany pretekar Startovat len
za klub, v ktorom je platne registrovany alebo za ktory hostuje.

5 Informacie o pretekoch

5.1 Propozicie pretekov (dalej len propozicie) vydava organizator.
Propozicie pretekov v rdmci SZOS musia byt zverejnené v sulade so
Sutaznym poriadkom.

5.2 Propozicie musia obsahovat minimalne tieto informacie:

e datum a miesto konania pretekov
e Kklasifikacia pretekov a ich zaradenie do sutazi
o kategorie pretekarov
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e predpokladany ¢as vitaza v jednotlivych kategdériach a v
jednotlivych Usekoch stafiet, (moze byt odkazom na pravidl3,
sutazny poriadok alebo vykonavacie predpisy)

e nazov organizatora, mena riaditela pretekov, hlavného
rozhodcu, stavitelov trati, oponentov a autorov mapy

e adresa a kontakt na blizSie informacie

e forma prihlasok a datum ich uzavierky

e vklad, ostatné poplatky, sposob platenia

e miesto a Cas prezentacie

e umiestnenie centra pretekov

e upozornenie na pripadnu extrémnost priestoru pretekov alebo
iné zvlastnosti

e opis terénu, moznych nebezpecenstiev a tréningovych
moznosti

e zakazané priestory

e cas nulového Startu

e pripadné obmedzenia Uclasti v kategoriach (podkategoriach)

e planovany pocet kontrol pre jednotlivé trate (skutocny pocet
sa nesmie |iSit o viac ako 30%)

e zaradenie problémov s moznou Zero (nulovou) odpovedou u
neelitnych kategorii

e spresnenie, ¢i je mozné absolvovat trat na voziku
(elektrickom, mechanickom) bez sprievodu

e systém oznacovania pretekarskych preukazov, informacie o
tom, ¢i je mozné pouzit vlastné raziace zariadenie

e nadmorskl vysku v pripade, ak 15 % trate lezi vo vyske viac
ako 1200 m.n.m.

e uplatnené vynimky z tychto pravidiel

5.3 Najneskor v case prezentacie pretekov v rémci SZOS musia byt
pretekarom k dispozicii pokyny v slovenskom jazyku.

5.4 Ak organizator akceptoval prihlasky pretekarov z cudziny, musi
pripravit pokyny aj v anglickom jazyku alebo v jazyku, zrozumitelnom
zahrani¢nym pretekarom.

5.5 Pokyny musia obsahovat minimalne tieto informacie:

e Informacie odliSné od rozpisu pretekov

e datum a miesto konania pretekov

e kategorie pretekarov

e nazov organizatora, mend riaditela pretekov, hlavného
rozhodcu, stavitelov trati, oponentov a autorov mapy
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miesto a Cas vydavania pretekarskych preukazov, Startovych
cisel,

vzdialenosti medzi zakladnymi miestami pretekov

parkovacie moznosti v okoli centra pretekov a zhromazdiska,
upozornenie na pripadni extrémnost priestoru pretekov, na
zakazané a nebezpecné oblasti

opis terénu

nadmorskU vysku v pripade, ak 15 % trate lezi vo vysSke viac
ako 1200 m.n.m.

mierka mapy a interval vrstevnic, rozmery mapy, informaciu o
vode odolnej Uprave mapy

odchylky od standardného mapového kltca

pouzity spdsob znacenia v teréne

informacie o moznosti obcCerstvenia

systém razenia

¢as nulového startu

dizky trati a prevy&enie

limity pre jednotlivé kategérie

podmienky podania protestu, resp. namietky

¢as, kedy bude vyhlasenie vysledkov

spO6sob a miesto zverejiiovania priebeznych vysledkov
umiestnenie Satni, socialneho zariadenia, prvej pomoci
dostupnost zakladnych miest pre Ucastnikov s obmedzenou
mobilitou, dostupnost WC

principy pouzitia Zero (nulovej) tolerancie

uplatnené vynimky z tychto pravidiel

akékolvek doplfiujuce informacie, ktoré pomdzu zabezpedit
rovnaké a spravodlivé podmienky pre vSetkych pretekarov
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6 Startova listina

6.1
6.2

6.3

6.4

6.5

Preteky sa Startuju intervalovo, hromadne alebo volne.

Pri intervalovom Starte Startuju pretekari jednotlivo v definovanych
Startovych intervaloch. Minimalny Startovy interval medzi dvoma
pretekarmi tej istej kategorie je 1 minuta.

Pretekdri Startuji v celych minGtach. Startovy das pretekdra sa
uvadza v celych mindtach, pocitany od nulového Startu.

Startovné poradie pri majstrovskych sutaZiach, ktoré sa skladaju
z viacerych pretekov je poradie v zavereCnych pretekoch definované
obratenym poradim z predoSlych pretekov, kde najlepsSi pretekar
Startuje posledny.

Podrobnosti Zrebovania Startového poradia a zostavenia Startovej
listiny na pretekoch v rdmci SZOS riesi Sutazny poriadok. Sutaznym
poriadkom mozu byt pravidld pre urcovanie S$tartovného poradia
upravené odlisne.

7 Terén

7.1

Vybrany terén musi byt vhodny na organizovanie preteku v Presnej
orientacii. Musi byt vybrany tak, aby najmenej pohyblivi pretekari,
osoby priputané a pohdanajuce invalidny vozik a osoby chodiace
pomaly a s problémami, mohli zdolat trat v maximalnom c¢asovom
limite s vyuzitim poskytnutej asistencie.

8 Mapa

8.1

8.2

8.3

Mapa pouzitd pri pretekoch musi byt vyhotovena podla platného
mapového kli¢a ISSOM (IOF International Specification for Sprint
Orienteering Maps) alebo ISOM (IOF International Specification for
Orienteering Maps). Odchylky od Standardného mapového kluca
musia byt oznédmené pretekarom v Pokynoch.

Mierka mapy by mala byt 1:5000 alebo 1:4000. VSetky mapy pre
jednu sutaz, vratane ¢asovych kontrol musia mat td istd mierku.

Chyby v mape a zmeny v teréne, ktoré nastali v teréne po vytlaceni
mapy a maju vplyv na preteky, musia byt v mape opravené.




8.4

8.5

8.6
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Ak existuje predchadzajuca orientacnd mapa priestoru preteku musi
byt ukdzand vsetkych pretekdrom farebna kopia najnovsieho
predchadzajuceho vydania mapy priestoru pretekov najneskér v den
preteku.

Pocas preteku je zakazané pouzitie akejkolvek mapy priestoru
pretekov, pokial to organizatorom nie je povolené.

Mapa pre ¢asové kontroly pre PreO a TempO musi byt v tvare kruhu
alebo Stvorca. Pre mapu v tvare kruhu, by mal byt priemer kruhu 5
az 12 cm. Pre mapu v tvare Stvorca, by strana Stvorca mala mat
rozmer 5 az 12 cm. Kazda mapa musi byt centrovana na stred krazku
kontroly. VSetky mapy na vsSetkych stanovistiach musia mat rovnaku
velkost a tvar. Mapa musi byt pripevnena na pevny material, ktory je
vacsi ako mapa. Mapovy segment musi obsahovat oblasti, kde sa
nachadzaju lampiény a aj rozhodovacie stanovisko.

9 Trate

9.1

9.2

9.3

9.4

9.5

9.6

Stavitel' trati sa riadi principmi fair play. Pri stavbe trati elitnych
kategérii je povinny dodrziavat smernicu IOF pre stavbu trati (IOF
Technical Guidelines for Elite Trail Orienteering).

Trat by mala preverit schopnosti pretekarov. Ide najma o ditanie
mapy, interpretdciu terénu, koncentraciu sutaziacich a spolu
s ¢asovymi kontrolami aj o rychlost rozhodovania.

Pretekdrska trat dand dizkou od $tartu pozdiz cesty do ciela nesmie
presiahnut dizku 3500m.

Akakolvek cast cesty, ktord nie je dostupna pre hendikepovanych
pretekarov kvoéli Sirke, vycnievajucim korefiom, padnutym stromom
alebo inému nevhodnému povrchu, musi byt zakazana pre vsetkych
sutaziacich a ozna¢ena v mape, pripadne aj v teréne.

Stlpanie trate za normalnych okolnosti nesmie prekrocit 14% v
Useku dlhSom ako 20 metrov. Bocny sklon trate musi byt mensi ako
8%.

Trat formatu PreO musi obsahovat najmenej dve dasové kontroly.
M6zu byt umiestnené v ktorejkolvek casti trate, ale je vhodné, aby
aspon jedna bola pred oficidalnym Startom alebo tesne pred cielom. Je
pouzitd Specidlna a oddelend mapa pre kazdd casovu kontrolu
a nesmie obsahovat odpoved typu Zero (nulova odpoved).

7
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9.7 Kvalifikdcia formatu TempO musi obsahovat najmenej 4 kontrolné
stanovistia a 20 casovych kontrol. Finale formatu TempO alebo
samostatné preteky formatu TempO musia obsahovat najmenej 5
kontrolnych stanovist a 25 ¢asovych kontrol. Na kazdom kontrolnom
stanovisti musia byt najmenej tri Casové kontroly. SU pouzité
$peciadlne a oddelené mapy pre kazdu ¢asovl kontrolu a sUtaziacemu
je na kontrolnom stanovisti poskytnuta kompletne zoradena suprava
map s krycim listom na vrchu.

10 Casové kontroly
10.1 Kazda ¢asova kontrola musi obsahovat 5 alebo 6 lampidnov.

10.2 Cast mapy s terénnymi detailmi nesmie byt zobrazena na sUtaziaceho
mape (pri formate PreQ), aby si ich nemohol prestudovat pred
prichodom na Casovu kontrolu.

10.3Sutaziaci je usadeny v takej pozicii, aby boli vSetky lampidny
viditelné. Jednotlivda mapa alebo sada map obsahuje segment mapy
orientovany v smere pohladu na kontroly, s jednoznac¢ne oznacenym
magnetickym severom nad a popismi kontrol pod segmentom mapy.
Sutaziacemu mozu byt ponuknuté dve identické sipravy map. Jedna
s mapami zviazanymi dokopy a jedna s nezviazanymi volnymi
mapami. SutaZiaci si vyberie, ktorl sipravu map pouzije.

10.4Cas sa za¢ne merat po vysloveni vety ,Cas beZi teraz" a od tohto
momentu sa moze sutaziaci pozriet na prvi mapu.

10.5Meranie casovej kontroly je zastavené po odpovedani poslednej
odpovede.

10.6 Sutaziaci mbze odpovedat Ustne za pouziti medzinarodnej fonetickej
abecedy (Alpha, Bravo, Charlie, Delta, Echo, Foxtrot a Zero), alebo
zretelnym vyslovenim pismena. Suacastou kontrolného stanoviska
mobze byt tabulka s moznymi pismenami odpovedi. V tomto pripade
ma sutaziaci moznost volby medzi ukdzanim zvoleného pismena
alebo hlasovou odpovedou. Pokial' sitaziaci pouzije obidva spdsoby,
hlasové ma prednost.

10.7 Maximalny celkovy cas pre Casové kontroly je dany nasobkom 30
sekind vynasobenych poctom casovych kontrol. Celkovy cas
a odpovede pre kazdu kontrolu sU zaznamenané.
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10.8Sutaziaci musi odpovedat, kym je viditelnd relevantnd mapa. Ak
sutaziaci oto¢i prechadzajucu alebo nasledujicu mapu pred
vyjadrenim odpovede, musi mu byt zaznamenand nespravna
odpoved pre tuto mapu.

10.9Casové kontroly, ktoré neboli zodpovedané v ¢asovom limite su
zaznamenané ako nespravna odpoved.

10.10 Cas musi byt zaokrthleny smerom dole na celé sekundy.

11 Zakazané priestory a trasy

11.1Vstup do terénu mimo ciest (mapova znacka ISSOM 506 a 529)
v sitaznom priestore je zakazany, pokial organizdtor nestanovi v
pokynoch inak, oznacenim na mape alebo v pripade potreby
oznacenim v teréne. Okrem toho mozu byt niektoré bezne povolené
cesty a oblasti definované ako zakazané. Tato informacia je popisana
v pokynoch a ak je to nevyhnutné, aj oznacena na mape a / alebo v
teréne.

11.2Povinné Useky a priechody musia byt zretelne oznadené na mape
a ak je to potrebné, tak aj v teréne. Sutaziaci musia dodrziavat
povinny Usek po celej dizke.

12 Popisy kontrol

12.1Presné umiestnenie kontrolného bodu v teréne, musi byt spravne
definované stredom kruzku na mape a popisom kontroly.

12.2 Popisy kontrol musia byt vo formate symbolov a v stlade s popismi
kontrol definovanymi IOF (IOF Control Descriptions).

12.3V stipci B sa nachadza informacia o pocte lampidnov v ktoromkolvek
zhluku. PocCet je definovany pismenami (napriklad A-C pre 3
lampidny).

12.4V pripade potreby, na urcenie pribliZzného smeru pozerania ku zhluku
kontrol, slGzi zobrazenie $ipky umiestnenej v stipci H. (Sipka
smerujlca na sever ukazuje, ze sa pretekdr bude pozerat na zhluk
lampionov z rozhodovacieho stanoviska smerom k severu, takze
rozhodovacie stanovisko sa nachadza na ceste juzne od zakreslenej
kontroly.)
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12.5Popisy kontrol musia obsahovat ¢asovy limit pre absolvovanie trate.

12.6 Popisy kontrol v spradvnom poradi musia byt pripevnené alebo
vytlacené na prednej strane mapy.

13 Umiestnenie, oznacenie a vybavenie kontroly

13.1Presny stred kruzku na mape definuje spravne umiestnenie lampidnu
v teréne.

13.2Lampidn sa skladd =z troch Stvorcov tvoriacich plast zvislého
trojbokého hranolu. Kazdy Stvorec o rozmeroch 30 cm x 30 cm je
rozdeleny uhlopriecne. Jedna polovica je biela a druha polovica
oranzova (PMS 165).

13.3Lampidny na kontrolnych stanovistiach musia byt zavesené tak, aby
pre  sutaZiacich boli  viditelné v bezprostrednej blizkosti
rozhodovacieho stanoviska. Zvycajne je lampidén umiestneny na
objekte v strede kruzku na mape a spravne popisany, ale je povolené
nemat umiestneny lampion (takzvand Zero (nulovd) kontrola) pri
pretekoch pre skisenejsich sutaZiacich.

13.4Lampidny su zavesené na vSetkych kontroldch na vsSetkych
stanovistiach v rovnakej vyske.

13.5Rozhodovaci bod pozdi? trate musi byt oznadeny v teréne ale nie
v mape. Pre casové kontroly sa musi rozhodovacie stanovisko
nachadzat v Casti zobrazovanej mapy, ale nesmie byt v mape
oznacené.

13.60znacenie lampionu sa urCuje zlava doprava, bez ohladu na
vzdialenost od rozhodovacieho stanoviska, "A", "B" ... "F" pri pohlade
z rozhodovacieho stanoviska.

14 Preukazy a oznacovanie

14.1 Mb6ze byt pouzity elektronicky raziaci systém alebo tradiény manudlny
sp6sob oznacovania preukazov.

10
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14.2 Pri neelektronickom systéme musi byt sutaziaci vybaveny dvojitym
preukazom. Minimalny rozmer raziaceho poli¢ka musi byt 13 mm. Pri
oznaceni hlavného preukazu musi byt duplicitne oznadeny aj druhy
preukaz. Hlavny preukaz musi byt odovzdany v cieli organizatorom.
Druhd cast najneskorSie po odstartovani posledného pretekara sa
vrati pretekdarovi. Preukaz mbze byt prelepeny, alebo vlozeny do
ochranného obalu. Nesmie byt inak upravovany.

14.3 Sutaziaci je zodpovedny za spravne oznacenie svojej volby, ¢ uz ju
robi sam alebo cez sprostredkovatela.

14.4 Ktorakolvek kontrola s viac ako jednou odpovedou, pripadne bez
odpovede je povazovana za nespravnu.

14.5Po zaznamenani odpovede uz nie sU mozné zmeny.

14.6 Organizator moOze kontrolovat pri tratiach s danym poradim
dodrziavanie tohto poradia.

14.7 Sutaziaci, ktory strati jeho preukaz alebo elektronické zaznamové
zariadenie bude diskvalifikovany.

14.8 Preukaz musi byt pocas pretekov skryty, tak ako je to len mozné, aby
ostatni sutaziaci nemohli vidiet odpovede.

15 Vystroj
15.1Vyber oble¢enia a obuvi je na volnom vybere sutaziaceho.

15.2 Pouzitie a umiestnenie Startovych Ccisiel mo6ze organizator nielen
vyzadovat ale aj spresnit (na hrudi, chrbte, atd.). Odportcéa sa
maximalna velkost Startového cisla 25 x 25 cm s Cislicami (alebo
pismenami) aspon 10 cm vysokymi. Pretekar nesmie Startové Cislo
prekladat ani inak upravovat. Namiesto Cisiel je mozné pouzivat aj
mena pretekarov.

15.3 Pocas pretekov mbze pretekar pouzivat len tieto technické pomocky:
mapa, preukaz, popisy kontrol od organizatora a buzola.

15.4 Ziadne mechanické alebo elektronické pomdcky okrem stopiek
a hodiniek nie su povolené. Je povolené pouzitie zvacsovacie skla, Ci
uZz priamo na buzole alebo samostatne. Dalekohlady a teleskopy su
zakdazané.
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15.5Telekomunika¢né zariadenia sa nesmu pouzivat v priestore pretekov,
s vynimkou stavu nudze. Akékolvek iné pouzitie telekomunikacnych
zariadeni pocas sutaze, mobze viest k diskvalifikacii pretekara a timu.

16 Start
16.1 Pri individualnych sutaziach je Start zvycajne intervalovy.

16.2Pri kvalifikaénych pretekoch, Start prvého vo findle mdze byt najskor
2,5 hodiny po skonceni kvalifikaénych pretekov.

16.3Sutaziaci je zodpovedny za kontrolu a prevzatie si spravnej mapy.

16.4 Zaciatok orientacie musi byt na mape oznaceny trojuholnikom a ak
nie je na tom istom mieste ako Start, tak oznaleny v teréne
lampionom.

16.5Su0taziacim, ktori z vlastnej viny zmeskali Start musi byt umozneny
Start. Organizator uréi v ktorom d¢ase moézu Startovat tak, aby
neovplyvnili ostatnych sutaziacich. Cas sa im rata tak, ako by
Startovali v povodnom case.

16.6Sutaziacim, ktori zmeskali Start kvoli chybe organizdtora, musi byt
prideleny novy vhodny Cas Startu.

17 Ciel'’ a meranie casu
17.1Trat pre sUtaziaceho skonci po prekroceni cielovej Ciary.

17.2Cas dosiahnuty pretekdrom na meranom Useku(-och) trate, nie je
relevantny pre vysledok sutaze, pokial neprekrodil definovany ¢asovy
limit.

17.3Cas je zaokruhleny smerom nadol na celé sekundy.

17.4Presnd pozicia cielovej ¢iary musi byt jasnd pre pribliZzujicich sa
sutaziacich.

17.5Po prekroceni cielovej Ciary odovzda sutaZiaci preukaz alebo nahra
zaznamenané data. Ak to organizator vyzaduje, odovzda aj sutaznu
mapu.
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17.6Pre format trate PreO organizator stanovi cdasovy limit pre
absolvovanie trate vypocitany minimalne ako 3 minuty pre kazdu
kontrolu + 3 mindty na kazdych 100 m dizky trate. Podla potreby sa
mbze Casovy limit rozsirit v pripade vynimocéného stupania, tazkého
povrchu alebo v pripade inych faktorov. Pre sutaziacich S
obmedzenou mobilitou modze byt ¢asovy limit rozsireny.

17.7 Akékolvek oneskorenie na trati, ktoré nie je sposobené chybou
sutaziaceho, musi byt zaznamenané a odpocitané z celkového casu.

17.8Sutaziaci, ktory prekroc¢i casovy limit, dostane penalizdciu straty
jedného bodu za kazdych zacatych 5 minut.

18 Vysledky

18.1Vo formate PreO, kazda spravne identifikovana kontrola (okrem
c¢asovych kontrol) je ohodnotena 1 bodom.

18.2Pri Casovych kontrolach pri formate PreO, ak je spravna odpoved
dana do 30 sekund, je zaznamenany cas. Pri zlej odpovedi je pridana
penalizacia 60 sekund. Ak nie je odpoved dand v rozmedzi 30
seklnd, je zaznamenany celkovy cas 90 sekund.

18.3Zaznamenané cCasy pre vsetky Casové kontroly sU v jednej sutazi
kumulativne.

18.4Vo formate PreO sU suUtaziaci zoradeni v silade s dosiahnutymi
bodmi. Pri dosiahnuti rovnakého poctu bodov su zoradeni podla
kumulativneho c¢asu na vsSetkych ¢asovych kontrolach.

18.5Vo formate TempO sutazi su pretekari zoradeni podla upraveného
celkového Casu, ¢o je sucet Casov dosiahnuty na kazdom kontrolnom
stanovisti a 30 sekundovej penalizacie za kazdu nespravnu odpoved.

18.6Kazda kontrola, ktora je povazovana za nespravodlivi a je zrusSena
hlavhym rozhodcom alebo jury, je odstrdnend zo sutaze pre
vSetkych. DOvod na zruSenie musi byt vyveseny v centre pretekov.
Ak je zru$end casova kontrola v TempO pretekoch, potom musi byt
zrusené celé kontrolné stanoviste (zhluk kontrol).

18.7 Predbezné vysledky, obsahujlice bodové hodnotenie a suhrnné casy
musia byt zobrazené pocas pretekov v cieli alebo na zhromazdisku.
V TempO sutazi nesmU byt vysledky zobrazené skér ako po
odstartovani posledného sutaziaceho.
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18.8 Oficialne vysledky obsahujuce bodové hodnotenie, sihrnné casy,
spravnu odpoved a odpovede pre kazdu kontrolu.

18.9Dvaja alebo viaceri sutaziaci s rovnakym poc¢tom bodov a suctom
c¢asov na cCasovych kontrolach su vo vysledkovej listine uvedeni na
rovnakych miestach. Nasledujuce miesta, ktoré by im pripadli, sa
vynechaju.

19 Fair play

19.1VsSetky osoby, ktoré sa zucastnuju v orientacnych pretekov sa musia
spravat spravodlivo a cdestne. Maju mat Sportovy pristup a
priatelského ducha. Sutaziaci musia k sebe prejavovat Uctu
navzajom, vozi¢kari musia mat prednost v blizkosti kontroly na
ovladanie a pristup k rozhodovaciemu bodu pred ostatnymi
sutaziacimi. Sutaziaci musia byt ticho, tak ako je to len mozné v
teréne.

19.2Snaha o ziskanie technickej pomoci od ostatnych konkurentov alebo
sprievodu, alebo poskytnutie takejto pomoci ostatnym sutaZiacim v
priebehu sutaze je zakdzané. AvSak je povinnostou vsetkych
sutaziacich pomdct akémukolvek zranenému pretekdrovi alebo
komukolvek s fyzickou potrebou v pripade nehody.

19.3Doping je zakazany. IOF antidopingové pravidlda sa vztahuju na
vSetky podujatia. Testy je mozné vykonavat podla predpisov IOF,
alebo podla predpisov narodného antidopingového organu.

19.4Vsetci organizatori musia zachovavat prisnu micanlivost o sutaznom
priestore a teréne predtym ako budu zverejnené. V kazdom pripade
musi byt zachované utajenie trati.

19.5Akykolvek pokus o prieskum alebo vstup do terénu je zakazany.
Pokusy o ziskanie informacii tykajlce sa trati, inak ako bolo
stanovené organizatorom je zakazané pred a pocas sutaze.

19.6 Organizator mdze obmedzit Ucast v sutazi sutaziacemu, ktory je tak
dobre zozndmeny s terénom alebo mapou, ze bude mat podstatnu
vyhodu oproti ostatnym sataziacim.
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19.7Po prekroceni cielovej &iary nesmie pretekdr znovu vstlpit do
sutazného terénu bez povolenia organizatora. Pretekar, ktory vzda
preteky, oznami tuto skutoénost ihned v cieli a odovzdd mapu a
preukaz. Tento suUtaziaci nesmie v ziadnom pripade ovplyviiovat
sutaz, ani nembéze pomahat ostatnym sutaziacim.

19.8 Pretekar, ktory porusi akékolvek pravidlo, alebo ktokolvek kto moze
tazit z porusenia akéhokolvek pravidla moze byt diskvalifikovany.

19.9 Ostatni G¢astnici porusujici pravidla mézu byt disciplindrne stihany.

19.100rganizator musi zastavit, odlozZit alebo zrusit preteky, ak je jasné,
ze vzniknuté  okolnosti  ohrozuji  bezpeénost  sutaziacich,
organizatorov alebo divakov.

19.110rganizator musi zrusit preteky, ak vzniknuté okolnosti urobia
preteky vyrazne nespravodlivé.

20 Namietky

20.1Namietka moze byt podanad vodi poruseniu tychto pravidiel alebo
chybe organizatora (rieSeniu alebo sp6sobu riesenia kontroly).

20.2 Namietka méze byt podana sutaziacim alebo vedicim timu.

20.3 Namietka sa podava ustne alebo pisomne hlavnému rozhodcovi alebo
riaditelovi pretekov ¢o najskor (obvykle 15 minut po dokonceni
pretekov poslednym sataziacim) O namietke rozhoduje hlavny
rozhodca. Stazovatel! musi byt informovany o rozhodnuti v ¢o
najkratSom case.

20.4 Za namietku nie je Ziadny poplatok.

20.50rganizator moze urcit ¢asovy limit na podanie ndmietok. Namietka
podana po tomto limite sa zohladni len v pripade, ak existuju
mimoriadne okolnosti, ktoré musia byt vysvetlené v namietke.

21 Protesty
21.1Protest mdze byt podany proti rozhodnutiu organizatora.

21.2 Protest mdze byt podany sutaziacim alebo vedicim timu.
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21.3Protest sa podava v pisomnej forme clenovi jury najneskorSie 15
minuit po oznameni vysledku namietky organizatorom. Protest
podany po tomto limite sa zohladni len v pripade, ak existuju
mimoriadne okolnosti, ktoré musia byt vysvetlené v proteste.

21.4Za protest nie je ziadny poplatok.

22 Jury
22.1Jury musi byt dopredu menovana a musi byt pritomna na pretekoch.

22.2Jury sa sklada z 3 clenov s hlasovacim pravom. Hlavny rozhodca a
protestujici moOze sledovat jednanie jury ale nemaju hlasovacie
pravo. Vstupovat do jednania moézu len na vyzvu alebo so sihlasom

jury.

22.30rganizator musi konat v sulade s rozhodnutim jury, napriklad
zaradit do vysledkov sutaziaceho diskvalifikovaného organizatorom,
diskvalifikovat sutaziaceho klasifikovaného organizatorom, zrusit
vysledky v kategorii schvélené organizatorom alebo schvalit vysledky
vyhlasené za neplatné organizatorom.

22.4Jury je kompetentna rozhodovat iba vtedy, ak sU pritomni vsetci
¢lenovia. V naliehavych pripadoch moézu byt prijaté predbezné
rozhodnutia, ak sa vacsina clenov poroty dohodla na rozhodnuti.

22.5Ak sa ¢len jury prehldsi za predpojatého alebo ak nie je schopny plnit
jeho ulohu, hlavny rozhodca menuje nahradnika.

22.6 Rozhodnutie jury je finalne.

23 Odvolanie

23.10dvolanie mozno podat proti porusovaniu tychto pravidiel v pripade,
Ze jury este nie je zostavena alebo v pripade, Ze pretek je ukonceny
a jury uz nie je pritomna.

23.20dvolanie je mozné uskutoc¢nit len klubom alebo oddielom.

23.30dvolanie musi byt podané v pisomnej forme na sekciu Presnej
orientacie €o najskor.

23.4 Za odvolanie nie je Ziadny poplatok.

23.50dvolanim sa bude zaoberat sekcia Presnej orientacie.
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23.6Rozhodnutie o odvolani je finalne.

24 Zaverecné ustanovenia
24.1Vyklad tychto Pravidiel podava sekcia.

24.2Zmeny a doplinky tychto Pravidiel schvaluje Predsednictvo SZOS na
navrh sekcie alebo samotna sekcia, ak ju tym poveri Predsednictvo
SZ0S.

24.3Tieto Pravidla platia od 1.12.2014.

Sekcia presnej orientacie, Bratislava, november 2014
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