— LJOF —

INTERNATIONAL ORIENTEERING FEDERATION

ISOM 2017-2

(Upravena verzia publikovana v januari 2019)

Medzinarodna Specifikacia
Mapy pre Orientacné Sporty




Slovensky preklad: Eva Pijakova, 2018, Duan Furucz, Mapova komisia SZOS, 2021-2022
Revizia prekladu: Radoslav Jonas, Mapova komisia SZOS, 2021-2022

Graficka Uprava: Dusan Furucz, Mapova komisia SZ08, 2022

Tato Medzinarodna $pecifikacia pre mapy pre orientaéné $porty (ISOM 2017-2) bola zostavena a editovana Mapovou
komisiou IOF (Januar 2019).

Zmeny v ISOM-e boli schvalené IOF Council ESB v novembri 2018.

@O0

Toto dielo ma vydanu licenciu v ramci Creative Common Attribution-NoDerivatives 4.0 International Public License.

Dopliujuce informéacie st na https:/creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/
Uplny text licencie je na https://creativecommons.ora/licenses/by-nd/4.0/legalcode. txt

ISBN: 978-91-639-3394-3

INTERNATIONAL ORIENTEERING FEDERATION
Drottninggatan 47 3% tr, SE-65225 KARLSTAD, SWEDEN
Website: www.orienteering.sport

E-mail: iof@orienteering.sport



MEDZINARODNA SPECIFIKACIA
MAPY PRE ORIENTACNE SPORTY

1 UvOoD

Cielom Medzinarodnej Specifikacie map pre orientané Sporty (ISOM) je poskytnit mapovu Specifikaciu, ktor
mozno pouzivat na celom svete pre rézne typy terénu, ktoré st vhodné pre orientacné Sporty. Tato Specifika-
cia by sa mala pouzivat v spojeni s pravidlami Medzinarodnej federacie orientanych Sportov (IOF) pre orien-
tacné preteky. V pripade pretekov IOF su odchylky od mapovej Specifikicie mozné len na zéklade schvéle-
nia IOF. Iné orientacné Sporty (orientacna cyklistika, presna orientéacia a lyziarsky orientacny beh) a formaty
(Sprint) m6Zu mat’ samostatné mapové Specifikacie, ale ISOM je zakladom pre tieto dalSie Specifikacie.

Viyvoj mép pre orientaéné Sporty odzrkadluje potreby Sportu a technoldgii na ich tvorbu. V zaCiatkoch
orientaéného behu na konci 19. storoCia sa Casto pouzivali Statne topografické mapy s velmi malou
mierkou (napriklad 1:100 000). Tieto mapy sa postupne vyrabali vo va&sich mierkach a pridavali sa dalSie
detaily. Vdaka leteckym fotografiam a farebnej tlai sa zlepSila presnost a Citatelnost map. V 50-tych rokoch
20 storocia to viedlo k vyrobe Specidlnych mép pre orientaény beh. V zadiatkoch medzinarodnych pretekov
v orientaénom behu sa obsah a symboly map pre orientatny beh menili z miesta na miesto. Na zabezpecenie
spravodlivych medzinarodnych pretekov bola potrebna Standardizacia, a to viedlo k vytvoreniu ISOM. Prva
oficialna verzia bola uverejnena v roku 1969. V ISOM 1972 sa zaCala zelenou farbou vyznacovat rychlost
behu a mapy pre orientacny beh sa zacali podobat’ na tie dneSné. ISOM bol natastie prijaty velmi dobre a
vacsina narodnych federéacii pouzivala ISOM na mapéach aj pri miestnych pretekoch. ISOM dnes definuje asi
sto rznych symbolov.

Digitalna kartografia sa zacala pouzivat v 90-tych rokoch 20 storo€ia. Dovtedy sa mapy kreslili perom a atra-
mentom alebo na féliu. Potom sa kopirovali na tlaCiarenské dosky, jedna pre kazdu farbu, z ktorych sa tlacili
mapy. Digitélna kartografia umoznila vacSiu presnost pri kresleni a fahSiu Upravu map. BohuZial to takisto
umoznilo tvorcom map pouzivat prili§ vela detailov.

Tvorbu map pre orientacny beh ovplyvnil aj dalSi technologicky vyvoj. Fotogrametria a najnovsie aj letecké la-
serové skenovanie (alebo LiIDAR - light detection and ranging) poskytuju lepSie mapové podklady. Na presné
uréenie polohy pri mapovani v teréne mézu byt pouzité globalne druzicové navigaéné systémy (GNSS).
Viyvijajuce sa tlaciarenské technoldgie a digitalna Stvorfarebna tlac priniesla nové moznosti pre tla¢ map pre
orientacny beh. Technoldgiu tlaenia ovplyviuju nové typy papiera (vratane vodovzdorného papiera).

Predchadzajlica verzia ISOM bola vydana v roku 2000. Odvtedy doSlo k uréitému technologickému vyvoju, ako aj
k niektorym zmenam v programe pretekov. Tento vyvoj bol zohladneny pri revizii ISOM. Zakladné poziadavky sa
vSak nezmenili. NajddlezitejSim aspektom mapy je stéle jej Citatelnost. V priebehu vytvarania Citatelnej mapy je
klu€ovym aspektom generalizacia. To znamena, Ze kartograf sa musi stale zaoberat vyberom, zjednodusenim,
posunutim a zveli¢enim.

Na zabezpecenie Citatelnosti map a ich vhodnosti pre preteky v orientatnom behu je nevyhnutna primerana
generalizacia. Kartograf musi mat' stale na zreteli, Ze mapa pre orientacny beh sa ¢ita pocCas rychleho behu v
teréne a ze schopnost vnimania fudského oka a mozgu méa svoje hranice.



1.1 Dohovor
Na oznacCenie poziadaviek sa v tejto norme pouziva niekolko slovnych spojeni.

*  Musisa/Vyzaduje sa znamena, Ze ide o absolutny prikaz.

. Nesmie sa znamena, Ze ide o absolltny zakaz.

«  Malo by sa/ Odporica sa znamena, Ze za urcitych okolnosti mézZu existovat rozumné dévody na
ignorovanie konkrétnej definicie, treba vSak pine pochopit désledky a starostlivo ich zvaZit pred tym,
ako si vyberieme odliSny postup.

* Nemalo by sa / Neodportca sa znamend, Ze za urcitych okolnosti mézu existovat' rozumné dévody,
preco je konkrétne spravanie akceptovatelné alebo dokonca uzitoéné, treba vSak plne pochopit
désledky a starostlivo ich zvazit pred tym, ako si vyberieme spravanie/postup oznaceny tymto slovhym
spojenim.

«  MobzZe sa/ Je volitelné znamena, Ze vyber je skutocne volitelny.

2 VSEOBECNE POZIADAVKY

2.1 Orientacny beh a mapa

Orientacny beh je Sport, pri ktorom pretekar (orientaény bezec) len s pomocou mapy a buzoly absolvuje v naj-
kratSom moznom ¢ase trat' tvoren( Usekmi medzi kontrolnymi bodmi. Ako pri vSetkych druhoch $portu treba
na pretekoch zabezpecit rovnaké podmienky pre vSetkych pretekarov.

Z pohladu pretekérov je pre kvalifikovanu volbu postupov potrebné Citatelna a presna mapa, ktoré im umozni
pohyb po zvolenej trase vyhovujlcej ich orientaénym a fyzickym schopnostiam. Zruénost pri volbe postupov
a Citani mapy vSak straca akykolvek zmysel, ak mapa nie je vernym zobrazenim terénu, ak je zle Citatelna,
nepresna alebo neaktualna. V idealnom pripade by Ziadny pretekar nemal ziskat vyhodu, ani byt znevyhod-
neny z dévodu chyb v mape. Pre medzinarodné preteky musi byt mapa aktualizovana vo vSetkych ¢astiach,
ktoré by mohli ovplyvnit vysledok pretekov.

K zakladnym informaciam patri strmost, prevySenie a tvar terénu, ktoré si znazornené vrstevnicami. Pre
orientaného beZca je rozhoduijlca identifikacia ¢ohokolvek, ¢o mu brani v postupe: ako su napriklad zrazy,
voda, husta vegetacia. Siet ciest a chodnikov ukazuje, kde je priechodnost a orientacia najlahsia. Pretekarovi
pomaha pri spravnom rozhodovani podrobna klasifikacia prekazok braniacich behu a lahkej priechodnosti.

Cielom stavitela trate je postavit taku trat, na ktorej budd rozhodujucim faktorom orientaéné schopnosti. To sa
dé& dosiahnut iba vtedy, ak je v podmienkach pretekov mapa jasné a Citatelna a je zaroven dostatoéne presna,
Uplna a spolahliva. Délezitymi stavebnymi blokmi trate st kontroly. Vyber lokalit, umiestnenie Stitkov s kédom,
overenie ich polohy a postavenie kontrol na pretekoch, to véetko kladie kone&né poziadavky na mapu. Cim
lepSiu mapu maju stavitelia trati, tym je vacSia Sanca, ze postavia dobré a spravodlivé trate pre elitného bezca
i pre zaCiatocnika.

Ulohou kartografa je vediet, ktoré objekty ma zmapovat a ako ich mé& znazornit. Neustale zapojenie sa do
Sportu je dolezité za Uucelom zakladného pochopenia poziadaviek na mapu pre orientaCny beh: jej obsah,
potrebu presnosti, stupen podrobnosti a predovsetkym potrebu Citatelnosti.



2.2 Obsah

Mapa pre orientany beh je topografickd mapa. SluZi na orientaciu v teréne, a to zobrazenim vyberu
vyznamnych objektov, ako aj na volbu postupov, a to zobrazenim roznej rychlosti behu (vplyv na rychlost) a
viditelnosti. Mapa musi obsahovat dostatoéné informacie pre pretekajlceho orientaéného bezca a zéroven
musi byt Eitatelna pri bezeckej rychlosti za réznych poveternostnych a svetelnych podmienok. Dosahuije sa to
pomocou starostlivo navrhnutého stiboru symbolov a farieb a dérazom na generalizaciu.

Pre ulahCenie Citania mapy je délezité dosledné pouzivanie farieb: Modra sa pouziva na zobrazenie objektov,
ktoré sa tykajli vody; Zlta sa pouziva na zobrazenie otvorenych priestorov; Zelena sa pouziva na zobrazenie
vegetaénych objektov; Hneda sa pouziva na zobrazenie relié¢fu; Cierna a Siva sa pouzivajl na zobrazenie
v3etkych ostatnych objektov vratane skal a zrézov, chodnikov a ciest a vacSiny umelych objektov; fialova sa
pouziva na zobrazenie informacii o trati.

Mapa musi obsahovat iba objekty, ktoré su pre pretekara zretelné v teréne pri rychlom behu. Mala by zobra-
zovat prvky, ktoré by mohli ovplyvnit &itanie mapy alebo volbu postupov: terénne tvary, skalné Utvary, povrch
zeme, prekazky v postupe cez vegetaciu (rychlost behu), hlavné vyuzitie ploch, vodstvo, sidla a jednotlivé
budovy, siet ciest a chodnikov, iné liniové komunikacie a objekty uzito&né pre orientéciu. Velky vyznam vSak
mé zachovanie prehladnosti a &itatelnosti mapy prostrednictvom primeranej generalizécie.

NajddlezitejSim aspektom mapy pre orientacny beh je tvar terénu. Na zobrazenie trojrozmerného tvaru terénu
a vySkovych rozdielov je potrebné, aby boli spravne pouzité vrstevnice (vratane hlavnych vrstevnic) bez
priliSného zdoraziovania..

Rychlost a volbu postupov orientaéného beZca v teréne je ovplyvnena mnohymi faktormi. Informéacie o vSet-
kych tychto faktoroch musia byt preto obsiahnuté v mape prostrednictvom klasifikovania ciest a chodnikov,
naznaCenim ¢i mociare, vodné objekty, skalné steny a vegetacia su priechodné, zobrazenim charakteristik
povrchu zeme a pritomnost hustej vegetacie a otvorenych pléch.

Cenné referencné body poskytuiju Citatelovi mapy jasné hranice medzi roznymi typmi povrchu zeme a réznymi
typmi vegetécie. Je délezité, aby boli v mape zobrazené.

Mapa musi obsahovat magnetické poludniky, ktoré musia byt rovnobezné s okrajmi mapy. Okrem toho
mobze obsahovat aj niektoré miestne nazvy a napisy na okraji, ktoré pretekarovi pomahaju orientovat mapu
na sever. Text musi byt orientovany na sever. Zaroven musi byt na mape umiestneny tak, aby nezakryval
dolezité objekty a Styl pisma by mal byt jednoduchy. Na znazornenie magnetického severu sa mozu pouzit
Sipky.

2.3 Rychlost behu

Rychlost behu zavisi od povahy terénu (hustota stromov/krovin a podrastu, t. j. papradie, emicie, Zihlava,
ako aj mociare, kamenisty povrch, atd.). Rychlost behu je rozdelena do piatich rychlostnych kategorii. Ak je
rychlost v plochom a otvorenom teréne 4 min/km, plati toto:

Kombinacia zeleného rastru a kamenistého povrchu znamena, Ze rychlost behu bude horSia ako v pripade
kazdého z nich samostatne. Rychlost behu méZze byt ovplyvnena aj strmostou terénu (€im strmsi terén, tym
menSia rychlost behu).



C. Percenta Opis Priklady Priblizna rychlost’
(min/km)

1 >100% Lahky beh Travniky, spevnené plochy, cesty <4

2 80-100% | Normalna rychlost Drsny otvoreny priestor, les <5

3 60-80% | Pomaly beh Kamenisty povrch, podrast, husté vegetécia 5-6:40

4 20-60% | Chédza, tazky beh Velmi kamenisty povrch, podrast, husta 6:40-20
vegetacia

5 <20% Boj Extrémne kamenisty povrch, velmi husta >20
vegetacia

2.4 Prekazky

V/ teréne pre orientatny beh sa mozu vyskytovat objekty, ktoré st fakticky neschodné alebo neprekonatelné.
Prikladom st budovy, ploty, mury, vysoké zrazy, vodné telesa, neprekonatelné mociare a velmi husta vegeta-
cia. Takisto mozu existovat objekty, ktoré su pre pretekéra nepristupné, to znamena, Ze sa nesmu prekro¢it a
ani do nich vstupovat. Prikladom su oblasti s chranenou prirodou a sukromné pozemky.

Takéto objekty st velmi dolezité pre volbu postupov a pre pretekara mézu predstavovat aj nebezpecenstvo.
Musia byt na mape jasne identifikované s pouzitim velmi viditelnych symbolov uvedenych v tejto Specifikacii.

V idealnom svete by vietky objekty mapované s pouZitim symbolov znazorfiujicich prekazky bolo nemozné
prejst/prekonat. Priroda je v8ak zlozita, podmienky sa ¢asom menia, mapy musia byt generalizované a
pretekari nemaju rovnakeé fyzické schopnosti. To znamena, Ze objekt mapovany pomocou symbolu znézorfu-
juceho prekazku by sa mohol ukazat ako schodny/prekonatelny, ale do akej miery ho mozno prejst/prekonat
sa z mapy neda zistit.

Ze objekt nie je mapovany ako neschodny, viak neznamena, Ze bude schodny pre véetkych orientaénych
bezcov. Mal by viak byt za normalnych podmienok prekonatelny priemernym elitnym orientaénym beZcom.

2.5 Citanie mapy

Kartograf musi vzdy zohladiiovat Specialne podmienky pri Citani mapy pre orientacny beh. Po prvé, Eitanie
mapy pri behu je zloZitejSie. Po druhé, orientany beh sa €asto uskutoCriuje v lesoch a za kazdého poca-
sia. Svetlo v lesoch s hustymi korunami je timené aj na poludnie a existuje cely rad dalSich faktorov, ktoré
ovplyvriuju Citanie mapy, ako je dazd, zaSpinenie a poSkodenie mapy alebo plastového obalu spdsobené
neSetrnym zaobchadzanim. Je teda zrejmé, Ze v pripade mapy pre orientaény beh je nanajvy$ délezita &i-
tatelnost. Musia sa dodrzat' minimalne grafické rozmery a zbytoéné detaily musia byt vynechané.

2.6 Generalizacia a citatelnost

Dobry terén pre orientatny beh obsahuje velké mnozstvo velmi rozmanitych objektov. Na mapu
pre orientacny beh musia byt vybraté a znazornené tie z nich, ktoré su najpodstatnejSie pre pretekara. Na
dosiahnutie Citatelnosti a lahkej pochopitelnosti mapy sa musi uplatiovat generalizacia. Existuju dve fazy
generaliz&cie: selektivna generalizacia a graficka generalizacia.



Selektivna generalizacia je rozhodnutie o tom, ktoré detaily a objekty by mali byt zobrazené na mape. K to-
muto rozhodnutiu prispievaju dva dolezité aspekty: vyznam objektu z pohladu pretekara a jeho vplyv na
Citatelnost mapy. Tieto dva aspekty budd niekedy nezlugitelné, nikdy sa v3ak nesmie zlavit z poziadavky na
Citatelnost' aby sa na mape zobrazili nadbytoéné detaily a objekty. Z tohto dévodu bude vo faze prieskumu
nevyhnutné stanovit minimélne rozmery pre mnoho typov detailov. Tieto minimalne rozmery sa mézu na
jednotlivych mapach mierne odliSovat v zavislosti od mnoZstva detailov, o ktorych treba rozhodnut. Jednou z
najdolezitejSich vlastnosti mapy pre orientaény beh je v§ak konzistentnost.

Graficka generalizacia mbze vyrazne ovplyvnit prehladnost mapy. Na tento U¢el sa vyuziva zjednoduSenie,
posunutie a zvelicenie.

Citatelnost vyzaduje, aby velkost symbolov, hribka &iar a medzery medzi &iarami vychadzali z vnimania
normalnym zrakom za denného svetla. Pri navrhovani symbolov boli zohladnené vsetky faktory okrem
vzdialenosti medzi susednymi symbolmi.

Velkost najmen3ieho objektu, ktory sa objavi na mape, zavisi Ciastoéne od grafickych viastnosti symbolu
(tvar, format a farba) a Ciastone od polohy susednych symbolov. V pripade priamo susediacich objektov,
ktoré na mape zaberaju viac miesta ako v skutoCnosti, je nevyhnutné, aby sa dodrzali spravne polohové
vztahy medzi nimi a dal$imi okolitymi objektmi.

NajdolezitejSou informaciou, ktord maju sprostredkovat mapy pre orientaény beh, je tvar terénu. Na mape
musia byt lahko viditelné nebezpe&né objekty, ako sti vysoké zrazy. Cokolvek, o je nepristupné alebo moze
prekazat ¢i branit' behu, predstavuje zdsadnu informaciu: dlhé zrazy, voda, husté hustiny, sukromny majetok.
Délezité je aj siet ciest a chodnikov, pretoZze ukazuje, kde je priechodnost a orientécia najfah3ia. Vacsina
bodovych objektov ma mensiu doleZitost ako liniové a plosné objekty.

2.7 Presnost

V/Seobecnym pravidlom by malo byt, Ze pretekari nesmu na mape vnimat Ziadne nepresnosti. Presnost mapy
ako celku zavisi od presnosti merania (poloha, vySka a tvar) a presnosti kresby. Objekt musi byt umiestneny
s dostatoénou presnostou, aby pretekar pri pouzivani buzoly a krokovania nevnimal Ziadny rozpor medzi
mapou a skutoénostou.

Absolutna vySkova presnost ma na mape pre orientaény beh iba maly vyznam. Na druhej strane je dolezité,
aby mapa €o najspravnejSie zobrazovala relativny vySkovy rozdiel medzi susednymi objektmi.

Pre orientaéného bezca ma velky vyznam presné zobrazenie tvarov, pretoZe spravny, podrobny a niekedy aj
nadsadeny obraz terénu je zakladnym predpokladom citania mapy. Zahrnutie mnohych detailov vSak nesmie
zakryvat celkovy tvar. To znamen4, Ze pouzitie pomocnych vrstevnic musi byt obmedzené na pIné minimum
(na mape sa napriklad nesmu objavit pomocné vrstevnice s tvarom, ktory sa da odvodit od susednych vrste-
vnic) a musia sa odstranit nepodstatné vrstevnicové detaily.

Pre kazdého pouzivatela mapy ma zasadny vyznam presnost kresby, pretoze Uizko sivisi so spolahlivostou
finalnej mapy.



Ak sa ma mapa pre orientacny beh pouzivat s polohovacimi systémami alebo spolu s geografickymi sibormi
Udajov z inych zdrojov, je dblezita absolUtna presnost. V takych pripadoch musi byt takisto mozné transfor-
movat mapu do zndmeho geografického referenéného (stiradnicového) systému. Citatelnost je vzdy dolezite-
jSia ako absolutna presnost. Posun objektov na mape sa odporuca vtedy, ak sa tym mapa stane CitatelnejSou.

2.8 Georeferencovanie

Georeferencia mapy znamena jej lokalizaciu pomocou geografického referenéného systému. Georeferenco-
vanie je uzito¢né, ak treba kombinovat geografické Udaje z roéznych zdrojov (napriklad mapy pre orientacny
beh, digitalny model terénu, letecké snimky, polohy GNSS), a takisto je to uZitoéné na sledovanie pretekéarov
pocas pretekov. Preto sa dorazne odporuca vytvarat georeferencované mapy pre orientany beh. Pred tlaou
v8ak mapa musi byt najskér otoCena tak, aby magnetické poludniky boli umiestnené rovnobezne s okrajmi
mapoveho listu.

2.9 Mierka mapy
Zakladna mierka mapy pre orientacny beh je 1:15 000.
Generalizacia musi spifiat poziadavky na mierku 1:15 000.

2.9.1 Zvacsovanie mapy

ZvacSovanie map pre preteky IOF je regulované v sutaznych pravidlach IOF. Ak je mapa zvacSena, musia byt
proporcionalne zvaésené vietky Ciary, symboly a rastre (pre mierku mapy 1:10 000 to znamena na 150 %).
Plati to aj pre symboly planovania trati.

Pre starSie vekové skupiny, ktorym moze Citanie jemnych Ciar a malych symbolov spdsobovat’ problémy
z dovodu zhor$ujuceho sa zraku, sa zvacsené mapy odporucaju pre vSetky formaty. Zvacsenie na mierku
1:10 000 sa vzdy odportca aj pre najmladsie vekové skupiny, u ktorych nie je plne vyvinuta schopnost ¢itat
komplexné mapy.

S velkymi mapami sa tazko manipuluje. Treba sa vyhnat mapam vacsim ako A3. Mapa by nemala byt vacsia,
nez je potrebné pre preteky v orientaénom behu. Velké mapy by sa mali orezat tak, aby sa do nich vosla
trat (nemali by vSak byt menSie ako A5). Aj na orezanych mapach musia byt informacie o mierke, intervale
vrstevnic a smere magnetického severu.

2.10 Interval vrstevnic
V orientaénom behu je velmi doleZita schopnost lahko posudit strmost terénu. Preto ma velky vyznam, Ze na
mapéch pre orientany beh je Standardizovany interval vrstevnic.

Na mapéch pre orientacny beh je interval vrstevnic 5 metrov. V rovinatom teréne so sklonom niz8im ako 5 %
(alebo ak by vrstevnice boli od seba viac nez 7 mm) po celej ploche, sa mbze pouzit interval vrstevnic 2,5 m.
Na jednej mape sa nesmu pouzit rbzne intervaly vrstevnic.

Zobrazenie pomocnych vrstevnic spdsobuje, Ze sa terén javi takmer dvakrat taky strmy. Preto je velmi
dolezité, aby sa pomocné vrstevnice pouzivali striedmo. Pomocné vrstevnice sa mézu pouzit iba na zobra-
zenie délezitych terénnych tvarov, ktoré sa nedaju zobrazit pomocou ostatnych vrstevnic. Namiesto pouzitia
pomocnych vrstevnic by vrstevnice mali byt mierne posunuté smerom nahor alebo nadol tak, aby lepSie
znazormili délezité terénne tvary.



2.11 Minimalne rozmery
Pre liniové a plo$né symboly musia byt dodrzané urcité minimalne rozmery. Vychadzaju z technoldgie tlace a
potrieb Citatelnosti. Rozmery v tejto norme su uvedené pre tlaovu mierku 1:15 000.

2.11.1 Minimalne podorysné rozmery (v skuto¢nosti)

Objekty, ktoré st zobrazené v mape pre orientaény beh, musia byt vyrazné, aby ich orientaéni bezci pri behu
[ahko identifikovali. V tejto Specifikacii su pre mnohé symboly uvedené miniméalne pddorysné rozmery, ktoré
sa musia dodrziavat. Minimalne rozmery neznamenajd, ze na mape musia byt zobrazené vSetky objekty,
ktoré su vacSie nez uvedené. Pri lenitom teréne bude Casto potrebné pracovat s va&simi minimalnymi roz-
mermi, aby sa dosiahla Citatelnost mapy.

Vlyrazné objekty s malym podorysom v teréne su na mape zveli¢ené (napriklad pouzitim bodového symbolu),
aby boli identifikovatelné. Ak je objekt na mape zveli¢eny, méze byt potrebné posunit susedné objekty, aby
sa zabezpecila Citatelnost mapy a spravna vzajomna poloha.

2.11.2 Podorys symbolov
Liniové a ploné symboly na mape musia mat minimalne rozmery. St oznacované ako grafické minimaine
rozmery. Podorys symbolu je oblast, ktor( by symbol pokryval, keby sa premietol do terénu.

V pripade liniového symbolu sa graficky minimalny rozmer tyka jeho dizky na mape. Ak je &iara na mape
prili$ kratka, prestava vyzerat ako Ciara a mdze sa chybne povazovat za bodovy symbol. Ani truktirované
liniové symboly nesmu byt také kratke, aby sa stali nerozoznatefnymi. Ak je na mape miesto a liniovy objekt
je vyrazny a vyznamny, mdze byt zmapovany, aj ak je kratSi ako podorys minimal- 06_ @
nej velkosti §iary. Vzdy vSak musi byt na mape nadsadeny, aby vyhovoval grafickej 7 oy
minimalnej dizke. Zakrivend ¢iaru moZze byt potrebné zakreslit dihSiu ako v minimélnej L 06

dizke, aby bola rozoznatelna.

V pripade plodného symbolu sa graficky minimalny rozmer tyka oblasti pokrytej symbolom na mape. Ak je
oblast’ prili§ mala, bude tazké odlisit ju od bodovych symbolov, stane sa pre pouzivatela mapy ,Sumom*
alebo sa Struktura symbolu stane nerozoznatelnou. Ak je oblast prili§ Uzka, bude tazké odlisit ju od liniovych
symbolov, a Strukturovany ploSny symbol sa stane nerozoznatelnou. Ak je na mape miesto a plosny objekt je
vyrazny a vyznamny, moze byt zmapovany, aj ak je men3i ako pddorys minimélnej plonej velkosti alebo uzsi
ako pddorys minimalne;j Sirky. Vzdy vSak musi byt na mape nadsadeny, aby vyhovoval grafickym minimalnym
rozmerom.

2.11.3 Grafické minimalne rozmery

Grafické minimalne rozmery sa uplatiuju na zakladnt mierku 1:15 000. To znamena, Ze pre zvaésené mapy
budu grafické minimélne rozmery pomerne vécSie (1,5-krét vacsie pre mapu v mierke 1:10 000). Napriklad
minimalna dizka symbolu Zraz (202) na mape je 0,6 mm. To znamena, Ze v pripade mapy v mierke 1:10 000
minimalna di¥ka zrazu na mape je 0,9 mm.



Ak sU pre jednotlivé symboly stanovené grafické minimalne rozmery, tieto rozmery maju prednost. Na ostatné

symboly sa uplatiiuji nasledovné grafické minimalne rozmery

Minimalne medzery

Na to, aby bolo mozné identifikovat jednotlivé symboly, st dolezité minimalne medzery.
Vo vSeobecnosti sa pouziva minimalna medzera 0,15 mm. Minimalna medzera medzi
dvoma symbolmi je minimalna vzdialenost medzi obrysmi symbolov. Vymenovat vsetky
kombinacie symbolov by nebolo praktické, ale nasledujice prisne odporicania by sa

mali uplatiovat so zdravym rozumom.

Pre bodové symboly sa vo vSeobecnosti pouziva medzera 0,15
mm.

Minimalna medzera medzi bodovymi symbolmi a liniovymi sym-
bolmi vratane obrysov plosnych symbolov by mala byt 0,15 mm,
s vynimkou medzier medzi vrstevnicami a bodovymi symbolmi inej
farby. Kamenné zrazy mozu prekryvat kopky.

NS
min. 0.15

00 || 00
min. 0.15 ®
'-Qk/» ‘4/
min. 0.15 Q)| [min.0.15 &
VAAIEdiE4
min. 0.15 [ [
ZA 1

Minimalna medzera medzi liniovymi symbolmi vratane obrysov plodnych symbolov rovnakej farby je 0,15 mm

s niektorymi vynimkami:

«  Napojenie a krizenie symbolov tvoriacich siet’ (hlinené nasypy, vodné toky, cesty roznej kategorie a

chodniky, elektrické vedenia, mury a ploty).

«  Krizenie symbolov Vrstevnice (101) a Zemné zrazy (105 — 106) a Erézna ryha (107); Mur (513) a Chod-

nik (505); Hlavné elektrické vedenie (511) a Plot (516).
«  Vrstevnice (101) a Zemny zréz (104).

Z dovodu Citatelnosti sa treba vyhnut prekryvaniu liniovych symbolov (vratane obrysov
ploSnych symbolov) roznych farieb a mala by byt pouzita minimalna medzera 0,15 mm.

Existuju vSak vynimky:

+  Vrstevnice a kamenné zrazy by sa mali aspori Ciastoéne prekryvat.

«  KriZenie, ako su vodné toky a vrstevnice; ploty a vodné toky.

Minimalna medzera 0,15 mm sa vztahuije iba na tieto typy plosnych symbolov:

min. 0.15 (@)
5 //
)/

¢« Plodné symboly s obrysmi, ako st symboly Neprekonatelna vodna plocha (301), Plytka vodna plocha
(302), Nepriechodny mociar (307), Spevnena plocha (501), Nepristupna oblast (520), ZastreSenie (522)

a Zrucanina (523).

«  Symboly pozostavajlice vylucne z pléch (bez obrysov), ako st symboly Obrovsky balvan alebo skalna

veza (206) a Budova (521 — 0,4mm).

V pripade plodnych symbolov v hnedej, Ciernej a modrej farbe so
Struktdrou ako rozbity povrch, balvanové pole, kamenity povrch a
symbolov pre mociar je dolezité, aby prvky symbolov vyznamne
nezasahovali do bodovych a liniovych symbolov.

[

==

min. 0.40

4

Q)

Prechody medzi symbolmi predstavujucimi nepriechodné/neprekonatelné objekty,
okrem symbolov Neschodny zraz (201) a Obrovsky balvan alebo skalna veza (206),

musia byt jasne rozoznatelné, preto by minimalna medzera mala byt 0,4 mm.
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Prikladom st symboly Budova (521) a Nepristupna oblast (520); Budova (521) a Neprekonatelny mur (515);
Budova (521) a Budova (521).

Medzery v liniovych symboloch, ktoré predstavuju neprekonatelné objekty (plot, mar), musia byt jasne
rozoznatelné a Siroké aspori 0,4 mm. Pre ostatné liniové objekty sa pouziva minimalna medzera 0,25 mm.

Minimalna dizka éiar

Liniové symboly musia byt dostatocne dihé, aby sa dali odlisit od inych symbolov. Uza- 068
tvorené Ciary musia mat vnUtri dostatocny prazdny priestor, aby sa dali rozoznat' ako 7 Uy
liniovy symbol. V pripade uzatvorenych $trukttrovanych ¢iar, ako st ploty, miry a zrazy 98

(Cierne), musi byt dostatok miesta na znazornenie (napr. pomocnej Giarky), aby sa dal rozoznat typ symbolu.

2 dashes A [2dots &) [215mm &)
if isolated 5 dots

>\\( // -~ 7

Zakreslenie ciarkovanych, bodkovanych a struktirovanych ciar

Ciarkované Ciary:
DIZka Ciarok na zaciatku a na konci Ciarkovanej Ciary by mala byt rovnaka. Medzery musia byt vzdy takeé,

ako sa uvadza v popise symbolu. Dizka &iarok musi byt vzdy &o najblizie k dizke &iarok uvedenej v popise
symbolu a nikdy nesmie byt kratsia ako 0,8 nasobok danej dizky.

Bodkované Ciary: '

Medzery medzi bodkami na zaciatku a na konci bodkovanej Ciary by mali byt rovnaké. Dizka medzery musi
byt vzdy €o najblizSie k dizke medzery uvedenej v popise symbolu a nikdy nesmie byt kratSia ako 0,8 nasobok
danej dizky.

Struktarované &iary:

Dizka zakongenia na zaciatku a na konci ¢iary by mala byt rovnaka. Vzdialenost medzi symbolmi na $truk-
turovanej Ciare musi byt vzdy ¢o najblizSie k vzdialenosti uvedenej v popise symbolu a nikdy nesmie byt
krat$ia ako 0,8 nasobok danej dizky. Dizka zakongenia sa musi rovnat’ polovici vzdialenosti medzi symbolmi.

Struktirované éiarkované éiary:
DiZka Giarky musi byt v stlade s pravidlami tykajdcimi sa ¢iarkovanych €iar a Struktdrovany symbol musi byt
vzdy vycentrovany na Ciarku.

Minimalne rozmery pre plochy

Ur¢it minimalne rozmery pre plochy je zlozité, lebo ich tvar je premenlivy. Minimalna Sirka je rovnako délezita
ako minimalna plocha. Velmi Uzke Casti plochy musia byt zveli¢ené. Minimalne Sirky ploSnych symbolov
(ak pre symbol nie st $pecifikované inak):

1100% zelena: 0.25 mm (podorys 3.75 m). 0.25 o Q)
100% Zlta: 0.3 mm (pddorys 4.5 m). — o=
Farebné rastre: 0.4 mm (pddorys 6 m). 040

1"



2.11.4 Rastre
Vegetacia, otvorené priestory, mociare atd. su zobrazené bodkovanymi alebo Ciarkovanymi rastrami.
V tejto tabulke su uvedené povolené kombinacie rastrov.

113 Rozbity povrch 113 Rozbity povrch

114 Velmi rozbity povrch 114 Velmi rozbity povrch

208 Balvanové pole @ | @ | 208 Balvanové pole

209 Husté balvanové pole 209 Husté balvanové pole

210-212 Kamenity povrch @ @ 210-212 Kamenity povrch

307 Nepriechodny mociar 307 Nepriechodny mociar

308, 310 Mociare <) o|@®|@ 308, 310 Mociare

401, 402 Otvorena krajina @ @ @ | 401, 402 Otvorena krajina

403, 404 Drsna otvorena krajina ojojo|j®@®|@®0® 403, 404 Drsna otvorena krajina

405 Les o|lo|0|®0(0(0®|@® 405 Les

406, 408, 410 Vegetacia eole|jo|@|0@ ) 406, 408, 410 Vegetacia

407, 409 Vegetécia, dobra viditelnost |@ |@ |@| |@| |e| |e@|e| |407: 409 Vegeticia, dobra
viditefnost

2.12 Tlac a farby
Pozri ISOM 2017 Priloha 1 - tlaé CMYK a definicia farieb.

2.13 Ostatné informacie na mape

Na prednej strane mapy musia byt uvedené tieto informacie:
+  Mierka mapy

. Interval vrstevnic.

DalSie ¢asto uvadzané informécie:
«  Nazov mapy

«  Vydavatel mapy

«  Stav mapy (rok mapovania)
«  Mapova $pecifikacia

*  Mena mapérov

*  Nézov tlaCiarne

«  Autorské prava.

12



3. SYMBOLY

V nasledujucich kapitolach su uvedené definicie

Poznamka: rozmery < medzera medzi dvoma Ciarami
objektov, ktoré maju byt zmapované, a definicie | sy uvedené v mm pre — hribka Giary
mapovych symbolov. Symboly st rozdelené do | mierku 1:15 000. — vzdialenost
siedmich kategorii: V3etky kresby s 2 priemer
Terénne tvary (hneda) v mierke 1:7 500. 1 symbol je orientovany na sever
Skaly a balvany (Cierna + siva) (OM) = vonkajsi rozmer
Voda a mogiare (modra) Typy symbolov: (IM) = vnitorny rozmer
Vegetécia (zelené + 2“3) P @Od (POint) (CC) = od stredu po stred
Umelé objekty (&ierna) L Ciara (Line)
Technické symboly (Cierna + modra) '.Lr\ ?é?(?ha (Area)
Symboly pre planovanie trati (fialova)

VacSina symbolov v tejto norme musi byt orientovana na sever. To, Ze symbol je orientovany na sever, je
vyznagené Sipkou smerujlicou hore vedla symbolu. Ked symbol musi byt orientovany na sever, znamena
to, Ze musi byt orientovany na magneticky sever, a teda aj voci okrajom papiera a magnetickym poludnikom.

Pre plo$né symboly st uvedené percentudlne podiely v texte (“zelena 50%") a na ilustraciach (*50 %”).
Podrobné grafické definicie niektorych symbolov st uvedené v kapitole 3.8. Presné definicie symbolov.

3.1 Terénne tvary

Tvar terénu sa zobrazuje vrstevnicami a pomocou Specialnych symbolov pre kdpky, priehlbne atd. Je dopl-
neny symbolmi pre skaly a kamenné zrazy.

Aj ked je dolezité zobrazit menSie objekty v teréne, ako st malé udolia, hrebienky, kopky a priehlbne,
podstatné je, aby mnozstvo malych objektov neskrylo hlavné objekty v teréne, ako su kopce, Udolia a hlavné
zlomové linie.

Treba sa vyhybat prehnanému pouZzivaniu pomocnych vrstevnic, pretoze to komplikuje mapu a vytvéra
nespravny dojem, pokial ide o vySkové rozdiely.

101 Vrstevnica (L)

Ciara spajajlica body rovnakej vysky. Zakladny vyskovy interval medzi vrste-
vnicami je 5 metrov. V plochych terénoch sa méze pouZit interval vrstevnic
2,5 metra. Na objasnenie smeru spadu sa na nizSej strane vrstevnice mozu
zakreslit spadnice. Ak sa pouziju, mali by byt umiestnené v tidoliach. Uzavreta
vrstevnica predstavuje kopku alebo priehlben. Priehlbel musi mat’ aspori
jednu spadnicu. Minimalna vy$ka/hibka by mala byt 1 m. DéleZité st vztahy
medzi susednymi vrstevnicami. Susedné vrstevnice ukazuju tvar a Struktd-
ru. Malé detaily na vrstevniciach by mali byt vynechané, pretoze maju ten-
denciu skryvat hlavné Crty terénu. Viyrazné objekty, ako su priehlbne, Udolia,
hrebienky, zemné zrazy a terasy, mézu byt zveli¢ené.

Absolutna vyskova presnost nie je az taka vyznamna, na mape by vSak mali
byt €o najpresnejSie zobrazené relativne vyskové rozdiely medzi susednymi
objektmi. Mierna zmena vySky vrstevnice je pripustnd, ak sa tym zlepsi
zobrazenie objektu.
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Tato odchylka by nemala prekrocit 25 % intervalu vrstevnic, pricom treba
venovat pozornost susednym objektom.

Najmensi ohyb vrstevnice je 0,25 mm od stredu po stred Ciary (pddorys 4m).
Ustie tdolia alebo hrebefia musi byt irsie ako 0,5 mm od stredu po stred Giary
(pbdorys 8 m).

Minimalna dizka vrstevnicovej kopky je 0,9 mm (podorys 13,5 m) a minimal-
na Sirka je 0,6 mm (pddorys 9 m) vonkajSieho rozmeru. MenSie vyrazné
kopky mozu byt znazornené symbolom Mala kopka (109) alebo Mala
predizena kopka (110) alebo mdzu byt na mape zveligené tak, aby dosiahli
minimalny rozmer.

Priehlberi musi byt doplnena spadnicou, takze minimalna dizka je 1,1 mm
(podorys 16,5 m) a minimalna $irka je 0,7 mm (pédorys 10,5 m) vonkajSie-
ho rozmeru. MenSie vyrazné priehlbne mézu byt znazornené symbolom
Mala priehlberi (111) alebo mdZzu byt zveli¢ené, aby vyhovovali minimalnemu
rozmeru.

Vrstevnice by mali byt upravené (nie zalomené), aby sa nedotykali symbolu
Mal4 kopka (109) alebo Malé predizena kapka (110).

Farba: hneda.

102 Hlavna vrstevnica (L, T)

Kazda piata vrstevnica sa musi zakreslit hrubSou Ciarou. Pomaha to
pri rychlom postdeni vySkového rozdielu a celkového tvaru terénu. V priestore
s mnozstvom detailov mdze byt hlavna vrstevnica zobrazend ako obycaj-
na vrstevnica. Malé kopky a priehlbne sa oby&ajne nezobrazuji pomocou
hlavnych vrstevnic.

Urovei hlavnych vrstevnic v plochom teréne treba vybrat starostlivo.
Idedlna Uroven pre hlavnu vrstevnicu je centrélna vrstevnica na najvyrazne-
j8ich svahoch.

Hlavna vrstevnica méZe mat priradenu vySkovu hodnotu. VySkova hodnota
by mala byt vlozena do hlavnej vrstevnice v miestach, kde nezakryva dalSie
detaily. Musi byt orientovana tak, aby horna strana kéty bola na vy$$ej strane
vrstevnice. VySkova kdta musi mat vySku 1,5 mm a typ pisma sans-serif.
Farba: hneda.

103 Pomocna vrstevnica (L)

Pomocné vrstevnice sa pouZivaju vtedy, ked je nutné poskytnut viac informéacii
o tvare terénu. Pomocné vrstevnice sa doplifiajli iba tam, kde by zobrazenie
bez pomocnych vrstevnic bolo nelplné. Nesmu byt pouzité ako medzilahlé
vrstevnice. Medzi susednymi vrstevnicami by mala byt pouzita iba jedna po-
mocna vrstevnica. Je velmi dolezité, aby pomocna vrstevnica logicky zapada-
la do systému vrstevnic, tak aby zaciatok a koniec vrstevnice boli rovnobezné
so susednymi vrstevnicami. Medzery medzi Ciarkami pomocnej vrstevnice
musia byt umiestnené na primerane rovnych Usekoch pomocnej vrstevnice.
Pomocné vrstevnice mozu byt pouzité na odliSenie plochych kdpok a priehlbni
od vyraznejsich (minimalna vy$karhibka by mala byt 1 m).

Treba sa vyhnit nadmernému pouZivaniu pomocnych vrstevnic, pretoze
naru$aju trojrozmerny obraz tvaru terénu a komplikuju Citanie mapy.
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Minimalna dizka (neuzavreta): dve &iarky.

Minimalna dizka kopky alebo priehlbne vyjadrenej pomocnou vrstevnicou: 1,1
mm (pddorys 16,5 m) vonkajSieho rozmeru.

Farba: hneda.

104 Zemny zraz (L)

Zemny zraz je zlomova zmena na Urovni terénu, ktora sa da jednoznacne
odlisit od okolia, napr. jamy Strkovisk a pieskovni, zarezy alebo nasypy ciest
a zeleznic.

Miniméalna vyska: 1 m. Hlineny zraz méze ovplyvnit rychlost behu. Ciarky
ukazuju cely rozsah zemného zrazu.

V pripade dlhych zemnych zrazov je povolené pouZit' kratSie Ciarky, nez je
minimalna dizka na okrajoch. Ak st dva hlinené zrazy blizko seba, &iarky sa
modzu vynechat. Nepriechodné hlinené zrazy sa musia znazornit symbolom
Neprekonatelny zraz (201).

Minimalna dizka: 0,6 mm (pddorys 9 m).

Farba: hneda.

105 Zemny nasyp (L)

Viyrazny zemny val. Minimalna vyska: 1 m.
Minimélna dizka: 1,4 mm (pddorys 21 m).
Farba: hnedé.

106 Rozpadnuty zemny nasyp (L)

Rozpadnuty alebo menej vyrazny zemny val. Minimalna vyska: 0,5 m.
Minimalna dizka: dve Giarky (3,65 mm — podorys 55 m). Ak je kratsia, musi
byt symbol zveliteny na minimalnu dizku alebo zmeneny na symbol Zemny
nasyp (105).

Farba: hneda.

107 Erézna ryha (L)

Erdzna ryha, ktora je prili§ mala na to, aby bola znazornena symbolom Zemny
zraz (104) je znazornena jednou &iarkou. Minimalna hibka: 1 m.

Minimalna dizka: 1,15 mm (pddorys 17 m).

Vrstevnice okolo tohto symbolu by sa nemali preruSovat.

Farba: hneda.

108 Maly erézna ryha (L)

Maly erézna ryha, suché priekopa alebo zakop. Minimalna hibka: 0,5 m.
Minimalna dizka (izolovana): dve bodky (1,15 mm — padorys 17 m).
Vrstevnice okolo tohto symbolu by mali byt prerusené.

Farba: hneda.
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109 Mala kopka (P)

Zretelnd vyvySenina alebo kdpka, ktora sa v danej mierke neda znazornit
vrstevnicou. Minimaina vyska: 1 m.

Symbol sa nesmie dotykat vrstevnic, ani ich prekryvat.

Podorys: 7,5 mx 7,5 m.

Farba: hneda.

110 Malé predizena képka (P)

Zretelna predizena kopka, ktora sa v danej mierke neda znazomit
vrstevnicou. Minimalna vyska: 1 m.

Symbol sa nesmie dotykat vrstevnic, ani ich prekryvat.

Podorys: 12 m x 6 m.

Farba: hneda.

111 Mala priehlbei (P)

AMala priehlberi alebo jama bez strmych okrajov, ktora je prili§ mala na to, aby
bola znzormena vrstevnicami. Minimalna hibka: 1 m. Minimalna $irka: 2 m.
Malé priehlbne so strmymi okrajmi st znazornené symbolom 112 Jama (P).
TSymbol sa nesmie dotykat inych hnedych symbolov, ani ich prekryvat.
Umiestnenie je v tazisku symbolu a symbol je orientovany na sever.

Podorys: 12 m x 6 m.

Farba: hneda.

112 Jama (P)

Jamy a diery s vyraznymi strmymi okrajmi, ktoré sa v danej mierke nedaju zné-
zornit symbolom Zemny zraz (104). Miniméalna hibka:1m. Minimalna $irka:1m.
Jama vécSia ako 5 m x 5 m by mala byt obyCajne zveli¢ena a zndzornena
symbolom Zemny zrédz (104). Jamy bez strmych okrajov sa zobrazuju
symbolom Mala priehlberi (111).

Symbol sa nesmie dotykat inych hnedych symbolov, ani ich prekryvat.
Umiestnenie je v tazisku symbolu a symbol je orientovany na sever.

Podorys: 10,5 m x 12 m.

Farba: hneda.

113 Rozbity povrch (A)

Oblast jam a/alebo kdpok, ktora je prili§ zloZita na to, aby sa dala zobrazit de-
tailne, alebo iné typy drsného a nerovného povrchu, ktory je jasne odlisiteny,
ale ma iba maly vplyv na rychlost behu.

Bodky by mali byt rozmiestnené nahodne, nemali by vSak zasahovat
do zobrazeni doleZitych terénnych it a objektov.

Minimalny poCet bodiek je tri (pédorys 10 m x 10 m)

Maximélna vzdialenost medzi stredmi susednych bodiek je 0,6 mm.
Minimalna vzdialenost medzi stredmi susednych bodiek je 0,5 mm.

Na rozbitom povrchu by vrstevnice nemali byt preruSené.

Bodky nesmu byt usporiadané tak, aby tvorili bodkovanu ciaru.

Hustota: 3 — 4 body / mm2.

Farba: hneda.
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114 Vel'mi rozbity povrch (A)

Oblast jam alalebo kdpok, ktora je prili§ zlozita na to, aby sa dala zobrazit
detailne, alebo iné typy drsného a nerovného povrchu, ktory je jasne odliSitelny
a ma vplyv na rychlost behu.

Bodky by mali byt rozmiestnené nahodne, nemali by vSak zasahovat
do zobrazeni ddleZitych terénnych ¢&ft a objektov.

Minimalny pocet bodiek su tri (podorys 7 m x 7 m).

Maximélna vzdialenost medzi stredmi susednych bodiek je 0,38 mm.
Minimalna vzdialenost medzi stredmi susednych bodiek je 0,25 mm.

Na rozbitom povrchu by vrstevnice nemali byt preruSené.

Bodky nesmu byt usporiadané tak, aby tvorili bodkovanu &iaru.

Hustota: 7 - 9 bodiek / mm?,

Farba: hneda.

115 Vyrazny terénny objekt (P)

Objekt musi byt velmi jasne odlisitelny od svojho okolia.

Umiestnenie je v tazisku symbolu, ktory je orientovany na sever.
Symbol sa nesmie dotykat inych hnedych symbolov, ani ich prekryvat.
Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.

Podorys: 13,5 mx 11,5 m.

Farba: hneda.

Osobitnou kategoriou terénnych tvarov st skaly. Zaclenenie skal poskytuje uZitoné informacie o nebez-
pecenstve a rychlosti behu i a takisto predstavuje objekty na Citanie mapy a umiestnenie kontrol. Skaly sa
znazorfiuju Ciernou farbou, aby sa dali odlisit od ostatnych terénnych objektov. Treba dbat na to, aby skalné
objekty, ako su zrazy, boli v stlade s tvarom a so sklonom povrchu znazornenym vrstevnicami.

0.35 —FTPFFPTTTT = 0.4 (OM)
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201 Neprekonatel'ny zraz (L)

Zraz, lom alebo zemny zraz, ktory je taky vysoky a strmy, ze ho nemozno
prekonat/preliezt, alebo ktory je nebezpecny.

V pripade zvislych skalnych stien mozu byt Ciarky vynechané, ak na nie je
dostatocny priestor. Okraje hornej Ciary mozu byt okrahle alebo hranaté.
Na okrajoch méZu byt pouzité kratSie spadové Ciarky.

Medzera medzi dvoma neprekonatelnymi zrézmi alebo medzi nepre-
konatelnymi zrazmi a symbolmi iného neprekonatelného objektu musi byt
na mape vacsia ako 0,25 mm.

Ak neprekonatelny zréz klesa priamo do vody, ¢im znemoZziuje prechod
pod skalou pozdi# okraja vody, brehova Giara sa vynecha alebo sa Giarky
zretelne pretiahnu cez brehovu Ciaru. Neprekonatelny zraz by mal byt v
sulade s vrstevnicami.

Minimalna dizka: 0,6 mm (pddorys 9 m).

Farba: Cierna.
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202 Zraz (L)

Prekonatelny zraz alebo lom. Ak smer spadu nie je zrejmy z vrstevnic, alebo
ak treba zlepsit Citatelnost, méZu byt v smere spadu zakreslené kratke Ciarky.
Ak zraz nie je zvisly, Ciarky by mali byt zakreslené tak, aby vyjadrili plny hori-
zontalny rozsah. Okraje zakladnej Ciary musia byt okrihle ak sa nezobrazuju
Ciarky. Medzera medzi dvoma zrdzmi na mape musi byt aspori 0,2 mm. Zraz
by mal byt v stlade s vrstevnicami.

zrazu obyCajne spomaluje postup.

Miniméalna vyska: 1 m.

Minimalna dizka: 0,6 mm (pddorys 9 m).

Farba: Cierna.

203 Kamenna jama alebo jaskyna (P)

Kamenné jamy, diery, jaskyne alebo banské Sachty, ktoré mozu predstavovat
nebezpegenstvo pre pretekara.

Umiestnenie je v taZisku symbolu a symbol je orientovany na sever s vynimkou
jaskyni s vyraznym vstupom, pri ktorych by mal symbol smerovat do jaskyne.
Kamenné jamy s priemerom vacSim ako 5 m by mali byt zveliCené
a znazornené symbolmi zrazov (201, 202).

Minimalna hibka: 1 m.

Podorys: 10.5m x 12 m.

Farba: Cierna.

204 Balvan (P)

Vlyrazny balvan (mal by byt vy$si ako 1 m), ktory je v teréne okamzite identi-
fikovatelny. Skupina balvanov sa znazorfiuje symbolom Zhluk balvanov (207)
alebo symbolmi balvanovych poli (208, 209).

TAby bolo mozné zobrazit rozdiel medzi susednymi balvanmi (vzdialenymi
od seba menej ako 30 metrov) s podstatne odliSnou velkostou, pre niektoré
balvany je pripustné zvacsit symbol na 0,5 mm.

Pédorys: 6 m x 6 m (7,5 m v priemere).

Farba: Cierna.

205 Velky balvan (P)

2vIast velky a vyrazny balvan. Velky balvan by mal byt vy3si ako 2 m. Aby
bolo mozné zobrazit rozdiel medzi susednymi balvanmi (vzdialenymi od seba
menej ako 30 metrov) s podstatne odliSnou velkostou, pre niektoré balvany je
pripustné zmensit symbol na 0,5 mm.

Podorys: 9m x 9 m (7,5 m v priemere).

Farba: Cierna.
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206 Obrovsky balvan alebo skalna veza (A)

Obrovsky balvan, skalna veza alebo masivny zraz je zobrazeny v podoryse.
Objekty sa mézu lisit tvarom a Sirkou.

Medzera medzi obrovskymi balvanmi alebo medzi obrovskymi balvanmi
a inymi neprekonatelnymi objektmi na mape musi byt vacSia ako 0,15 mm.
Minimalna Sirka: 0,25 mm (pddorys 3,75 m).

Minimalna plocha: 0,3 mm? (podorys 67 m?).

Farba: Cierna.

207 Zhluk balvanov (P)

V/yrazna skupina balvanov zoskupenych tak tesne, Ze nemdzu byt zobrazené
jednotlivo. Balvany v skupine by mali byt vy33ie ako 1 meter. Zhluk balva-
nov musi byt lahko identifikovate/ny ako skupina balvanov. Aby bolo mozné
zobrazit rozdiel medzi susednymi zhlukmi balvanov (vzdialenymi od seba me-
nej ako 30 metrov) s vyrazne odliSnou velkostou, pre niektoré zhluky balvanov
je pripustné zvacsit tento symbol na 120 % (dizka okraja 0,96 mm).

Symbol je orientovany na sever.

Pddorys: 12 m x 10 m.

Farba: ¢ierna.

208 Balvanové pole (A)

Oblast, ktora je pokryta tolkymi kamennymi blokmi, Zze sa nedaju zobrazit
jednotlivo, sa znazorfiuje ndhodne umiestnenymi a orientovanymi plnymi
trojuholnikmi so stranami v pomere 8 : 6 : 5 (vnitorné uhly: 92,9, 48,5,
38,6). Balvanové pole vo veobecnosti nema vplyv na rychlost behu. Ak je
rychlost behu cez balvanového pola znizena, mal by sa pouzit symbol 209
(husté balvanoveé pole) alebo by mala byt symbol kombinovany so symbolom
kamenistého povrchu.

Mali by sa pouzit minimélne dva trojuholniky. Jeden trojuholnik sa méze
pouzit iba s inymi symbolmi skal (napriklad priamo pod symbolom zrazu (201,
202) vedla symbolov balvanov (204 — 206) alebo v kombinacii so symbolmi
kamenného povrchu (210 -212)).

Maximalna vzdialenost medzi stredmi susednych trojuholnikov je 1,2 mm.
Miniméalna vzdialenost medzi stredmi susednych trojuholnikov je 0,75 mm.
Hustota: 0,8 — 1 symbol/mm2. Aby bolo mozné zobrazit zrejmé vySkové
rozdiely v ramci balvanového pola, je povolené niektoré trojuholniky zvacsit
na 120 %.

Pddorys jedného trojuholnika: 12 m x 6 m.

Farba: Cierna.
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209 Husté balvanové pole (A)

Oblast, ktora je pokryta tolkymi kamennymi blokmi, Ze nedaju zobrazit jed-
notlivo a ovplyviuju rychlost behu, sa znazorfiuje nahodne umiestnenymi
a orientovanymi pinymi trojuholnikmi so stranami v pomere 8 : 6 : 5 (vnitorné
uhly: 92,9, 48,5, 38,6). Musia sa pouzit minimalne dva trojuholniky.
Maximélna vzdialenost medzi stredmi susednych trojuholnikov je 0,6 mm.
Hustota: 2 — 3 symboly/mm2. Aby bolo mozné zobrazit zrejmé vyskové rozdie-
ly v rdmci balvanového pola, je povolené niektoré trojuholniky zvacsit na 120
%.

Pddorys jedného trojuholnika: 12 m x 6 m.

Farba: Cierna.

210 Kamenisty povrch, pomaly beh (A)

Kamenisty alebo skalnaty povrch, ktory znizuje rychlost behu na priblizne na
60 — 80 % normalnej rychlosti.

Bodky by mali byt rozmiestnené ndhodne, nemali by vSak zasahovat
do zobrazeni doleZitych terénnych &ft a objektov. llustracia sluzi ako priklad
hustoty a tiez mdze byt pouzity bodovy symbol (jednotlivé bodky) na kreslenie
kamenistej pody.

Minimalny pocet bodiek je tri (podorys 10 m x 10 m).

Maximalna vzdialenost medzi stredmi susednych bodiek je 0,6 mm.
Minimélna vzdialenost medzi stredmi susednych bodiek je 0,45 mm.

Hustota: 3 — 4 bodky / mm?.

Aby sa zabranilo zamene so symbolom Vyrazna hranica porastov (416),
bodky by nemali byt usporiadané tak, aby tvorili Ciaru.

Farba: Cierna.

211 Stony ground, walk (A)

Kamenisty alebo skalnaty povrch, ktory vyrazne znizuje rychlost behu (prib-
lizne na 20 — 60 % normélnej rychlosti).

Bodky by mali byt rozmiestnené nahodne, nemali by vSak zasahovat
do zobrazeni dolezitych terénnych ¢&ft a objektov. llustracia slizi ako priklad
hustoty a tiez mbZe byt pouzity bodovy symbol (jednotlivé bodky) na kreslenie
kamenistej pody.

Minimalny poCet bodiek je tri (pddorys 8 m x 8 m).

Maximélna vzdialenost medzi stredmi susednych bodiek je 0,4 mm.
Minimalna vzdialenost medzi stredmi susednych bodiek je 0,32 mm.

Hustota: 6 — 8 bodiek / mm?.

Aby sa zabranilo zamene so symbolom Vyrazna hranica porastov (416),
bodky by nemali byt usporiadané tak, aby tvorili Ciaru.

Farba: Cierna.
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212 Kamenisty povrch, boj (A)

Kamenisty alebo skalnaty povrch, ktory je tazko priechodny (menej ako 20%
normalnej rychlosti).

Bodky by mali byt rozmiestnené nahodne, nemali by vSak zasahovat do
zobrazeni dolezitych terénnych €ft a objektov. llustracia slizi ako priklad
hustoty a tiez mdze byt pouzity bodovy symbol (jednotlivé bodky) na kreslenie
kamenistej pody.

Minimalny poCet bodiek je tri (pddorys 7.m x 7 m).

Maximéalna vzdialenost medzi stredmi susednych bodiek je 0,32 mm.
Miniméalna vzdialenost medzi stredmi susednych bodiek je 0,25 mm.

Hustota: 10 — 12 bodiek / mm?.

Aby sa zabranilo zamene so symbolom Vyrazna hranica porastov (416),
bodky by nemali byt usporiadané tak, aby tvorili ¢iaru.

Farba: Cierna.

213 Piesocny povrch (A)

Oblast mékkého piesocného povrchu, kde je rychlost behu obmedzena
na menej ako 80 % normainej rychlosti.

Symbol je orientovany na sever.

Miniméalna plocha: 1 mm x 1 mm (podorys 15 m x 15 m).

Farba: ZIta 50 %, Cierna.

214 Hola skala (A)

Oblast skaly bez pody alebo vegetacie umoziujuci rychly beh by mala byt
znazornena ako hola skala.

Skalnatad oblast pokryta travou, machom alebo inou nizkou vegetaciou sa
nesmie byt zndzornena symbolom holej skaly.

Oblast holej skaly s nizSou rychlostou behu by mala byt znazornena
symbolom kamenistého povrchu (210 - 212).

Minimalna plocha: 1 mm x 1 mm (podorys 15 m x 15 m).

Farba: Cierna 30 %.

215 Zakop (L)

Skalnaty alebo umely zakop. Minimalna hibka by mala byt 1 m.

Minimalna dizka: 1 mm (pddorys 15 m).

KratSie zakopy mézu byt zveli¢ené na minimalny graficky rozmer. Nepre-
konatelné pzakopy musia byt znazornené symbolom Neprekonatelny zraz
(201).

Zrutené a fahko prekonatelné zakopy by mali byt mapované ako erézne ryhy.
Farba: ¢ierna.
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3.3 Voda a mociare

Tato skupina zahffia otvorené vodné plochy a osobitné typy vegetacie spdsobené pritomnostou vody
(mociare). Klasifikacia je dolezita, pretoze naznacuje rychlost behu a poskytuje objekty na Citanie mapy
a umiestnenie kontrol. Cierna &iara okolo vodného objektu oznaduje, Ze je neprekonatelny. Objekty uvedené
v tejto kapitole méZu obsahovat vodu iba v ur¢itom roénom obdobi. Symboly mociaru su kombinované s
plodnymi symbolmi pre otvorenost (zIt4) a rychlost behu (zelena a ZIta).
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301 Neprekonatelna vodna plocha (A)

Cierna brehova giara zdoraziiuje, Ze objekt je neprekonatelny.

Dominantné vodné plochy mézu byt znazornené 70 % farbou. Malé vodné
plochy a vodné telesa, ktoré maju uzke &asti, musia byt vzdy zobrazené plnou
farbou.

Miniméalna Sirka mm (vnatri): 0,3mm.

Miniméalna plocha mm (vnutri): 0,55 mm x 0,55 mm (podorys 8 m x 8 m).
Farba: modrg, Cierna.

302 Plytké vodna plocha (A)

Plytké sezénne alebo pravidelne sa objavujuce vodné teleso mdze byt
znazornené pomocou Ciarkovanej obrysovej linie. Malé plytké vodné telesa
moézu byt znazornené 100 % modrou farbou (bez obrysu).

Miniméalna Sirka (vnutri): 0,3 mm.

Minimé&lna plocha (vnutri): 0,7 mm x 0,7 mm (pddorys 10,5 m x 10,5 m).
Minimalna Sirka (plna farba): 0,3 mm.

Miniméalna plocha (plna farba): 0,55 mm x 0,55 mm (pddorys 8 m x 8 m).
Farba: modr4 (obrys), modra 50 %.

303 Vodna jama (P)

Jama naplnena vodou alebo vodné plocha, ktora je prili§ mala na znézornenie
v danej mierke. Umiestnenie je v tazisku symbolu a symbol je orientovany
na sever.

Pddorys: 10,5 m x 12 m.

Farba: modra.

304 Prekonatel'ny vodny tok (L)

Mal by byt aspofl 2 m Siroky.

Minimalna dizka (izolovana): 1 mm (podorys 15 m).
Farba: modra.

305 Maly prekonatefny vodny tok (L)
Minimélna dlzka (izolovana): 1 mm (pddorys 15 m).
Farba: modra.

306 Maly/sezonny vodny kanal (L)

Prirodzeny alebo umely maly vodny kanal, ktory méze obsahovat vodu
iba ob¢as.

Minimalna dizka (izolovana): dve ¢iarky (2,75 mm — pddorys 41 m).

Farba: modra.



307 Neprekonatefny mogciar (A)

Modgiar, ktory je neprekonatelny alebo nebezpeény pre pretekara. Cierny obrys
zdoraziiuje, Ze objekt je neprekonatelny. Cierny obrys je vynechany v pripade
hranice medzi neprekonatelnym mociarom a symbolom Neprekonatelna vod-
na plocha (301). Symbol méZe byt kombinovany so symbolom drsné otvorena
krajina (403, 404), aby bola znazornena otvorenost.

Symbol je orientovany na sever.

Minimalna Sirka: 0,3 mm (vnutri). Minimalna plocha: 0,5 mm2 (vnatri).

Farba: Cierna (obrys), modra.

)
min. 0.8 (OM)

308 Modiar (A)
Prekonatelny mociar, oby&ajne s vyraznym okrajom.
TNa znazornenie rychlosti behu a otvorenosti musi byt symbol kombinovany
s inymi symbolmi.
min. = Symbol je orientovany na sever.
Minimélna plocha: 0,5 mm x 0,4 mm (podorys 7,5 m x 6 m).
Farba: modra.

309 Uzky modiar (L)
I " Mogiar alebo prameni vody, ktory je prili§ Uzky (Siroky menej ako 5 m) na to,
aby bol znazorneny symbolom mociar.
min. - Minimalna diZka (izolovana): dve bodky (0,7 mm — podorys 10,5 m).
Farba: modra.

310 Nevyrazny mociar (A)

Il Nevyrazny mociar, sezonny mociar alebo oblast postupného prechodu

: od mociara k pevnému povrchu, ktory je prekonatelny. Okraj je obvykle nez-
retelny a vegetécia je podobna okolitému terénu. Na znazornenie rychlosti
behu a otvorenosti musi byt symbol kombinovany s inymi symbolmi.
Symbol je orientovany na sever.
Minimalna plocha: 2,0 mm x 0,7 mm (podorys 30 m x 10,5 m).
Farba: modra.

311 Studiia, fontana alebo vodna nadrz (P)
N Vyrazna studiia, fontana, vodné nadrz alebo zberny pramen.
osom O Podorys: 12 m x 12 m.
Farba: modra.

O = 0.8 (OM)

. 312 Prameii (P)

v =045(0 )0 \p  Z0roj vody.

09 (joM) " Umiestnenie je v taZisku symbolu a symbol je orientovany k volnému vytoku.
n

\'\J\’\— Podorys: 13,5 mx 7 m.

Farba: modra.
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3.4 Vegetacia
Zobrazenie vegetacie je pre pretekara velmi délezité, pretoze ovplyviluje rychlost behu a viditelnost a zaroven
poskytuje prvky na Citanie mapy.

0.16

Farba a rychlost' behu

Zakladné principy su tieto:

«  biela predstavuje typicky otvoreny les,

«  Zlta predstavuje otvorené plochy rozdelené
do niekolkych kategori,

«  zelena predstavuje hustotu lesa a podrastu
podla jeho rychlosti behu a je rozdelena do 20
niekolkych kategorii.

313 Vyrazny vodny objekt (P)

Symbol je orientovany na sever.

Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.
Podorys: 13,5 m x 13,5 m.

Farba: modra.

100 — speed in typically
x open forest

80 >
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Rychlost behu zavisi od charakteru vegetacie (hustota stromov/krovia a podrastu — papradie, ¢ernicie, zihlava
atd.), ale rychlost behu ovplyviiuju aj mociare, kamenisty povrch atd., ktoré st zndzornené samostatnymi

symbolmi.

VRychlost prekonania vegetacie je rozdelena do kategérii podra rychlosti behu (pozri €ast 2.3).
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401 Otvorena krajina (A)

Otvorena krajina, ktora je pokryta rastlinami (trdva, mach a pod.) a umozniu-
je lepsiu rychlost behu ako typicky otvoreny les. Ak je Zlto sfarbend oblast
dominantna, mdze byt pouzity raster (75 % namiesto pinej Zltej).

Nesmie byt kombinovana s inymi ploSnymi symbolmi okrem symbolov Rozbity
povrch (113), Balvanové pole (208), Mociar (308) a Nevyrazny mociar (310).
Minimé&lna plocha: 0,55 mm x 0,55 mm (pddorys 8 m x 8 m).

Farba: Zlta (alebo Zlta 75 %).

402 Otvorena krajina s rozptylenymi stromami (A)

Oblasti s rozptylenym stromami alebo krikmi v otvorenej krajine mézu byt
generalizované s pouzitim vzoru velkych bodiek v Zltom rastri. Bodky mézu
byt biele (rozptylené stromy) alebo zelené (rozptylené kriky/hustiny). Jed-
notlivé vyrazné stromy mézu byt zndzornené symbolom 417 (vyrazny velky
strom). Ak je Zlto sfarbena oblast dominantng, moZe byt pouZity raster (75 %
namiesto plnej Zltej).

Nesmie byt kombinovana s inymi ploSnymi symbolmi okrem symbolov Rozbity
povrch (113), Balvanové pole (208), Mociar (308) alebo symbolmi mociarov
(308, 310).
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Miniméalna Sirka: 1,5 mm (pddorys 22,5 m).

Miniméalna plocha: 2 mm x 2 mm (podorys 30 m x 30 m).

MenSie oblasti musia byt vynechang, zveli¢ené alebo znazornené symbolov
Otvorend krajina (401).

Symbol je orientovany na sever.

Farba: ZIt4 (alebo ZIta 75 %) s otvormi v bielej alebo zelenej farbe 60 %.

403 Drsna otvorena krajina (A)

HVresoviska, raseliniska, vyribané oblasti, novo zalesnené uzemia (stromy
nizSie ako cca 1 m) alebo iné v zasade otvorena krajina s drsnym prizemnou
vegetaciou, vresom alebo vysokou travou umoZriujicu rovnaku rychlost behu
ako v otvorenom lese.

Pre znazornenie zniZenej rychlosti behu méZze byt tento symbol kombinovany
so symbolom Vegetacia (podrast): pomaly beh, dobra viditelnost (407) alebo
Vegetacia (podrast): chodza, dobra viditelnost' (409).

Minimé&lna plocha: 1 mm x 1 mm (pddorys 15 m x 15 m).

MenSie oblasti musia byt vynechané, zveli¢ené alebo znazornené symbolom
Otvorend krajina (401).

Farba: Zlta 50 %.

404 Drsna otvorena krajina s rozptylenymi stromami (A)

Oblasti s rozptylenymi stromami alebo krikmi v drsnej otvorene;j krajine mdzu
byt generalizované pouZitim pravidelného vzoru velkych bodiek v Zitom rastri.
Bodky méZu byt biele (rozptylené stromy) alebo zelené (rozptylené kriky/
hustiny).

Iba vo variante s bielymi bodkami méze byt pouzitd kombinacia so symbolmi
Vegetacia (podrast): pomaly beh, dobra viditelnost (407) a Vegetacia (po-
drast): chédza, dobra viditelnost (409) k zobrazeniu znizenej rychlosti behu.
Symbol je orientovany na sever

Minimalna $irka: 1,5 mm (pddorys 22,5 m). Minimaina plocha: 2,5 x 2,5 mm
(pbdorys 37,5 m x 37,5 m).

MenSie oblasti musia byt vynechané, zveli¢ené alebo znazornené symbolom
Drsné otvorena krajina (403).

Farba: ZIta 50 % s otvormi v bielej alebo zelene;j farbe 60 % (ZIta 35 %).

405 Les (A)

Typicky otvoreny les pre urcity typ terénu. Ak sa v Ziadnej Casti lesa neda
dosiahnut vysoka rychlost behu, na mape by sa nemala objavit biela farba.
MMinimélna plocha: 1 mm x 1 mm (pddorys 15 m x 15 m) pre otvory v rastroch
inych farieb okrem symbolu Vegetacia: chodza (408), pri ktorom je miniméalna
plocha 0,7 mm x 0,7 mm (p&dorys 10,5 m x 10,5 m). Pre otvory v symbole Ot-
vorena krajina (401) kde minimalna plocha je 0,7 mm x 0,7 mm (pddorys 10,5
m x 10,5 m). Pre otvory v symbole Vegetacia: boj (410) je minimalna plocha
0,55 mm x 0,55 mm (pddorys 8 m x 8 m).

Farba: biela.
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406 Vegetacia: pomaly beh (A)

Oblast s hustou vegetaciou (nizka viditelnost), v ktorej je rychlost behu
znizena na asi 60 — 80% normalnej rychlosti.

Ak je v jednom smere lepSia rychlost behu, v rastri je na znazornenie smeru
lepSieho behu ponechany pravidelny vzor s bielymi pruhmi.

Miniméalna plocha: 1 mm x 1 mm (pddorys 15 m x 15 m).

Minimélna Sirka: 0,4 mm (pddorys 6 m).

Farba: zelena 30 %.

407 Vegetacia (podrast): pomaly beh, dobra viditelnost’ (A)

Oblast's dobrou viditelnostou a znizenou rychlostou behu, napriklad z dévodu
podrastu (Cernicie, vres, nizke kriky, orezané konare). Rychlost behu je
znizena na asi 60 - 80 % normalnej rychlosti.

Symbol je orientovany na sever.

Miniméalna plocha: 1,5 mm x 1 mm (podorys 22,5 m x 15 m).

Farba: zelena.

408 Vegetacia: chodza (A)

Oblast s hustymi stromami alebo hustinami (nizka viditelnost), v ktorej je
rychlost behu znizena na asi 20 — 60 % normalnej rychlosti.

Ak je v jednom smere lepSia rychlost behu, v rastri je na znazornenie smeru
lepSieho behu ponechany pravidelny vzor s bielymi/zelenymi 20 % pruhmi.
Minimalna plocha: 0,7 mm x 0,7 mm (pddorys 10,5 m x 10,5 m).

Minimélna Sirka: 0,3 mm (pddorys 4,5 m).

Farba: zelena 60 %.

409 Vegetacia (podrast): chodza, dobra viditelnost’ (A)

Oblast s dobrou viditelnostou, v ktorej sa tazko bezi napriklad z dévodu
podrastu (CerniCie, vres, nizke kriky, orezané konare). Rychlost behu je
znizena na asi 20 — 60% normalnej rychlosti.

Oblasti s dobrou viditelnostou, v ktorych sa velmi tazko bezi alebo ktoré su
neprekonatelné sa znazornuju symbolom Vegetacia: boj (410).

Symbol je orientovany na sever.

Minimé&lna plocha: 1 mm x 1 mm (pbdorys 15 m x 15 m).

Farba: zelena.

410 Vegetacia: boj (A)

Oblast s hustou vegetaciou (stromy alebo podrast), ktory je sotva priechodny.
Rychlost behu je znizena na menej ako 20 % normalnej rychlosti.

Ak je v jednom smere lepSia rychlost behu, v rastri je na znazornenie smeru
lepSieho behu ponechany pravidelny vzor s bielymi / zelenymi 30% / zelenymi
60% pruhmi.

Miniméalna plocha: 0,55 mm x 0,55 mm (pddorys 8 m x 8 m).

Miniméalna Sirka: 0,25 mm (podorys 3,8 m).

Farba: zelena.
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412 Obrabana poda (A)

Obrabana pdda, bezne pouzivana na pestovanie plodin. Rychlost behu sa
méze menit podla druhu pestovanej plodiny a rotného obdobia. Pre lesné
Skdlky moze byt namiesto Zltej farby pouzity symbol (405) alebo Otvorena
krajina s rozptylenymi stromami (402).

KedZe rychlost behu sa mdze menit, mala by sa stavba trati takymto oblas-
tiam vyhybat.

Tento symbol je kombinovany so symbolom Nepristupna oblast (709)
na zobrazenie obrabanej pody, na ktord sa nesmie vstupovat.

Symbol je orientovana na sever.

Minimalna plocha: 3 mm x 3 mm (pddorys 45 m x 45 m).

Farba: Zlta, Gierna.

413 Sad (A)

Plocha s ovocnymi stromami alebo krikmi, oby&ajne vysadenymi v pravidel-
nych vzoroch. Bodkované Ciary mdZu byt orientované v smere vysadby.

Musi byt kombinovany so symbolom Otvorena krajina (401) alebo Drsna
otvorena krajina (403).

Mdze byt kombinovana aj so symbolom Vegetacia (podrast): pomaly beh,
dobra viditelnost (407) alebo Vegetacia (podrast): chddza, dobréa viditelnost
(409) na znézornenie znizenej rychlosti behu.

Minimé&lna plocha: 2 mm x 2 mm (pddorys 30 m x 30 m).

Farba: zelend, ZIta alebo ZIta 50 %.

414 Vinohrady alebo podobné (kultury) (A)

Vinohrady alebo podobna kultivovanéd pdda s hustymi radmi rastlin, ktora
poskytuje dobrii alebo normainu rychlost behu v smere vysadby. Ciary mu-
sia byt orientované tak, aby znézornili smer vysadby. Musi byt kombinovany
so symbolom Otvorena krajina (401) alebo Drsna otvorena krajina (403).
Minimalna plocha: 2 mm x 2 mm (podorys 30 m x 30 m).

Farba: zelend, ZIta alebo ZIta 50 %.

415 Vyrazna hranica obrabanej pody (L)

Hranica pre kultivovanu podnu vegetaciu (symboly 401, 412, 413, 414) alebo
hranica medzi roznymi oblastami obrabanej pody, ak nie je zndzornena inymi
symbolmi (plot, mdr, cesta, atd.).

Minimalna dizka: 2 mm (pddorys 30 m).

Farba: Cierna.

416 Vyrazna hranica vegetécie (porastov) (L)

Viyrazny okraj lesa a velmi vyrazné hranica vegetéacie vnutri lesa. Velmi
vyrazny okraj lesa a hranice vegetacie mozu byt zobrazené symbolom hran-
ice obrabanej pody. Na mape sa mdze pouZit iba jedna zo znaciek symbolov
hranice vegetacie (Cierna bodkovana Ciara alebo zelena Ciarkovana Ciara).
Pre oblasti s viacerymi skalnymi objektmi sa odport¢a na hranicu vegetacie
pouzit zelenu Ciarkovanu Ciaru.
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Nevyhodou pri pouZiti zelenej Ciary je to, Ze sa nemdze pouZit na znazornenie
vyraznych hranic vegetacie okolo symbolu Vegetacia: boj (410). V takychto
situaciach sa méze pouzit symbol Viyrazna hranica obrabanej pody (415).
Minimélna dizka pri pouiti &iernych bodiek: 5 bodiek (2,5 mm — podorys 37 m).
Minimalna dizka pri pouziti zelenych giarok: 4 Giarky (1,8 mm — padorys 27 m).
Farba: tmavo zelena (Ciarkovana iara) / ¢ierna (bodkovana Ciara).

417 Vyrazny velky strom (P)

Pre zlepSenie Citatelnosti v Zltej a zelenej sa pouziva pod zelenym kruzkom
biela maska (OM 1.1 mm).

Podorys: 13,5 mx 13,5 m.

Farba: zelena, biela.

418 Vyrazny krik alebo maly strom (P)

Pouzivat striedmo, pretoze sa da lahko pomylit so symbolom Mala kopka
(109). Mala biela bodka vo vnutri symbolu je pouzita na podporu farebného
videnia.

Podorys: 9,0 m x 9,0 m.

Farba: zelena, biela.

419 Vyrazny vegetacny objekt (P)

Pre zlepSenie Citatelnosti v Zltej a zelenej sa pouziva pod zelenym krizikom
biela maska (Sirka Ciary bielej masky 0.36 mm, a musi byt na koncoch
symbolu 0 0.18 mm dihsia).

ymbol je orientovany na sever.

Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.

Podorys: 13,5mx 13,5 m.

Farba: zeleng, biela.

Siet ciest a chodnikov poskytuje pretekarovi dolezité informacie, a preto ich klasifikacia musi byt na mape
jasne rozoznatelna. Pre pretekara je zvIast dolezita klasifikacia mensich chodnikov. Treba zohladnit nielen
Sirku chodnika, ale aj to, aky zrejmy je chodnik pre pretekara. Niektoré umelé objekty predstavuju prekazky
alebo zabrany pre pretekéra a musia byt fahko identifikovatelné na mape. Dolezitymi prikladmi su ploty, mury,
budovy a zakazané oblasti. Ostatné umelé objekty st délezité pre Eitanie mapy aj pre umiestnenie kontrol.

0.1
50%
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501 Spevnena plocha (A)

Oblast s pevnym rovnym povrchom ako asfalt, $trk, dlazba, betdn a podobne.
Spevnené oblasti by mali byt v mieste, kde je zretelna hranica, ohrani¢ené
(alebo ordmované) tenkou iernou Ciarou.

Miniméalna plocha: 1 mm x 1 mm (pddorys 15 m x 15 m).

Farba: hneda 50 %, Cierna.
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502 Siroka cesta (L)

Sirka by mala byt zakreslena v mierke, ale nemala by byt mensia ako
minimalna Sirka (0,3 + 2 x 0,14 mm — pddorys 8,7 m). VonkajSie hrani¢né
Ciary mozu byt nahradené inymi Ciernymi liniovymi symbolmi, ako je symbol
Plot (516), Neprekonatelny plot (518), Mur (513) alebo Neprekonatelny mur
(515), ak je objekt tak blizko okraja cesty, Ze prakticky nemdze byt znadzorneny
ako samostatny symbol.

Priestor medzi ¢iernymi Ciarami je vyplneny hnedou (50 %).

Cesta s dvoma pruhmi mdze byt znazornend dvoma symbolmi Sirokej cesty
vedla seba, pri¢om sa uprostred ponecha iba jeden okraj cesty.

Farba: ¢ierna, hneda 50 %.

503 Cesta (L)

Udrziavana cesta vhodna pre motorové vozidla za kazdého pocasia. Sirka
mensia ako 5 m.

Farba: Cierna.

504 Vozova cesta (L)

Chodnik alebo zle udrziavana cesta vhodna pre motorové vozidla iba
pri pomalej jazde. Pre zretelné krizovatky su Ciarky znaciek spojené v mieste
krizenia.

Pre nezretelné krizovatky Ciarky znaciek nie su spojené.

Minimalna dizka (izolovana): dve &iarky (6,25 mm — pddorys 94 m).

Farba: ¢ierna.

505 Chodnik (L)

Cesticka po ktorej sa da lahko bezat, cyklisticka cesta alebo stard vozova
cesta. Pre zretelné krizovatky su Ciarky znaCiek spojené v mieste krizenia.
Pre nezretelné krizovatky Ciarky znaciek nie su spojené.

Minimalna dizka (izolovana): dve &iarky (4,25 mm — pddorys 64 m).

Farba: Cierna.

506 Maly chodnik (L)

Mala cesticka po ktorej sa da lahko bezat alebo (docasnd) cesta na tazbu
dreva, ktory sa da sledovat v pretekarskej rychlosti.

Pre zretelné krizovatky su Ciarky znaciek spojené v mieste krizenia.

Pre nezretelné krizovatky Ciarky znaciek nie su spojené.

Minimélna dizka (izolovana): dve &iarky (2,25 mm — podorys 34 m).

Farba: Cierna.

507 Menej vyrazny maly chodnik (L)

Mala menej vyrazna cesticka po ktorej sa da bezat / viditelna mala cesticka
alebo cesta na tazbu dreva.

Minimalna dizka: dve sekcie dvoch ciarok (5,3 mm — padorys 79,5 m).

Farba: Cierna.
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508 Priesek alebo liniova trasa terénom (L)
Y Lesny priesek alebo vyrazna trasa (cesta na tazbu dreva, piesoéna cesta,
lyZiarska trasa) terénom, ktora neobsahuje zretefnu cestu vhodnu na beh.
Rychlost behu je znazornena trochu hrubSou iarou Zltej, zelenej alebo bielej
————— 045 ako pozadie. Bez obrysov: rovnaké rychlost behu ako v okoli.
_____ ZIta 100 %: fahky beh.
Biela v zelenej: normaina rychlost behu.
Zelena 30 %: pomaly beh.
Zelend 60 %: chddza.

Minimélna dizka: dve &iarky (3,25 mm — podorys 48 m).

Farba: Cierna + biela/zelena/zlta.

509 Zeleznica (L)
o Zeleznica alebo iny druh kolajovej trate.
—=E=—=70.35 e Ak je zakazané bezat pozdiz Zeleznice, symbol musi byt kombinovany
_ so symbolom Nepristupnd trasa (711). Ak je zakézané krizovat Zeleznicu,

symbol musi byt kombinovany so symbolom Zakézany priestor (520) alebo
min, —— Nepristupna oblast (709).

Minimalna dizka (izolovana): dve ciarky (4 mm — podorys 60 m).

Farba: Cierna, biela.

510 Elektrické vedenie, lanovka alebo lyZiarsky vlek (L)

RN a " Elektrické vedenie, lanovka alebo lyZiarsky vlek. Prie¢ne Ciarky ukazuju

~ presnu polohu stoZiarov. Na zvy3enie Citatelnosti méze byt &iara prerusena.

‘ \/\ Ak Usek elektrického vedenia, lanovky alebo lyZiarskeho vieku vedie pozdiz
min cesty alebo chodnika (a neposkytuje vyznamnl dodatocni orientaénu
hodnotu), mal by sa vynechat
Minimélna dizka (izolovana): 5 mm (pddorys: 75 m).

Farba: Cierna.

511 Hlavné elektrické vedenie (L, P)
_min. Hlavné elektrické vedenia by mali byt znazornené dvojitou Ciarou. Medzera
—04(CC) medzi Ciarami mdze naznacovat velkost elektrického vedenia. Na zvySenie
Citatelnosti mozu byt Ciary preruSené. Priecne Ciarky ukazuju presnu polo-
hu stoziarov. Velmi velké nosné stoZiare sa musia v pddoryse znazornit
0.8x0.8 (OM) obrysovou ¢iarou symbolu Budova (521) alebo symbolom Vysoka veza (524).
Farba: Cierna.

0.3(0OM) 02
N\

0.14
0.2

i 512 Most / tunel (L, P)
e 60\),,0-4 (OM) Mosty a tunely st znazomené rovnakymi zakladnymi symbolmi. Ak sa cez
S=—==—— 018 {ynel (alebo popod most) neda dostat, musi sa vynechat.
;’(‘ L_: 0.5 (OM) Minimélna dizka (zakladnej linie): 0,4 mm (podorys 6 m).
025 Malé mosty spojené cestou/cestiCkou sii znazornené vycentrovanim Giarky
i, — cesty na krizenie. V miestach krizenia s vodnymi tokmi bez mostov su ces-
(;':1 ty/cestiCky preruSené. Mala lavka bez cesty veducej k nemu sa znazorfiuje
jednou Ciarkou.
Farba: Cierna.
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513.1 Mar (L)

Viyrazny mar z kamena, betonu, dreva alebo inych materialov.
Miniméalna vyska: 1 m.

Minimalna dizka (izolovana): 1,4 mm (pddorys 21 m).

Farba: Cierna.

513.2 Oporny mur (L)

Viyrazny mur z kameria, betdnu, dreva alebo inych materiélov, ktory je viditelny
iba z jednej strany. Polovica bodky musi ukazovat na nizSiu uroven. Minimélna
vySka: 1 m.

Minimalna dizka (izolovana): 2,4 mm (pddorys 36 m).

Farba: Cierna.

514 Rozpadnuty mar (L)

Rozpadnuty alebo menej vyrazny mar. Minimélna vyska: 0,5 m.

Minimalna dizka: dve &iarky (3,65 mm — podorys 55 m). Ak je mur kratsi,
symbol musi byt zveli¢eny na minimalnu dizku alebo zmenena na symbol
Mar (513).

Farba: Cierna.

515 Neprekonatefny mur (L)

Neprekonatelny alebo nepriechodny mur, obycajne vyssi ako 1,5 m.
Minimalna dizka (izolovana): 3 mm (pddorys 45 m).

Farba: Cierna.

516 Plot (L)

Ak plot tvori uzavretl oblast, ¢iarky by mali smerovat dovnutra.
Minimalna dizka (izolovana): 1,5 mm (pddorys 22,5 m).

Farba: Cierna.

517 Rozpadnuty plot (L)

Rozpadnuty alebo menej vyrazny plot. Ak plot tvori uzavrett plochu, Ciarky by
mali smerovat dovnutra.

Minimalna dizka: dve &iarky (3,65 mm — podorys 55 m). Ak je plot krati,
symbol musi byt zveliceny na minimalnu dizku alebo zmeneny na symbol
Plot (516).

Farba: ¢ierna.

518 Neprekonatelny plot (L)

Neprekonatelny alebo neprekonatelny plot, obyCajne vyssi ako 1,5 m.
plot tvori uzavretl oblast, ¢iarky by mali smerovat dovnutra.
Minimélna diZka (izolovana): 2 mm (pédorys 30 m).

Farba: ¢ierna.
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519 Prechod (P)

Cesta cez alebo ponad mur, plot alebo iny linearny objekt vratane brany alebo
prielezu.

Pri neprekonatelnych objektoch musi byt Ciara preruSend v mieste prechodu.
Pri prekonatelnych objektoch nesmie byt Ciara preruSena, ak prechod zahffia
urcity stupen lezenia.

Farba: ¢ierna.

520 Zakazany priestor (A)

Zakézany priestor je objekt, ako napriklad sukromny dom, zahrada, tovéreri
alebo ind priemyselnad oblast. Vo vnltri zakdzaného priestoru musia byt
znazornené iba obrysy a vyrazné Erty ako Zeleznica alebo velké budovy. Na
oblasti, v ktorych je doleZité ukazat Uplné zobrazenie terénu (napriklad, ked
zakazany priestor predstavuje Cast' lesa), sa mozu pouzit vertikalne Cierne
Ciary. Oblast sa musi prerusit, ak cez fiu prechadza cesta alebo chodnik.
OZakézany priestor by mal byt ohranieny Ciernou hrani¢nou Ciarou alebo
inym Ciernym liniovym symbolom, ak je hranica nejasna tak Ziadna Cierna
Ciara sa neobjavi . Na zobrazenie doCasne nepristupnej oblasti sa moze
pouzit symbol pre planovanie stavby trati 709 (Nepristupna oblast). Verzia
symbolu so zvislymi Ciernymi pasmi je orientovana na sever.

Do zakazaného priestoru sa nesmie vstupovat.

Minimé&lna plocha: 1 mm x 1 mm (pbdorys 15 m x 15 m).

Farba: ZIta + zelena 50 %, alebo Gierna.

521 Budova (A)

Pokial to dovoluje mierka, budova sa zobrazuje vo svojom pddoryse.
Budovy vacsie ako 75 m x 75 m mdZzu byt v mestskych oblastiach znazornené
s tmavosivou vyplfiou.

Prechody cez budovy musia mat minimalnu Sirku 0,3 mm (p&dorys 4,5 m).
Budovy v zakdzanom priestore su generalizované.

AOblasti Uplne uzavreté v ramci budovy sa nesmud mapovat (zobrazuju sa ako
sucast budovy). Minimalna medzera oznadujuca prechod medzi budovami
a medzi budovami a inymi nepriechodnymi objektmi by mala byt 0,4 mm.
Minimé&lna plocha: 0,5 mm x 0,5 mm (pbdorys 7,5 m x 7,5 m).

Farba: Cierna (alebo Cierna (obrys), ierna 50 %).

522 ZastreSenie (Pasaz) (A)

Pristupna a rychly beh umoznujica plocha so strechou.

Minimélna plocha (izolovand): 0,6 mm x 0,6 mm (pddorys 9 m x 9 m).
Minimalna (vnutorna) Sirka: 0,3 mm (pddorys 4,5 m).

Farba: ¢ierna 20%, Cierna.
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523 Zrdcanina (L)

Zrutena budova. Pédorys zricaniny je zobrazeny v mierke, az po minimainu
velkost. Zrucaniny, ktoré su také malé, ze sa nedaju zakreslit v mierke, mozu
byt zobrazené plnou Ciarou.

Minimalna plocha (vonkajsie rozmery): 0,8mm x 0,8mm (pddorys 12m x 12m).
Farba: ¢ierna.

524 \lysoka veza (P)

Vlysoka veza alebo velky pylon (stoziar). Ak je v lese, musi byt viditelny
nad Urovriou okolitého lesa. VeZe s vacsim pddorysom musia byt znazornené
symbolom Budova (521).

Symbol je orientovany na sever.

Pddorys: 21m v priemere.

Farba: Cierna.

525 Mala veza (P)

Zretelna mala veza, ploSina alebo posed.
Umiestnenie je v tazisku symbolu.
Symbol je orientovany na sever.
Podorys: 15 m x 15 m.

Farba: Cierna.

526 Mohyla (P)

V/yrazné mohyla,pamétnik, hrani¢ny kamer alebo trigonometricky bod.
Minimalna vy$ka: 0,5 m.

Pddorys: 12m v priemere.

Farba: Cierna.

527 Stojan na krmivo (Krmelec) (P)

Volne stojaci alebo ku stromu pripevneny stojan na krmivo (krmelec).
Umiestnenie je v tazisku symbolu.

Symbol je orientovany na sever.

Podorys: 13,5 mx 13,5 m.

Farba: Cierna.

528 Vyrazny liniovy objekt (L)

Viyrazny umely liniovy objekt. Napriklad nizke potrubie (na plyn, vodu, ropu,
teplo atd.) alebo bobova / skeletonova draha, ktoré su jasne viditelné.
Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.

Minimalna dizka: 1,5 mm (pddorys 22,5 m).

Farba: Cierna..
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529 Vyrazny neprekonatelny liniovy objekt (L)

Neprekonatelny umely liniovy objekt. Napriklad vysoké potrubie (na plyn,
vodu, ropu, teplo apod.) alebo bobova / skeletonova draha. Na mape musi byt
uvedena definicia symbolu.

Minimalna dizka: 2 mm (podorys 30 m).

Farba: Cierna.

530 Vyrazny umely objekt — kruzok (P)
Umiestnenie je v taZisku symbolu.

Na mape musi byt uvedend definicia symbolu.
Pdodorys: 12m v priemere.

Farba: Cierna.

531 Vyrazny umely objekt - x (P)
Umiestnenie je v taZisku symbolu.

The symbol is orientated to north.

Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.
Podorys: 12 m x 12 m.

Farba: Cierna.

532 Schodisko (L)

Viyrazné schodisko v teréne, ktoré pomaha stipat po velmi strmych sva-
hoch alebo prechadzat cez neprekonatelné objekty. Schodisko veduce cez
skalné prechody alebo medzi neprekonatelnymi objektami je mozné nakreslit
bez hrani¢nych ¢iar.

Llahko priechodné schodisko alebo nevyrazné schodisko by malo byt
nakreslené ako chodnik.

Schody schodiska musia byt zobrazené generalizovanym spdsobom.
Minimalna dizka: 3 (grafické) schody.

Minimalna Sirka: 0,4 mm (IM).

Farba: Cierna.



3.6 Technické symboly

T ~ 0.1 —0.12

601 Magneticky poludnik (L)

Magnetické poludniky su Ciary umiestnené na mape, smerujuce na mag-
neticky sever a rovnobezné so stranami papiera. Ich interval na mape musi
byt 20 mm, €o predstavuje 300 m v teréne v mierke 1:15 000. Ak je mapa
zvacsena na mierku 1:10 000, interval ¢iar na mape je 30 mm.

Magnetické poludniky musia byt na zlepSenie Citatelnosti mapy prerusené,
napriklad keby zakryvali malé objekty. V oblastiach s velmi malym vyskytom
vodnych objektov sa mozu pouzit modré Ciary.

Farba: ¢ierna alebo modra.

602 Registracna znacka (P)

Najmenej tri registratné znacky by mali byt umiestnené v rohoch map. Mozu
byt pouzité na dotla¢ trati na uz vytlagenych mapéach. Okrem toho umozu-
je kontrolu registracie farieb pri samostatnej tlai farieb, ak sa farby tlacia
samostatne.

Farba: vSetky tlacové farby.

603 Vyskova kota (P, T)

ViySkove koty sa pouZivaju na hruby odhad vyskovych rozdielov. Vyska sa
V/ySkové koty sa musia pouzivat iba tak, aby neprekazali inym symbolom. Typ
pisma: sans-serif, 1,5 mm, nie tuéné, nie kurziva.

Farba: ¢ierna.
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3.7 Symboly planovania trati

Velkosti symbolov planovania trati su definované v mm pre mapy v mierke 1: 15 000. Pre vacSie mierky map
sa symboly zvacSuju prosocialne (150% pre 1:10 000, 300% pre 1:5 000). VSetky symboly planovania trati sa
musia tlacit cez obsah mapy. Nikdy nesmU maskovat iné detaily mapy, prinajmenSom ¢iernu, hnedu a modrd
100%. Kresby v tejto sekcii sl v mierke 1:15 000.

36

=~

25.0(CC)

0.35

0.35

0.35

701 Start (P)

Miesto, kde sa zacina orientacia. Stred trojuholnika znazorfiuje presnt polohu
miesta, kde sa zagina trat orientaénych pretekov. Start musi byt na jasne
identifikovatelnom bode na mape. Trojuholnik je orientovany v smere prvej
kontroly.

Farba: fialova (spodna fialova).

702 Miesto vydaja map (P)

Ak je vyznaCena cesta na Start, miesto vydaja map je zobrazené tymto
symbolom.

Farba: fialova (horna fialova).

703 Kontrolny bod (P)

Pre bodové objekty musi byt stred kruznice v strede symbolu. Pre liniové
a plodné objekty zobrazuje stred kruznice presné miesto kontroly. Kontroly
musia byt umiestnené len na bodoch ktoré su jasne identifikovatelné na mape.
Useky kruznice by mali byt vynechané, tak aby sa zachovali doleZité detaily.
Pddorys 75m.

Farba: fialova (spodna fialova).

704 Cislo kontroly T)

Cislo kontroly je umiestnené blizko kruznice kontroly, tak aby nezakryvalo
Ziadny doleity detail. Cisla su orientované na sever.

Font: Arial, 4.0 mm, nie tu¢né, nie kurziva.

Farba: fialova (horna fialova).

705 Linia trate (spojnica) (L)

Pri povinnom poradi kontrol je postup znézorneny pomocou priamok od Startu
po prvii kontrolu a potom od kazdej kontroly k nasleduiticej. Useky ¢iar by mali
byt vynechané, aby sa zobrazili ddleité detaily. Ciary by mali byt zakreslené
cez povinné prechody. Medzi &iarou a kruznicou kontroly by mali byt medzery
na zvySenie Citatelnosti detailov umiestnenych v blizkosti kontroly.

Farba: fialova (spodna fialova).

706 Ciel (P)
Koniec trate.
Farba: fialova (spodna fialova).
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707 Znaceny usek (L)

ZnacCeny Usek je Castou trate. Je povinné ist po vyznacene;j trase.
Minimalna dizka: 2 &iarky (4,5 mm — podorys: 67,5 m).

Farba: fialova (horna fialova).

708 Neprekonatefna hranica (L)
Hranica, ktora sa nesmie prekracovat.

Za neprekrocitelnu hranicu sa nesmie ist.
Minimalna dizka: 1 mm (pddorys: 15 m).
Farba: fialova (spodna fialova).

709 Nepristupna oblast’ (A)

Nepristupna oblast. Ak neexistuje prirodzena hranica, hranicna Ciara moze

byt zakreslena takto:

+  Plna &iara naznaCuje, Ze hranica je v teréne znaCena bez preruSenia
(pasky atd).

«  Ciarkovana ¢iara naznatuje prerusované znadenie v teréne.

. Ziadna Giara naznaCuje to, Ze v teréne nie je Ziadne znacenie.

Do nepristupnej oblasti sa nesmie vstupovat.

Miniméalna Sirka: 3 mm.

Minimé&lna plocha: 3 mm x 3 mm (pddorys 45 m x 45 m).

Farba: fialova (horna fialova).

710 Bod prechodu (L)

Prechod napriklad cez alebo ponad mdr alebo plot, cez cestu alebo Zeleznicu,
cez tunel alebo nepristupnu plochu alebo cez neprekonatelnd hranicu sa
na mape zakresluje dvoma od seba zahnutymi giarami. Ciary musia zodpove-
dat dizke prechodu.

Farba: fialova (spodna fialova).

711 Nepristupna trasa (L)

Trasa, ktora je nepristupna. Pretekari mozu prejst priamo cez zakézanu
oblast, ale nemdzu po nej postupovat.

Pretekari nesmu pouZit nepristupnu trasu.

Minimalna dizka: 2 symboly (6 mm — padorys 90 m).

Farba: fialova (horna fialova).

712 Miesto prvej pomoci (P)
Poloha miesta prvej pomoci.
Farba: fialova (spodna fialova).

713 Miesto obcerstvenia (P)

Poloha miesta obcerstvenia, ktora nie je na kontrole.
Farba: fialova (spodna fialova).

37



3.8 Presna definicia symbolov

Poznamka: rozmery sii uvedené v mm.
Vaetky kresby st zvacsené (10x) len z dovodu prehladnosti. Tazisko je vyznagené (x) ak nie je jednoznagné.
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