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IOF MEDZINARODNA SPECIFIKACIA
PRE SPRINTOVE ORIENTACNE MAPY

1 UvOoD

Format orientacného $printu bol definovany IOF nasledovne:

Orientacny Sprint je rychly, viditelny a lahko pochopitelny format umozriujici usporiadat’ orientacné preteky
v oblastiach s vyznamnou populéciou. Profil $printu je charakteristicky vysokou rychlostou. Sprint je postaveny
na velmi vysokej rychlosti behu v parkoch, uliciach alebo v lese kde sa d& dosiahnut vysoka rychlost behu.

Hlavné ¢rty tejto Specifikacie:

«  Je zalozena na ISOM 2017-2, ale pretekari a mapari musia porozumiet tomu, Ze Sprintové mapy su
Specialne mapy.

*  Vela poZiadaviek z ISOM 2017-2 bude aplikovanych aj v Sprintovych mapéch.

«  NajdéleZitejSim rozdielom medzi ISOM 2017-2 a touto Specifikaciou je, Ze hrubé Eierne Ciary su pouzité
len pre neprekonatelné objekty.

Orientacny Sprint sa liSi od dihSie zavedené formatu orientatného behu. Kym preteky v orientaénom behu
sa tradicne konaju hlavne v lese, Sprintové preteky mézu byt usporiadané v kazdom type terénu. PouZivanie
parkového a najma mestského terénu ma ddlezité vyhody: prinaSa Sport tam kde st [udia a ponuka prileZitosti
pre zvySenie povedomia verejnosti a médii o orientaénom behu v sulade s cielmi Leibnitzkej konvencie.

Pre dosiahnutie spravodlivosti je potrebné aby mapari a stavitelia trati spolupracovali ovela tesnejSie ako
v inych disciplinach. Spravne mapovanie znizenej bezeckej rychlosti jednak do stupfa, jednak do rozsahu je
extrémne ddlezité pre orientacny Sprint kvoli kratkym vitaznym ¢asom.

V' mestskych oblastiach nie je neobvyklé najst viacuroviiové oblasti. ISSprOM umoziuje reprezentaciu
jednoduchych podchodov a nadjazdov.

1.1 Dohovory
Na oznacenie poziadaviek tejto Specifikicie sa pouZiva niekolko slovnych vyrazov:

*  Musisa/ VyZaduje sa znamené, Ze ide o absoldtny prikaz.

. Nesmie sa znamena, Ze ide o absolltny zakaz.

*  Malo by sa / Odporica sa znamena, ze za urcitych okolnosti mézu existovat rozumné dévody
na ignorovanie konkrétnej definicie, treba vSak plne pochopit désledky a starostlivo ich zvazit pred tym,
ako si vyberieme odli$ny postup.

*  Nemalo by sa / Neodporica sa znamena, Ze za urcitych okolnosti mézu existovat' rozumné dévody,
preco je konkrétne spravanie akceptovatelné alebo dokonca uZitocné, treba vSak plne pochopit
dbsledky a starostlivo ich zvaZzit pred tym, ako si vyberieme spravanie/postup oznaceny tymto slovnym
spojenim.

*  Mobze sa/ Je voliteIné znamena, Ze vyber je skutocne volitelny.



2 ZASADY
2.1 Citatelnost mapy

Citatelnost mapy zavisi na zvolenej mierke mapy a dobre zvolenej sade symbolov rovnako ako aj
na aplikovani pravidiel generalizicie. Idealne zobrazenie by bolo dosiahnuté zobrazenim objektov ich sku-
to¢nym tvarom. Je zrejmé, Ze je to nemozné a Usilie o0 vykreslenie kazdého objektu v mierke by mala za
nasledok neditatelnost mapy. V zavislosti na zvolenej mierky mapy niektoré symboly musia zobrazovat objek-
ty prehnane velké, Casto daleko za skutonymi limitmi reprezentovaného objektu. Naviac nie vSetky objekty
sU nevyhnutné pre ucel mapy.

Objekty ktoré st ddlezité pre navigaciu indikujd rychlost behu, alebo tie ktoré su neprekonatelné
v orientatnom $printe sU uvedené v kapitole 4. Objekty, ktoré nie su pre pretekara v orientacnom $printe
ddlezité, by sa nemali mapovat. Toho prikladmi st odpadkové koSe, poZiarne hydranty, parkovacie automaty
a jednotlivé poulicné svetla.

2.2 Bariéry - sirka ciernych ¢iar sa pouzivaji na zobrazenie
priechodnosti

Je nemozné deklarovat presnu vySku kedy sa prekazka stane neprekonatefnou. Efektivna priechodnost
zavisi vyrazne na fyzickych vlastnostiach pretekara ako telesna vyska a sila.

+  Bariéry ako su vysoké steny, vysoké ploty a vysoké skalné zrazy ovplyviiujuce vyber postupov musia
byt zobrazené jednoznacéne. Preto musia byt tieto objekty zobrazené vyraznou hrubou ¢iernou &iarou.

«  Prekazky, ktoré sa daju prekonat, ako ploty a malé skalné zrazy st zobrazované vyrazne tenSou Ciernou
Ciarou ako objekty bariér.

«  Objekty, ktoré mozu by velmi lahko prekonatelné, ako schody a okraje spevnenych ploch su zobrazené
velmi tenkou Ciernou iarou.

Tento princip znemoZiuje pouzitie ciest a cestiCiek z ISOM 2017-2 v nezmenenej podobe. Velka mierka
map pre orientacny Sprint umoZziuje zobrazovat cesty a vozové cesty v ich skutoénom tvare. Oblasti alebo
objekty do ktorych je zakazany vstup alebo ich prekonavanie st uvedené v kapitole 17 sttaznych pravidiel
pre preteky v orientatnom behu. Musia sa brat do Uvahy aj narodné pravidla.

2.3 Mapuji sa maximalne 2 bezecké lirovne, s jednou bezeckou
urovihou mapovanou detailne

Komplexné mestské Struktary (viacurovriové stavby) ako st mosty, pristresky, podchody alebo podzemné bu-
dovy su bezné v mestskych oblastiach. Kartografické zobrazenie viac ako jednej urovne méze byt naroéné. Aj
ked sa vzdy uprednostiiuje mapovanie iba jednej bezeckej urovne, je povolené mapovat maximalne dve
bezecké urovne. Podzemné pasaze (napr. podchody, osvetlené tunely, mosty) medzi tymito dvomi droviiami,
ktoré su dolezité pre pretekarov by mali byt zobrazené v mape. Zlozité situacie je odporiucané vysvetlit
v pokynoch.

Pre viac detailov si pozrite dokument Smernice pre mapovanie a planovanie trati v zlozitych mestskych Struk-
turach na mapach pre orientacny Sprint.



3 ZAKLADNE PRVKY

3.1 Mierka

Mierka mapy je 1:4 000. Pravidla sutaze IOF reguluju pouzivanie zvaéSenia mapy pre IOF preteky. Ked je
mapa zvac3ena vietky Ciary, symboly a obrazovky sa proporcne zvacsia. Toto sa tieZ vztahuje na symboly
stavby trati.

Pre starSie vekové skupiny, kde ¢itanie jemnych ¢iar a malych symbolov méze sposobit problémy v désledku
zhor§eného zraku, sa zvacsené mapy odporicaju pre vSetky formaty. ZvacéSenie do mierky 1:3 000 je vzdy
doporucené pre najmladSie vekové skupiny, kde schopnost Citania komplexnych map nie je Uplne rozvinuta.

3.2 Interval vrstevnic

Hodnota intervalu vrstevnic by obvykle mala byt 2 m alebo 2,5 m. Ale v niektorych Specialnych pripadoch
strmych oblasti je povolenych 5m. Vrstevnica je najdoleZitejSim elementom v kartografickom zobrazeni terénu
a jedinym ktory geometricky urCuje tvary reliéfu. Interval vrstevnic, Sirka vrstevnice a mierka mapy by preto
mali byt vyvazené pre ziskanie mapy s podobnou hnedostou pre rovnaky terén pri pouziti v3etkych Speci-
fikacii map pre orientacny beh. Interval vrstevnic pre ISSprOM bol vybrany tak aby odpovedal intervalu vrste-
vnic v ISOM, pokial ide o hnedost (bertic do Gvahy hribku Ciary a mierku).

3.3 Rozmery mapovych symbolov
V tejto Specifikécii nie st povolené Ziadne odchylky od uvedenych rozmerov. Je v3ak akceptovatelné, Ze kvoli
obmedzeniam v tlacovej technoldgii sa mozu finlne velkosti mapovych symbolov menit v rozmedzi +/- 5%.

Rozmery v tejto publikacii s uvedené pre tlaGovu mierku 1:4 000.

V8etky hrubky Ciar a rozmery musia byt strikine zachované podla ich Specifikovanej hodnoty. Isté miniméine
rozmery musia byt tiez dodrzané. Tie sU zalozené tak na technoldgie tlage a tiez na potrebe Citatelnosti.

Miniméine medzery a rozmery min. 0.40 &

*  Prechody medzi symbolmi reprezentujucimi nepriechodné / neprekonatelné ' '
prvky by mali byt 0,4 mm
+  Medzera medzi dvomi liniovymi symbolmi rovnakej farby: 0,15 mm min. 0.15 | {min. 0.1?

+  Medzera medzi liniovymi symbolmi a ploSnymi symbolmi rovnakej farby: 0,15 mm |:||:| |j:|
min. 0.15 @) [min.0.15 //® min. 0.15 @) |min.0.15 | [min.0.15 [
. A ) P Y .Pk P N
AL NGA 222 2 )L
+  Priechody v plotoch a stenach: 1,0 mm m\”"1‘° N 9 2 dashes B |2 dots 9
+  NajkratSia bodkovana Ciara: najmenej dve] ﬁ\ SN | s
bodky
2 1.5mm &)

*  NajkratSia Ciarkovana Ciara: najmenej dve Ciarky 5 dots
+  NajmenSia oblast ohrani¢ena bodkovanou ¢iarou: 1,5 mm (priemer) s 5 bodkamis .o




Najmensia oblast farby Modra, zelena alebo Zlta plna farba: 0,5 mm?
Cierny bodkovany raster: 0,5 mm?
Modry, hnedy, zeleny alebo zlty bodkovany raster: 1,0 mm?

Vetky objekty mensie ako vySSie uvedené rozmery musia byt zveli¢ené, alebo vynechané, v zavislosti na
tom &i maju alebo nemaju vyznam pre pretekara. Pokial je objekt zv&¢Seny, musia byt susediace objekty
posunutd tak aby boli zachované spravne relativne polohy.

Minimalne rozmery pre plochy

Definovanie minimalnych rozmerov pre plochy je tazké v désledku meniacich sa tvarov. Minimélna $irka je
rovnako déleZitd ako minimélna plocha. Velmi tenké Casti pléch musia byt zvelicené. Minimalne Sirky pre
plodné symboly (ak nie su Specifikované pre symbol):

100% zelena: 0,25 mm (podorys 1 m). 0.25 o Q)
100% ZIta: 0,3 mm (pddorys 1,2 m). ==
Farebné rastre: 0,4 mm (pédorys 1,6 m). 0.40

Rastre

Porast, otvorené priestory, mociare atd. su zobrazené bodkovanymi alebo Ciarkovanymi rastrami. V tabulke
na nasledujlcej strane su uvedené povolené kombinacie rastrov:

Iné symboly nie je mozné kombinovat.

3.4 Format mapy
Format mapy by nemal presiahnut DIN A3.

3.5 Farebny koncept
Aplikuje sa dokument IOF mapové Specifikacie — Definicie Tlace a Farieb.
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210 Stony ground

307 Uncrossable marsh

310 Indistinct marsh

407 Vegetation: slow running, good visibility
409 Vegetation: walk, good visibility

512.3 Area passable at two levels

308 Marsh

213 Open sandy ground

214 Bare rock

301 Uncrossable body of water

XXX

xxxx

302 Crossable body of water

308 Marsh

310 Indistinct marsh

401 Open land

402 Open land with scattered trees

IXXIXXXIXXIX

403 Rough open land

404 Rough open land with scattered trees

405 Forest

406 Vegetation: slow running

408 Vegetation: walk

410 Vegetation: fight

411 Uncrossable vegetation

501 Paved area

501.3 Paved area with scattered trees

520 Area that shall not be entered

521 Building

XIXIXIXIXIXIXIXX

XIXIXIXIXIX

XIXIXIXIXIX
XIXIXIXIXIX
XIXIXIXIXIX
XIXIXIXIXIX

522 Canopy




4 DEFINICIA SYMBOLOV

V/ nasledujucich kapitolach st uvedené definicie objektov, ktoré maju byt zmapované, a definicie mapovych

symbolov. Symboly su rozdelené do siedmich kategd,

Terénne tvary
Skaly a balvany
Voda a mociare

hneda)
Cierna + siva)
modra

Poznamka: rozmery
sl uvedené v mm pre
mierku 1:4 000.
V3etky kresby st v
dvojnadsobnej mierke

medzera medzi dvoma ¢iarami
hriibka Ciary

vzdialenost

priemer

symbol je orientovany na sever

Vegetacia
Umelé objekty
Technické symboly

Symboly pre planovanie trati

- QA

" Type of symbols: (OM) = vonkaj$i rozmer
?!ema) ) P Bod (Point) (IM) = vnatorny rozmer
Cierna + modra) Ciara (Line) (CC) = od stredu po stred

(
(
(
(zelena + ZIta)
(
(
(

L
A Plocha (Area)
T

fialova) -
ex

Vaésina symbolov v tejto norme musi byt orientovana na sever. To, ze symbol je orientovany na sever, je
vyznacené Sipkou smerujicou hore vedla symbolu. Ked symbol musi byt orientovany na sever, znamena
to, Ze musi byt orientovany na magneticky sever, a teda aj voci okrajom papiera a magnetickym poludnikom.

Pre ploSné symboly si uvedené percentualne podiely v texte (“zelend 50%”) a na ilustraciach (*50%”).
Pre niektoré symboly su podrobné grafické definicie uvedené v kapitole 4.8. Presna definicia symbolov.

4.1 Terénne tvary

il

\/

j

™0.21

0.75 (OM)
0.21

101 Vrstevnica (L)

ACiara spajajlica body rovnakej nadmorskej vysky. Zakladny vyskovy interval
medzi vrstevnicami je 2 alebo 2,5 m. Na zdéraznenie trojrozmerného efektu
vrstevnicového obrazu musia byt vrstevnice reprezentované ako spojité Ciary
cez vSetky symboly, vratane symbolov Budova (521) a ZastreSenie (522).

Na objasnenie smeru spadu sa na niz8ej strane vrstevnice mézu zakreslit
spadnice. Ak sa pouziju, mali by byt umiestnené v tdoliach.

Ak sa vrstevnice dotykaju nasledovnych symbolov, musia byt vyrezané
kvoli lep3ej Citatelnosti: Maly zemny nasyp (105), Mal& képka (109), Mala
predizena kopka (110), Malé priehlberi (111), Jama alebo diera (112), Vyrazny
terénny objekt (115), Schodiste (532). Relativny vyskovy rozdiel medzi susedi-
acimi objektami musi byt na mape zobrazeny tak presne ako je to len mozné.
Absolutna vyskova presnost nie je az taka vyznamna. Mierna zmena vysky
vrstevnice je pripustnd, ak sa tym zlepSi zobrazenie objektu. Tato odchylka
by nemala prekrogit 25 % intervalu vrstevnic, pri¢om treba venovat pozornost
susednym objektom. Najmensi ohyb vrstevnice je 0,4 mm od stredu po stred
Ciary).

Obrysy by mali byt upravené (nie zlomené), tak aby sa nedotykali symbolu
Mala kdpka (109), alebo Mala predizena kopka (110).

Farba: hneda.



102 Hlavna vrstevnica (L, T)

//Q@& mm Kazda piata vrstevnica sa musi zakreslit hrubSou Ciarou. Poméha to pri
/\, =6pt  rychlom posudeni vySkového rozdielu a celkového tvaru terénu. V priestore
_jX/- s mnozstvom detailov méze byt hlavng vrstevnica zobrazena symbolom
__j\/_ Vrstevnica (101).

——/T=7_"075(0M) Hjayna vrstevnica mdze mat priradent vyskovd hodnotu pre pomoc pri hod-
/\/w\@/‘<0'21 noteni velkych vyskovych rozdielov. Vydkova hodnota by musi byt orien-
/Vv tovana tak, aby horna strana kéty bola na vy$Sej strane vrstevnice. Vyskova
/\’W o3  hodnota by mala byt viozena do hlavnej vrstevnice v miestach, kde nezakryva
NN dalsie detaily

/\/\

Farba: hneda.

103 Pomocna vrstevnica (L)

0.6 (OM) 0.15 Medzilahla (stredna) vrstevnica. Pomocné vrstevnice sa pouzivaju vtedy,
30— niQ-o 15 ked treba poskytnut viac informacii o tvare terénu. Pouzivaju sa iba tam, kde
A~ . P L . . o
N~ zobrazenie pomocou obyCajnych vrstevnic nie je mozné. Medzi susednymi
a) . LAy , e . . .
V] 2 vrstevnicami mdZe byt pouZzité iba jedna pomocné vrstevnica.
Q/“’ Farba: hneda.

104 Zemny zraz (L)

Zemny zraz je zlomova zmena na Urovni terénu, ktord sa dé jednoznacne
odlisit od okolia, napr. jamy Strkovisk a pieskovni, zarezy alebo nasypy ciest
a zeleznic. Ciarky by mali zobrazovat cely rozsah svahu, ale mdzu byt vyne-

Yoz 4780 chané, ak st dva zrazy blizko seba. Nepriechodné zemné zrazy sa znazorfiu-
0.27 TTT=min.075 i symbolom Neprekonatelny zraz (201). Sirka Giary velmi vysokych zemnych
0.21 zrazov moze byt 0,37 mm.

Farba: hneda.

105 Maly zemny nasyp (L)
I Maly vyrazny zemny nasyp, obvykle umelo vytvoreny. Vacsie zemné nasypy
by mali byt znazornené symbolmi Vrstevnica (101), Pomocna vrstevnica (103)
alebo Zemny zraz (104).
Minimélna vyska: 0,5 m.
Minimalna dizka: 1,4 mm (pddorys 5,6 m).
Farba: hneda.

107 Erézna ryha alebo priekopa (L)

) _ \ " 037 Erozna ryha alebo priekopa, ktora je prili§ mala na to, aby bola znazornena
— symbolom Zemny zraz (104), Vrstevnica (101), Hlavna vrstevnica (102) ale-
%59 bo Pomocné vrstevnica (103) je znazornenda jednou Ciarkou. Koniec Ciary

je Spicaty. Vrstevnice okolo tohto symbolu moZu byt preruSené pre lepSiu
Citatenost.

Minimalna hibka: 1 m.

Minimélna dizka: 2,0 mm (pddorys 8 m).

Farba: hneda.
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0.25
=06 (OM)
1.2 (OM)

1.1 (OM)

[

V~1.25 (OM)
0.25

108 Mala erézna ryha (L)

Mala erozna ryha alebo priekopa. Vrstevnice okolo tohto symbolu by mali byt
prerusené.

Minimélna hibka: 0,5 m.

Minimalna dizka (izolovana): dve bodky (1 mm - padorys 4 m).

Farba: hneda.

109 Mala kopka (P)

Mala zretelna vyvySenina alebo skalnata kdpka, ktora sa v danej mierke neda
znazornit symbolmi Vrstevnica (101), Hlavna vrstevnica (102) alebo Pomocna
vrstevnica (103). Symbol sa nesmie dotykat vrstevnic, ani ich prekryvat.
Miniméalna vyska: 0,5 m.

Podorys: 3 m v priemere.

Farba: hneda.

110 Mala predizena kopka (P)

Malé zretelna predizena kdpka, ktora sa v danej mierke neda znazomit sym-
bolmi Vrstevnica (101), Hlavna vrstevnica (102) alebo Pomocna vrstevnica
(103). Maximalna dizka by mala byt 6m a maximaina $irka 2m. Vagsie kop-
ky musia byt zobrazené vrstevnicou. Symbol nesmie byt kresleny vo volnej
forme alebo tak aby dva symboly predizenych kdpok dotykali alebo prekryvali.
Symbol sa nesmie dotykat vrstevnic, ani ich prekryvat.

Minimalna vyska: 0,5 m.

Pddorys: 4,8 m x 2,4 m.

Farba: hneda.

111 Mala priehlben (P)

Mala plytka prirodné zniZenina alebo priehlbina ktora je prili§ mala na to,
aby bola znazornena symbolom Vrstevnica (101) alebo Pomocna vrstevnica
(103) je znazornena polkruznicou. Symbol sa nesmie dotykat inych hnedych
symbolov, ani ich prekryvat. Symbol je orientovany na sever.

Minimélna hibka: 0,5 m.

Minimalna Sirka: 1 m.

Podorys: 4,8 m x 2,4 m.

Farba: hneda.

112 Jama alebo diera (P)

Jama a diera s vyraznymi strmymi okrajmi, ktoré sa v danej mierke nedaju
znézornit symbolom Zemny zraz (104). Symbol je orientovany na sever.
Minimalna hibka: 0,5 m.

Minimalna Sirka: 1 m.

Pddorys: 4,4 m x 5,0 m.

Farba: hneda.
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0.25
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4.2 Skaly a balvany

0.75 (CC)

0.50 /'I'I'I'I"I'I'I'i 0.75

ﬂ 0.18
|
:I'I:: min. 0.75

min. 0.9 (OM)

030~ =
030—rrrrrT =075
| ||
0.18  0.75(CC)

H: min. 0.75

min. 0.9 (OM)
[

113 Rozbity povrch (A)

Oblast' jam alebo kopok, ktora je prili§ zlozita na to, aby sa dala zobrazit
detailne. Hustota ndhodne umiestnenych bodiek sa moze liSit podfa detailov
terénu. Bodky nesmu zasahovat do zobrazenia déleZitych terénnych prvkov
alebo objektov. Vrstevnice sa v rozbitom povrchu nesmu prerusovat. Bodky by
nemali byt usporiadané tak, aby tvorili bodkovanu ¢iaru.

Farba: hneda.

115 Vyrazny terénny objekt (P)

Maly terénny objekt, ktory vyznamny alebo vyrazny. Symbol je orientovany
na sever. Symbol sa nesmie dotykat inych hnedych symbolov, ani ich
prekryvat.

Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.

Podorys: 5,4 m x 4,6 m.

Farba: hneda.

201 Neprekonatelny zraz (L)

Neprekonatelny zraz, lom alebo zemny zraz (vid symbol Zemny zraz 104).
Ciarky st kreslené smerom dolu zobrazuitic ich piny rozsah od hornej linie po
patu. V pripade zvislych skalnych stien mézu byt Ciarky vynechané, ak nie je
dostatocny priestor, napriklad pri Uzkych priechodoch medzi zrazmi (priechod
by mal byt nakresleny v $irke najmenej 0.4 mm). Ciarky mozu zasahovat do
ploSnych symbolov zobrazujucich detail bezprostredne pod skalnym zrazom.
Ak zraz klesa priamo do vody, éim znemoziiuje prechod pod zrazom pozdiz
okraja vody, brehova Ciara sa vynecha alebo sa Ciarky zretelne pretiahnu cez
brehovu Ciaru. Neprekonatelny zréz by mal byt v sulade s vrstevnicami.
Minimélna vyska: 1,5 m.

Minimalna dizka: 0,9 mm (pddorys 3,6 m).

Farba: Cierna.

202 Prekonatefny zraz (L)

Prekonatelny zréz alebo lom.

Maly zvisly skalny zrdz méZe byt zobrazeny bez Ciarok. Ak smer spadu
zrazu nie je zrejmy z vrstevnic, alebo ak treba zlepsit Citatelnost, mozu byt v
smere spadu zakreslené kratke Ciarky. Ak zraz nie je zvisly, ¢iarky by mali byt
zakreslené tak, aby vyjadrili Uplny horizontalny rozsah. Prekonatelné zrazy
zobrazené bez Ciarok musia mat pre zvySenie Citatelnosti konce Ciar okruhle.
Minimalna vyska: 0,6 m.

Minimalna dizka: 0,9 mm (pddorys 3,6 m).

Farba: ¢ierna.

1"
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203 Kamenna jama alebo jaskyna (P)

Kamenna jama, diera, jaskyna alebo banska Sachta ktoré mozu predstavovat
nebezpecenstvo pre pretekara. Umiestnenie je v taZisku symbolu a symbol je
orientovany na sever s vynimkou jaskyn s vyraznym vstupom, pri ktorych by
mal symbol smerovat' do jaskyne.

Minimélna hibka: 0,5 m.

Pddorys: 4,4 m x 5,0 m.

Farba: Cierna.

204 Balvan (P)

Maly vyrazny balvan.

Kazdy balvan oznaCeny v mape musi byt okamzite identifikovatelny v teréne.
Pddorys: 2,4 m v priemere.

Farba: Cierna.

205 Velky balvan (P)

ZvIast velky a vyrazny balvan.
Pddorys: 3,6 m v priemere.
Farba: Cierna.

206 Obrovsky balvan alebo skalna veza (A)

Obrovsky balvan, skalna veZa alebo masivny zréz je zobrazeny v podoryse.
Objekty sa mdzu lisit tvarom a Sirkou.

Medzera medzi obrovskymi balvanmi alebo medzi obrovskymi balvanmi
a inymi neprekonatelnymi objektmi na mape musi byt vac¢sia ako 0,15 mm.
Minimalna Sirka: 0,3 mm.

Miniméalna plocha: 0,75 mm? (pddorys 12 m?).

Farba: Cierna.

207 Zhluk balvanov (P)

Viyrazna skupina balvanov zoskupenych tak tesne, ze nemdzu byt zobrazené
jednotlivo. Balvany v skupine by mali byt vysSie ako 0,5 m. Zhluk balvanov
musi byt lahko identifikovatelny ako skupina balvanov. Aby bolo mozné
zobrazit rozdiel medzi susednymi balvanmi (vzdialenymi od seba maximéalne
8 m) s vyrazne odliSnou velkostou, pre niektoré zhluky balvanov je pripustné
zvagsit tento symbol 0 20 % (dizka okraja 1,44 mm). Symbol je orientovany
na sever.

Podorys: 4,8 mx 4,0m

Farba: Cierna.



208 Balvanové pole (A)

“XEZ2T5~  Oblast, ktora je pokryta tolkymi kamennymi blokmi, Ze sa nedaji zobrazit
TG jednotlivo sa znazorfiuje ndhodne umiestnenymi a orientovanymi plnymi troju-
0-96)'\—0-6 holnikmi. Rychlost behu je obmedzena a je indikovand hustotou trojuholnikov.

0.72 Mali by sa pouzit minimélne dva trojuholniky. Aby bolo mozné zobrazit zrejmé

vy$kové rozdiely v ramci balvanového pola, je dovolené niektoré trojuholniky
zvacsit na 120 %.
Farba: Cierna.

210 Kamenisty povrch (A)

- Kamenisty alebo skalnaty povrch, ktory zniZuje rychlost behu.
f Bodky by mali byt rozmiestnené néhodne podra hustoty skal, nemali by vSak
zasahovat do zobrazeni dolezitych terénnych ¢t a objektov. Musia byt pouzité
minimalne tri bodky. Aby sa zabranilo zamene so symbolom Vyrazna hranica
porastov (416), bodky by nemali byt usporiadané tak, aby tvorili Ciaru.
Hustota: Minimaine 3 bodky.

Farba: ¢ierna.

20.2-0.25

213 Otvoreny piesocny povrch (A)

Oblast piesoéného povrchu, alebo makkého Strku bez vegetacie ktory
znizuje rychlost behu. Tam kde je oblast piescitého povrchu otvorena a da sa
dosiahnut' vysoka rychlost behu je znazornena symbolom Otvorena krajina
(401), Otvorena krajina s rozptylenymi stromami (402) alebo Spevnena plocha
(501). Cierne bodky nesmu zasahovat do ¢iernych objektov.

Minimalna Sirka: 0,3 mm

Miniméalna plocha: 1 mm? (podorys 16 m?).

Farba: Zlta 50%, Cierna.

214 Hola skala (A)

30 % Oblast skaly bez pody alebo vegetacie umoziujdci rychly beh.
Skalnata oblast pokryta travou, machom alebo inou nizkou vegetaciou musi
byt zobrazena podla otvorenosti alebo rychlost behu (401/402/403/404).
Minimalna $irka: 0,25 mm
Miniméalna plocha: 1 mm? (podorys 16 m?).
Farba: ¢ierna 30%.

4.3 Voda a mociare

301 Neprekonatelna vodna plocha (A)

Oblast hlbokej vody ako jazero, rybnik, rieka alebo fontana ktord moéze
100% (70%)  predstavovat nebezpetenstvo pre pretekara. Tmavomodra farba a hraniéna
¢ierna Giara indikuju, Ze objekt nesmie byt prekonavany.

Minimélna $irka: 0,3 mm.

Miniméalna plocha (vnutri): 0,5 mm? (pddorys 8 m?).

Farba: ¢ierna (obrys), modra 100% alebo 70% pre dominantné oblasti.

Minimum width 0.3 (IM)

> 0.18
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302 Prekonatefna vodna plocha (A)

Oblast plytkej vody ako rybnik, rieka alebo fontana ktoru je mozné prekonat.
Vodna plocha by mala byt hiboka menej ako 0,5 m a dat sa prebehnit. Ak je
vodna plocha nedéa prebehnit musi byt zobrazena symbolom Neprekonatelna
vodna plocha (301). Ak sa ziadny iny symbol nedotyka hranice prekonatelne;
vodnej plochy hranica musi byt zobrazena modrou Ciarou.

Minimalna Sirka: 0,3 mm.

Minimalna plocha (vndtri): ): 0,5 mm? (pédorys 8 m2).

Farba: modra (obrys), modra 30 %.

303 Vodna jama (P)

Jama naplnené vodou alebo vodné plocha, ktora je prili§ mala na znézornenie
v danej mierke. Umiestnenie je v tazisku symbolu a symbol je orientovany
na sever.

Podorys: 4,4 mx 5,0 m.

Farba: modra.

305 Maly prekonatelny vodny tok (L)
Maly prekonatelny vodny tok uzs$i ako 2 m.
Minimalna dizka: 1 mm (podorys 4 m.
Farba: modra.

306 Maly / sezonny vodny tok (L)

Prirodzeny alebo umely maly vodny tok, ktory mdze obsahovat vodu iba
ob&as. Minimalna dizka (izolovana): dve &iarky (4,11 mm — pddorys 16,5 m).
Farba: modra.

307 Neprekonatelny mociar (A)

Modiar, ktory je neprekonatelny alebo méze predstavovat nebezpecCenstvo
pre pretekara. Objekt nesmie byt prekonavany. Najmenej dve Ciarky musia
byt jasne viditelné. Symbol je orientovany na sever.

Minimalna Sirka: 2 Ciarky.

Farba: ¢ierna (obrys), modra.

308 Modiar (A)

Prekonatelny mociar, oby€ajne s vyraznym okrajom. Na znazornenie rychlosti
behu a otvorenosti musi byt symbol kombinovany s inymi symbolmi vegeta-
cie. Najmenej dve Ciarky musia byt jasne viditelné. Symbol je orientovany
na sever.

Minimélna Sirka: 2 Ciarky.

Farba: modra.

309 Uzky modiar (L)

Modiar alebo pramen vody, ktory je prili§ Uzky na to, aby bol znazorneny
symbolom Mociar (308).

Miniméalna velkost (izolovana): dve bodky (1 mm - pédorys 4 m).

Farba: modra.
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4.4 Vegetacia

310 Nevyrazny mociar (A)

Nevyrazny alebo sezénny mociar alebo oblast postupného prechodu
od mociara k pevnému povrchu, ktory je prekonatelny. Okraj je obvykle
nezretelny a vegetacia je podobna okolitému terénu. Na znazornenie rychlosti
behu a otvorenosti musi byt symbol kombinovany s inymi symbolmi vegetacie.
Najmenej tri modré Eiarky musia byt jasne viditelné. Symbol je orientovany
na sever.

Farba: modra.

311 Mala fontana alebo studna (P)

Mala fontana alebo studiia ktorad ma v priemere najmenej 1m.
Minimélna vyska: 0,5 m.

Pédorys: 3,6 m x 3,6 m.

Farba: modra.

312 Pramen (P)

Zdroj vody s vyraznym odtokom. Symbol je orientovany k volnému vytoku.
Pddorys: 4,8 m x 2,4 m.

Farba: modra.

313 Vyrazny vodny objekt (P)

Maly vodny objekt ktory je vyznamny alebo vyrazny. Symbol je orientovany
na sever.

Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.

Pddorys: 4,8 m v priemere.

Farba: modra.

Zobrazenie vegetacie je pre pretekara velmi dolezité, pretoze ovplyviiuje rychlost behu a viditelnost a zarover
poskytuje prvky na Citanie mapy.

Farba a rychlost' behu 1007 — speed in typically
Zakladny princip je nasledovny: 80 % open forest

+  biela predstavuje typicky otvoreny les, =

. 3ltapredstavuje otvorené plochy rozdelené do 60 g

niekolkych kategorii,

+  zelend predstavuje hustotu lesa a podrastu
podla rychlosti behu a je rozdelena do nie- 20

kolkych kategorii.

Idistlanc?e colverelzd inI 4 nﬂin.
200 600 800 1000m

Rychlost behu zavisi od charakteru vegetacie (hustota stromov / krovia a podrastu — papradie, ostruziny,
zihlava atd.), ale rychlost behu je ovplyviiovana aj mociarmi, kamenistym povrchom atd., ktoré st znazornené

samostatnymi symbolmi.
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401 Otvorena krajina (A)

Oblast obrabanej pody, travnik, pole, Iika, pasienky, kdrovy mul¢, atd. bez
stromov, pontkajlca velmi dobru rychlost behu.

Minimalna Sirka: 0,3 mm.

Minimalna plocha: 0,5 mm? (pddorys 8 m?).

Farba: ZIta.

402 Otvorena krajina s rozptylenymi stromami (A)

Oblast' Itk s rozptylenymi stromami alebo krikmi s travnatym alebo podob-
nych povrchom, pontkajtca velmi dobru rychlost behu. Bodky méZu byt biele
(rozptylené stromy) alebo zelené (rozptylené kriky/hustiny). Mézu byt pridané
symboly Vyrazny velky strom (417) a Vyrazny krik alebo maly strom (418).
Symbol je orientovany na sever.

Minimalna Sirka: 2,2 mm

Miniméalna plocha: 6,25 mm? (pddorys 100 m?)

MenSie oblasti musia byt vynechané, zveli¢ené alebo znazornené symbolom
Otvorena krajina (401).

Farba: ZIta s otvormi bielej alebo zelenej 60%.

403 Drsna otvorena krajina (A)

Oblast vresoviska alebo raSeliniska, vyribana plocha, novo vysadena plocha
(stromy nizSie ako 1 m) alebo ina v zasade otvorena krajina s drsnou prizem-
nou vegetéciou ako vres alebo vysoké trava. Tento symbol mdze byt kombi-
novany so symbolmi Vegetacia (podrast): pomaly beh, dobra vidite/nost (407)
a Vegetacia (podrast): chddza, dobra viditelnost (409) k zobrazeniu zniZenej
rychlosti behu.

Miniméalna plocha: 1 mm? (podorys 16 m?).

Farba: ZIta 50%.

404 Drsna otvorena krajina s rozptylenymi stromami (A)

Oblast drsnej otvorenej krajiny s rozptylenymi stromami alebo krikmi. Bodky
mozu byt biele (rozptylené stromy) alebo zelené (rozptylené kriky/hustiny).
Mo6zu byt pridané symboly Vyrazny velky strom (417) a Vyrazny krik ale-
bo maly strom (418). Iba vo variante s bielymi bodkami moZe byt pouzitd
kombinacia so symbolmi Vegetacia (podrast): pomaly beh, dobré viditelnost
(407) a Vegetacia (podrast): chodza, dobra viditelnost' (409) k zobrazeniu
zniZenej rychlosti behu.

Minimalna Sirka: 2,5 mm.

Miniméalna plocha: 6,25 mm? (pddorys 100 m?)

MenSie oblasti musia byt vynechané, zveli¢ené alebo znazornené symbolom
Drsné otvorena krajina (403) alebo Les (405).

Farba: ZIta 50% s otvormi bielej alebo zelenej 60%.
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405 Les (A)

Typicky otvoreny les pre urcity typ terénu. Ak sa v ziadnej Casti lesa neda
dosiahnut vysoka rychlost behu, na mape by sa nemala objavit biela farba.
Minimalna Sirka (pre otvory): 0,3 mm.

Minimalna plocha: 1 mm? (pddorys 16 m?) pre otvory v rastroch inych farieb,
okrem Vegetacia: chodza (408) a Otvorena krajina (401), kde minimalna
plocha je 0,5 mm? (pddorys 8 m?) a pre otvory v Vegetacia: boj (410), kde
minimalna plocha je 0,3 mm? (pddorys 5 m?).

Farba: biela.

406 Vegetacia: pomaly beh (A)

Oblast s hustou vegetaciou (nizka viditelnost), v ktorej je rychlost behu
znizena na asi 60 — 80% normalnej rychlosti. Ak je v jednom smere lepSia
rychlost behu, v rastri je na znazornenie smeru lepSieho behu ponechany

" pravidelny vzor s bielymi pruhmi. Najmenej dva biele pasy musia byt jasne

viditelné.

Minimalna Sirka: 0,4 mm.

Miniméalna plocha: 1 mm? (podorys 16 m?).
Farba: zelena 30%.

407 Vegetacia (podrast): pomaly beh, dobra viditelnost’ (A)

Oblast s dobrou viditelnostou a znizenou rychlostou behu, napriklad z dévodu
podrastu (ostruziny, vres, nizke kriky, orezané konare, atd.). Rychlost behu
je znizena na priblizne 60 - 80 % normalnej rychlosti. Tento symbol nesmie
byt kombinovany so symbolmi Vegetacia: pomaly beh (406) alebo Vegetacia:
chddza (408).

Miniméalna Sirka: 2 Ciarky.

Farba: zelena.

408 Vegetacia: chodza (A)

AOblast s hustymi stromami alebo hustinami (nizka viditelnost), v ktorej je
rychlost behu znizena na asi 20 — 60 % normainej rychlosti.

Ak je v jednom smere lepSia rychlost behu, v rastri je na znazornenie smeru

" lepSieho behu ponechany pravidelny vzor s bielymi/zelenymi 30 % pruhmi.

Najmenej dva pasy musia byt jasne viditelné.
Minimalna Sirka: 0,4 mm.

Miniméalna plocha: 0,5 mm? (podorys 8 m?).
Farba: zelena 60%.

409 Vegetacia (podrast): chodza, dobra viditelnost’ (A)

Oblast' s dobrou viditefnostou a znizenou rychlost behu, napriklad z dévodu
podrastu (ostruziny, vres, nizke kriky, orezané konare, atd.). Rychlost behu
je znizena na priblizne 20 - 60 % normalnej rychlosti. Tento symbol nesmie
byt kombinovany so symbolmi Vegetacia: pomaly beh (406) alebo Vegetacia:
chddza (408).

Miniméalna Sirka: 2 Ciarky.

Farba: zelena.
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410 Vegetacia: boj (A)

Oblast hustej vegetacie (stromy alebo podrast) ktora je nepriechodna.
Rychlost behu je takmer 0 %.

Ak je v jednom smere lepSia rychlost behu, v rastri je na znazornenie smeru
lepSieho behu ponechany pravidelny vzor s bielymi / zelenymi 30 % / zelenymi
60 % pruhmi. Najmenej dva pasy musia byt jasne viditelné.

Miniméalna plocha: 0,3 mm? (podorys 5 m?).

Minimalna Sirka: 0,25 mm.

Farba: zelena 100%.

411 Neprekonatelna vegetacia (A)

Neprekonatelna vegetacia je oblast vegetacie (napriklad Zivy plot) ktora
nesmie byt priechodna alebo prekonavana, pretoze modze existovat nebez-
pecenstvo poskodenia stikromného majetku alebo samotnej vegetacie.
Miniméalna plocha: 0,3 mm? (podorys 5 m?).

Minimalna Sirka: 0,4 mm.

Farba: tmavozelena.

412 Obrabana poda (A)

Obrabana pdda, bezne pouzivana na pestovanie plodin. Rychlost behu
sa moéze menit podla druhu pestovanej plodiny a rotného obdobia. Kedze
rychlost behu sa méze menit, mala by sa stavba trati takymto oblastiam
vyhybat. Tento symbol je kombinovany so symbolom Nepristupna oblast
(709) na zobrazenie obrabanej pody, na ktord sa nesmie vstupovat. Symbol
je orientovany na sever.

Minimalna Sirka: 3 mm.

Miniméalna plocha: 9 mm? (pédorys 144 m?).

Farba: Zlta, Cierna.

413 Sad (A)

Pdda s vysadenymi ovocnymi stromami alebo krikmi, obyCajne v pravidelnych
vzoroch. Bodkované Ciary mozu byt orientované v smere vysadby. Najme-
nej Styri bodky musia byt jasne viditelné. Symbol musi byt kombinovany
so symbolom Otvorena krajina (401) alebo Drsna otvorena krajina (403).
Minimalna Sirka: 2 mm.

Miniméalna plocha: 4 mm? (podorys 64 m2).

Farba: zelena, ZIta alebo ZIta 50%.

414 Vinohrad alebo podobné (kulttry) (A)

Vinohrad alebo podobna kultivovana pdda s hustymi radmi rastlin, ktora
poskytuje dobr alebo normalnu rychlost behu v smere vysadby. Ciary musia
byt orientované tak, aby znazomili smer vysadby. Najmenej tri iarky musia
byt jasne viditelné. Musi byt kombinovany so symbolom Otvorena krajina
(401) alebo Drsné otvorena krajina (403).

Minimalna Sirka: 2 mm.

Minimé&lna plocha: 4 mm? (podorys 64 m?).

Farba: zelend, ZIta alebo ZIta 50%.
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415 Vyrazna hranica obrabanej pody (L)

Hranica symbolov pre kultivovanu pddna vegetaciu (401, 412, 413, 414)
alebo trvald hranica medzi rdznymi oblastami obrabanej pody, ak nie je
zndzornena inymi symbolmi (plot, mar, cesta, atd'").

Minimalna dizka: 1 mm (podorys 4 m).

Farba: ¢ierna.

416 Vyrazna hranica vegetacie (porastov) (L)

Viyrazny okraj lesa a velmi vyrazna hranica vegetacie (porastov) vnutri lesa.
Pre nevyrazné hranice su okraje oblasti zobrazované len zmenou farby
a/ alebo bodkovanym rastrom.

Minimalna dizka (izolovana): pat bodiek (2,65 mm - podorys 10,6 m).

Farba: ¢ierna.

417 Vyrazny velky strom (P)

Viyrazny velky jediny strom.

Pre zlepSenie Citatelnosti v Zltej a zelenej sa pouziva pod zelenym krizkom
biela maska (OM 1.4 mm).

Pddorys: 4,8 m v priemere (OM 5.6 m).

Farba: zeleng, biela.

418 Vyrazny krik alebo maly strom (P)

Viyrazny krik alebo maly jediny strom.

Mala biela bodka vnutri sltzi na podporu zhor$eného farebného videnia.
Pddorys: 3,2 m v priemere.

Farba: zelena, biela.

419 Vyrazny vegetacny objekt (P)

Vegetacny objekt ktory je vyznamny alebo vyrazny.

Pre zlepSenie Citatelnosti v Zltej a zelenej sa pouZiva pod zelenym krizikom
biela maska (Sirka Ciary bielej masky 0,50 mm, a musi byt na koncoch
symbolu 0 0,25 mm dihSia).

Symbol je orientovany na sever.

Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.

Podorys: 4,8 mx4,8m (OM 7,1 mx 7,1 m).

Farba: zelena, biela.
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501 Spevnena plocha (A)

Spevnena plocha je oblast' s pevnym povrchom ako asfalt, trk, dlazba, beton
a podobne. Mala by byt ohraniend (alebo ordmovand) symbolom Schod
alebo okraj spevnenej plochy (501.1). Viyrazné rozdiely v ramci spevnenej
plochy mézu byt zobrazené symbolom Schod alebo okraj spevnenej plochy
(501.1) ak sluzia pre navigaciu. Cierna hraniéna &iara moze byt vynechana
tam kde je to logické (napriklad nezretelny / postupny prechod zo Strku do
travy).

Rozdiely v hnedej farbe musia pouzit na zobrazenie rozdielov v premavke
vozidiel alebo chodcov.

Farba: hneda 30% pre slabu premavku vozidiel alebo chodcov, 50% pre hustu
premavku vozidiel alebo chodcov, Cierna.

501.1 Schod alebo okraj spevnenej plochy (L)

Okraj spevnenej plochy.

Okraje vnutri spevnenych ploch sa vSeobecne nezobrazuju pokial
nesluzia pre navigaciu.

Farba: Cierna.

501.2 Schod alebo okraj spevnenej plochy na nizSej urovni (L)

Tento symbol moZe byt pouZity len pri velkych plochéch s dvoma Groviiami,
ked je to potrebné pre orientaciu. Na oboch koncoch Ciary sa pouZije
kartograficka medzera 0,15 mm.

Farba: Cierna.

501.3 Spevnena plocha s rozptylenymi stromami (A)

Oblast s rozptylenymi stromami alebo krikmi v spevnenej ploche.
Minimalna Sirka: 2,2 mm

Minimalna plocha: 6,25 mm? (pddorys 100 m?).

MenSie oblasti musia byt vynechané, zveli¢ené alebo znazornené symbolom
Spevnena plocha (501).

Farba: hneda 30% (50%) s bielymi otvormi.

505 Nespevneny chodnik alebo cesta (L)

Nespevneny chodnik alebo hruba vozova cesta uréena hlavne pre prekonanie
peSim spdsobom, bez hladkého, tvrdého povrchu. Farba a Sirka Ciary musi
byt rovnaka ako pre symbol Spevnené plocha (501).

Farba: ¢ierna, hneda 30%.
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506 Maly nespevneny chodnik alebo cesta (L)

Maly nespevneny chodnik alebo cesta.

Minimalna dizka (izolovana): dve ¢iarky (3,4 mm - pddorys 13,6 m).
Farba: Cierna.

507 Menej vyrazny maly chodnik (L)

Menej vyrazny chodnik alebo lesna tazobna cesta.

Minimalna dizka: dve sekcie dvojitych giarok (7,9 mm - podorys 31,6 m).
Farba: Cierna.

508 Priesek (L)

Zretelny priesek je liniové prerusenie v lese (zvyCajne vo vysadbe), ktoré
nema v sebe vyraznu cestu. Kde je v prieseku cesta musi byt pouzity symbol
Maly nespevneny chodnik alebo cesta (506).

Minimalna dizka: dve Giarky (9,75 mm - pddorys 39 m).

Farba: Cierna.

509.1 Zeleznica (L)

Zeleznica je trvalé trat s polozenymi kolajnicami, po ktorej mozu jazdit rusne,
vozne alebo vagény. Ak je zakazané krizovat' alebo bezat pozdiz Zeleznice,
zakazana oblast’ okolo Zeleznice musi byt zobrazena symbolom Zakazany
priestor (520).

Minimalna dizka (izolovana): dve &iarky (4 mm - podorys 16 m).

Farba: Cierna, biela.

509.2 Elektrickova trat’ (L)

Elektricka je verejné vozidlo jazdiace pravidelne po urcitych uliciach, zvy-
¢ajne po kolajniciach. Kolajnice mézu byt lahko prekonatelné pretekarom.
ElektriCkové trate zvy&ajne nie su zobrazované. Ak vSak slUZia k navigécii
alebo orientécii moZu byt zobrazené.

Farba: ierna 50%.

510 Elektrické vedenie, lanovka alebo lyziarsky vlek (L)

Elektrické vedenie, lanovka alebo lyziarsky viek.

Prie¢ne Ciarky ukazuju presnt polohu stoziarov. Ak Usek elektrického vede-
nia, lanovky alebo lyZiarskeho vieku vedie pozdiz cesty alebo chodnika (a
neposkytuje vyznamnu dodatoénu orientaénu hodnotu), mal by sa vynechat.
Minimalna dizka: 3.75 mm (pddorys 15 m).

Farba: Cierna.

511 Hlavné elektrické vedenie (L)

Hlavné elektrické vedenia by mali byt nakreslené dvojitou Ciarou. Medzera
medzi Ciarami méZe naznacovat velkost elektrického vedenia. Velmi velké
nosné stoziare sa musia v podoryse znazornit symbolom Budova (521) alebo
Vlysoka veza (524). V tomto pripade Ciary vedenia mézu byt vynechané (mapa
zobrazuje len stoziare).

Farba: ¢ierna.
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512.1 Most alebo vchod do tunelu (L)

Most je konstrukcia, ktora klenie a umoziuje priechod cez rieku, priepast,
cestu alebo podobné objekty. Jednoduchy most, popod ktory sa da prejst je
reprezentovany tymto symbolom. Na Cierne objekty smerujuce k vrcholom
trojuholnikov sa pouzije kartograficka medzera 0,15 mm. Zvladtnu pozornost
treba venovat kresleniu ostrych uhlov.

Jednoduchy most pod ktorym sa neda prejst musi byt zobrazeny symbolom
Neprekonatelny mur (515).

Minimalny pocet: jeden trojuholnik v zlozitej situacii (treba sa jej vyhnut), dva
trojuholniky samostatne;j situacii.

Farba: Cierna.

512.2 Podchod alebo tunel (L)

Podchod alebo tunel je priechod veduci popod zem alebo budovu, najmé
priechod pre chodcov alebo vozidld. Na zaCiatku a na konci riadku sa pouZije
kartografickd medzera 0,2 mm. Ciara sa pouziva len vtedy, ked neexistuje
Ziadna ina bariérova Ciara definujlca rozsah oblasti nizSej Grovne.

Pri velmi kratkych podchodoch alebo tuneloch, kde nie je dostatok miesta
pre ¢iaru minimalnej dizky, mozno &iaru vynechat, ak je plocha ohranidena
aj symbolom Plocha priechodna na dvoch urovniach (512.3).

Minimélna dizka: 2 &iarky (1,1 mm - podorys 4,4 m).

Farba: Cierna.

512.3 Area passable at two levels (A)

Horna Cast dvojuroviiovej Struktury, ktora mdze byt priechodna na dvoch
trovniach (okrem symbolov Neprekonatelna vodna plocha (301) a Zakazany
priestor (520). Uhol vzoru je priblizne 45° k smeru osi popisovanej oblasti.
Mozné kombinacie so symbolmi Otvoreny piesocny povrch (213) (nahradeny
symbolom Drsné otvorena krajina (403) v pruhovanej oblasti), Hola skala
(214), Neprekonatelna vodna plocha (301), Prekonatefna vodna plocha
(302), Otvorena krajina (401), Otvorena krajina s rozptylenymi stromami (402)
(nahradena symbolom Otvorena krajina (401) v pruhovanej oblasti), Drsna
otvorend krajina (403), Drsna otvorena krajina s rozptylenymi stromami (404)
(nahradend symbolom Drsné otvorena krajina (403) v pruhovanej oblasti),
Vegetacia: pomaly beh (406), Vegetacia: chddza (408), Vegetacia: boj (410),
Neprekonatelna vegetacia (411), Obrabana poda (412) (nahradena symbol-
om Otvorena krajina (401) v pruhovane;j oblasti), Sad (413) a Vinohrady alebo
podobné (414) (nahradena symbolmi Otvorena krajina (401) alebo Drsna ot-
vorena krajina (403) v pruhovanej oblasti), Spevnena plocha (501), Spevnena
plocha s rozptylenymi stromami (501.3) (nahradena symbolom Spevnena plo-
cha (501) v pruhovanej oblasti), Zakazany priestor (520), ZastreSenie (522),
Nepristupna oblast (709) (nahradena farbou 100% horna fialova v pruhovanej
oblasti), Do¢asna konStrukcia alebo uzatvorena oblast (714) (nahradena far-
bou 100% horna fialova v pruhovanej oblasti) v pruhovanej oblasti.

Farba: biela.
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513.1 Prekonatefny mur (L)

Prekonatelny mir je konStrukcia vyrobena z kameriov, tehal betonu
a podobne, ktora méze byt prekonana. Ak je mar vy$si ako 1,5 m, potom
musi byt zobrazeny symbolom Neprekonateny mar (515). Siroké mdry mu-
sia byt nakreslené v pédoryse za pouzitia zemného symbolu ohrani¢eného
symbolom prekonatelny mar. Pokial je to mozné, mal by byt bodkovany
(minimélna dizka okolo bodky 0,4 mm na kazdej strane).

Minimalna dizka (izolovana): 1,4 mm (pddorys 5,6 m).

Farba: Cierna.

513.2 Prekonatelny oporny mur (L)

Prekonatelny mur ktory je viditelny iba z jednej strany. Polovica bodky musi
ukazovat na niz$iu Groven.

VySka je 0,6 — 1,5 m. Ak je nizSia pouzije sa symbol Schod alebo okraj
spevnenej plochy (501.1).

Minimalna dizka (izolovana): 2,4 mm (podorys 9,6 m).

Farba: ¢ierna.

515 Neprekonatelny mur (L)

Neprekonatelny alebo nepriechodny mar alebo oporny mar je mar ktory
plni funkciu zabrany alebo pevnej bariéry. Nesmie byt prekonavany pretoze
predstavuje nebezpecenstvo pre pretekara kvoli svojej vySke, alebo kvo-
li riziku poSkodenia sukromného vlastnictva, alebo muru samotného. Velmi
Siroké neprekonatelné mury musia byt nakreslené v podoryse a zobrazené
symbolom Budova (521).

Farba: Cierna.

516 Prekonatelny plot alebo zabradlie (L)

Prekonatelny plot je bariéra uzatvérajuca alebo ohraniCujuca pole, dvor
a podobne, zvy&ajne vyrobena zo stipov a drétu alebo dreva. Pouziva sa na
prevencie vstupu, obmedzenie pohybu ale vyznacenie hranice. Zabradlie je
bariéra podobna plotu, ktora sa sklada z jednej alebo viacerych vodorovnych
ty&i podopretych Siroko rozmiestnenymi zvislymi stipmi, obvykle sa cez fiu sa
da prejst. Ak su plot alebo zabradlie tazko, alebo nebezpecne prekonatelné
musia sa zobrazit symbolom Neprekonatelny plot alebo zabradlie (518).
Minimalna dizka (izolovana): 2,2 mm (pddorys 8,8 m).

Farba: ¢ierna.

518 Neprekonatelny plot alebo zabradlie (L)

Neprekonatelny plot alebo zabradlie nesmie byt prekonavany pretoze
predstavuje nebezpelenstvo pre pretekara kvoli svojej vySke, alebo kvo-
li riziku poSkodenia sukromného vlastnictva, alebo plotu samotného. Ak je
minimalna dizka krat$ia ako 3 mm, musi byt zobrazeny symbolom Nepre-
konatelny mar (515).

Minimélna dizka (izolovana): 3 mm (pddorys 12 m).

Farba: Cierna.
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519 Prechod (volitelné) (P)

Prechod je medzera alebo otvor v plote, zabradli alebo mare, ktorym méze
pretekar lahko prejst. Malé medzery alebo otvory, ktorymi pretekari nemézu
[ahko prejst, nesmu byt na mape zobrazené a musia byt v priebehu pretekov
zatvorené.

Farba: Cierna.

520 Zakazany priestor (A)

Oblast do ktorej sa nesmie vstupovat, ako je sukromny pozemok, kvetinovy
zahon, zeleznica atd. V tejto oblasti nesmie by zobrazeny ziadny objekt
s vynimkou velmi vyraznych objektov, ako Zeleznica, velké budovy alebo
velmi velké stromy. Cestné vchody musia byt jasne zobrazené.

Oblasti v budovach do ktorych sa nesmie vstupovat’ a su uzatvorené
v budovach musia byt mapované akoby boli su¢ast'ou budovy.

Oblast musi byt vzdy ohrani¢ena hrani¢nou Ciarou (Sirokou najmenej 0,1 mm).
Minimé&lna Sirka: 0,25 mm (pddorys 1 m).

Minimalna plocha: 0,25 mm? (podorys 4 m?).

Farba: ZIta 100%, zelena 50%.

521 Budova (A)

Budova je relativne trvald konStrukcia so strechou. Budovy vnutri symbolu
Zakézany priestor (520) mézu byt zndzornené v zjednoduSenej podobe.
Oblasti ktoré su uzatvorené v budovach musia byt mapované akoby boli
sucastou budovy.

Minimalna medzera medzi budovami a inymi nepriechodnymi prvkami
musi byt' 0,40 mm. Hranice medzi dotykajucimi budovami nesmu byt’
zobrazené.

Minimalna Sirka: 0,5 mm.

Minimalna plocha: 0,25 mm? (podorys 4 m?).

Farba: Cierna (obrys), ¢ierna 60%.

522 ZastreSenie (Pasaz) (A)

ZastreSenie je stavebnd konstrukcia (zo strechou), obvykle podopreta
piliermi, stipmi alebo marmi, ako st priechody, lavky, haly, autobusové
zastavky, Cerpacie stanice alebo garaze. Malé priechodné Casti budov, ktoré
nemdzu by lahko prekonatelné pretekarmi, nesmu byt na mape zobrazené
a musia byt v priebehu pretekov zatvorené.

Minimalna Sirka: 0,5 mm.

Miniméalna plocha: 0,25 mm? (pddorys 4 m?).

Farba: Cierna (obrys), Cierna 20%.

522.1 Pilier (P)

Pilier je stl'p alebo konstrukcia z kamena, tehal alebo iného materialu, relativne
Stihla v pomere k svojej vySke a [ubovolného prierezu, ktory sa pouziva
k podpore budov. Piliere menSie ako 1 m x 1 m sa spravidla nezobrazuju.
Farba: Cierna.
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524 \lysoka veza (P)

Vlysokd veza alebo velky pylon (stoziar). Velmi velké veze musia byt
zobrazené v pddoryse symbolom Budova (521). Symbol je orientovany na
sever.

Pddorys: 8,4 m v priemere.

Farba: ¢ierna.

525 Mala veza (P)

Zretelna mala veza, ploSina alebo posed. Symbol je orientovany na sever.
Pddorys: 6 m x 6 m.

Farba: Cierna.

526 Mohyla, pamétnik, maly pamétnik alebo hrani¢ény kamen (P)

Mohyla, paméatnik, maly pamatnik alebo vyrazny hranicny kamen. Velké
masivne pamatniky musia byt zobrazené v pddoryse symbolom Budova
(521).

Pddorys: 4 m v priemere.

Farba: ¢ierna.

527 Stojan na krmivo (Krmelec) (P)

Stojan na krmivo, ktory je volne stojaci alebo pripevneny k stromu. Symbol je
orientovany na sever.

Pddorys: 6 m x 6 m.

Farba: ¢ierna.

528 Vyrazny liniovy objekt (L)

Viyrazny umely liniovy objekt. Napriklad nizke potrubie (na plyn, vodu, ropu,
teplo atd.) alebo bobové / skeletonova draha, ktory je jasne viditelny. Na mape
musi byt uvedena definicia symbolu.

Minimalna dizka: 2,2 mm (pddorys 8,8 m).

Farba: ¢ierna.

529 Vyrazny neprekonatelny liniovy objekt (L)

Neprekonatelny umely liniovy objekt. Napriklad vysoké potrubie (na plyn,
vodu, ropu, teplo apod.) alebo bobova / skeletonova draha. Na mape musi byt
uvedena definicia symbolu.

Minimalna dizka: 3 mm (pddorys 12 m).

Farba: Cierna.

530 Vyrazny umely objekt — kruzok (P)
Umely objekt ktory je vyznamny alebo vyrazny.
Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.
Pddorys: 4 m v priemere.

Farba: Cierna.
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531 Vyrazny umely objekt - x (P)

Umiestnenie je v tazisku symbolu, a symbol je orientovany na sever.
Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.

Podorys: 4,8 mx 4,8 m.

Farba: Cierna.

532 Schodisko (L)

Schody schodiska musia byt zobrazené generalizovanym spdsobom.
Minimalna dizka: 3 (grafické) schody.

Minimélna Sirka: 0,4 mm (IM).

Farba: Cierna.

4.6 Technické symboly
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601 Magneticky poludnik (L)

Magnetické poludniky su Ciary umiestnené na mape, smerujice na mag-
neticky sever. Ich interval na mape musi byt 30 mm, ¢o predstavuje 120 m
v teréne. Magnetické poludniky musia byt preruSené tam kde by zakryvali
malé objekty ako balvany, kdpky, zrazy, krizovatky potokov konce ciest, atd.
Farba: Cierna alebo modra.



4.7 Symboly planovania trati

Velkosti symbolov planovania trati su definované v mm a vytlaéené v mierke 1:4000. Pre vacSie mierky map
musia byt symboly zva&sené proporcne (na 133% pre 1:3 000). Nesmu zakryvat detaily mapy aspon pre farby
¢ierna, hneda a modra 100%. Kresby v tejto Casti st v mierke 1:4 000.
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701 Start (P)

Start alebo miesto vydania mapy (ak nie je na Starte) je zobrazené
rovnostrannym trojuholnikom, ktory je orientovany v smere prvej kontroly.
Stred trojuholnika znézorfuje presnu polohu Startovacieho bodu.

Farba: fialova (spodna fialova).

702 Miesto vydaja map (P)

Ak je znacena cesta na mapovy Start, miesto vydaja map je zobrazené tymto
symbolom.

Farba: fialova (horna fialova).

703 Kontrolny bod (P)

Kontrolné body st zobrazované kruznicami (podorys 24 m). Stred kruznice
zobrazuje presné miesto objektu. Useky kruznice by mali byt vynechané, tak
aby sa zachovali délezité detaily.

Farba: fialova (spodna fialova).

704 Cislo kontroly (T)

Cislo kontroly je umiestnené blizko kruznice kontroly, tak aby nezakryvalo
Ziadny dolezity detail. Cisla st orientované na sever. Na mape preplnenej
budovami je mozné pouzit Cislice s bielymi okrajmi Sirky 0,1 alebo 0,15 mm.
Font: Arial, 4,0 mm, nie tucné, nie kurziva.

Farba: fialova (horné fialova, volitelne biely okraj 0,15 mm).

705 Linia trate (spojnica) (L)

Ak maju byt kontroly navstivené v povinnom poradi su Start, kontroly a ciel
pospajané rovnymi &iarami. Useky iar by mali byt vynechané, tak aby sa
zachovali dolezité detaily.

Farba: fialova (spodna fialova).

706 Ciel (P)
Ciel je zobrazeny dvoma sustrednymi kruznicami.
Farba: fialova (spodna fialova).

707 Znaceny Usek (L)
Znaceny Usek je na mape zobrazeny Ciarkovanou Ciarou.
Farba: fialova (horna fialova).
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708 Neprekonatelna hranica (L)

Neprekonatelna hranica sa nesmie prekonavat. Pouziva sa pri stavbe trati
pre doCasne neprekonatelné hranice.

Farba: fialova (spodna fialova).

709 Nepristupna oblast’ (A)

Nepristupna oblast. Ak neexistuje prirodzena hranica, hranicna ¢iara moze

byt zakreslena takto:

*  plné Ciara naznaCuje, ze hranica je v teréne znacena bez preruSenia
(pasky atd.),

. Ciarkovana Ciara naznacuje preruSované znacenie v teréne,

«  akCiara nie je, naznacuje to, Ze v teréne nie je Ziadne znacenie.

Do nepristupnej oblasti sa nesmie vstupovat.

Minimalna Sirka: 3 mm.

Miniméalna plocha: 9 mm? (pédorys 144 m?).

Farba: fialova (horna fialova).

710.1 Bod prechodu (P)

Prechod cez alebo ponad mur alebo plot, cez cestu alebo zeleznicu, cez tunel
alebo nepristupnu plochu sa na mape zakresluje dvoma od seba zahnutymi
Ciarami.

Ak su v pretekoch pouzité podchody alebo tunely atd. musia byt zvyraznené
symbolmi Bod prechodu (710.1) alebo Usek prechodu (710.2).

Farba: fialova (spodna fialova).

710.2 Usek prechodu (L)

Usek prechodu cez alebo ponad mur alebo plot, cez cestu alebo Zeleznicu,
cez tunel alebo nepristupnu plochu sa na mape zakresluje ako liniovy objekt
zodpovedajuci podorysu.

Ak su v pretekoch pouzité podchody alebo tunely atd. musia byt zvyraznené
symbolmi Bod prechodu (710.1) alebo Usek prechodu (710.2).

Farba: fialova (horna fialova).

714 Docasna konstrukcia alebo uzatvorena oblast’ (A)

Zretelna doCasna konStrukcia napriklad ako platforma pre divakov
a hlasatela, uzatvorena oblast pre divékov, vonkajSie priestory restauracii,
atd. musia byt zobrazené v podoryse.

Minimalna Sirka: 0,5 mm.

Miniméalna plocha: 0,25 mm? (pddorys 4 m?).

Farba: fialova (obrys), fialova 50% (horna fialova).



4.8 Presna definicia symbolov

Poznamka: rozmery sii uvedené v mm.
Vietky kresby sti z dovodu jasnosti zvacsené (10x). Tazisko je vyznacené (x), ak nie je jednoznagné.
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