Zaklady pouzivania programu
Open Orienteering Maper




Open Orienteering Maper (OOM)

Podporované platformy - Android, Windows, macOS and Linux.
Open Source: program je Uplne zadarmo, kazdy programator ho moze vylepsit'.

Vyhody - je zadarmo, podpora viacerych platforiem, velmi vhodny pre lesné
mapovanie.

» Nevyhody - moznost’ mensich chyb pri prenose dat do OCAD-u, mapovanie v
mestskych oblastiach je menej komfortné, menej funkcii v porovnani s OCAD-om.

» Open Orienteering Mapper je velmi vhodny pre prace v teréne, nielen pre maparov
ale aj pri priprave trati ked je mozné hned’ v teréne robit’ pozadované Upravy.

» Pouzivaju ho aj profesionalny mapari, ale najviac je asi vhodny pre obcasnych
maparov, alebo ked klub pripravuje spolocni mapu a licencia OCAD-u je pre klub,
alebo jednotlivcov prilis draha.

» OCAD podporuje len Windows ¢co moze pre niekoho znamenat’ vyrazné
obmedzenie.




Kde danu aplikaciu najst’

» Stranky OpenOrienteering Mapper: https://www.openorienteering.org/

» Online manual;: https://www.openorienteering.org/mapper-manual/

» Posledna verzia v0.9.5 na stiahnutie pre rozne platformy:
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/tag/v0.9.5

» Navod na instalaciu: https://www.openorienteering.org/mapper-
manual/pages/installation.html



https://www.openorienteering.org/mapper-manual/
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/tag/v0.9.5
https://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/installation.html

Rozhrania

» OOM pracuje v dvoch modoch:

» Desktopoveé uzivatelské rozhranie - standardné rozhranie na Windows, macOS alebo
Linux platformach.

» Dotykovy mod - alternativne rozhranie, ktoré je vzdy aktivne na zariadeniach
Android.
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Vseobecny panel s nastrojmi

| New map » Vytvorenie novej mapy

Ctrl+N

Bo 7 ’
pen / save map » Otvorenie / ulozenie existujucej mapy

Ctrl+0O / Ctrl+S

= Print map » Vytlacenie mapy

Ctrl+P

o [ [ cut/ copy / paste objects » Vystrihnutie / kopirovanie / vkladanie objektov
Ctrl+X / Ctrl+C / Ctrl+V

) @ Undo / redo object editing . \ratenie / opatovné prerobenie editacie objektu
Ctrl+Z / Ctrl+Y




Zobrazovaci panel s nastrojmi

Grid

G

“ pan map
F6

®, ©, Zoom in / zoom out
F7, + / F8, -

% Show whole map

>

Mriezka

Pohybovanie s mapou (je mozné pouzitie a stredné
tlacitka mysi, alebo sipky na klavesnici)

Priblizenie / oddialenie

Zobrazenie celej mapy




Panel s nastrojmi na kreslenie

> Edit objects » Editovanie objektov
E » Kliknutim na mapu si vyberte jednotlivy objekt

» Ak sa nevybral pozadovany objekt, klikajte dovtedy kym
neprejdete k pozadovanému objektu

» Pre vyber viacerych objektov pouzite sucasne klavesu
,,ohift*

» Podrzanie ,,Ctrl“ obmedzuje uhol pohybu. Pre uzlové body a
objekty pravidelného tvaru tieto budi rovnobezné a kolmé
smerom k objektu.

1 Edit lines » Editovanie linii

L » Podobny princip pouzitia ako pri editovani objektov




Panel s nastrojmi na kreslenie

® Set point objects » Nastavovanie bodovych objektov

S

S Draw paths » Kreslenie ciest (liniovych objektov)
=

O Draw circles and ellipses » Kreslenie kruznic a elips

0

[ braw rectangles » Kreslenie obd(Znikov

Ctrl+R
{ Draw free-handedly » Kreslenie volnou rukou

% Fill bounded areas » Vyplianie ohrani¢enych oblasti
F




Panel s nastrojmi na kreslenie

A write text » Pisanie textu
.
/ Paint on template » Kreslenie na sablonu (podklady)

» Zmeny v podkladoch su trvalé, je preto vhodné mat’ origi
ulozeny niekde inde !!!




Panel s nastrojmi na upravy

W Delete
Del

L Duplicate
D

*+| Switch symbol
Ctrl+G

& Fill / Create border
Ctrl+F

<= Switch dash direction
Ctrl+D

» Vymazanie

» Vytvorenie kopie objektu (na tom istom mieste)

>

» Vyplnenie / Vytvorenie oramovania

>

Zmena za iny symbol

Zmena smeru otocenia Ciarok na liniovych objektoch



Panel s nastrojmi na upravy

O connect path
C

" Unify areas
U

s Cut object
K

X Cut free form hole
H

L Rotate object(s)
R

>

>

>

>

>

Spajanie liniovych objektov

Zjednotenie oblasti (rovnakého symbolu)

Vystrihnutie symbolu

Vystrihnutie otvoru s volnym tvarom

Rotacia objektu




Panel s nastrojmi na upravy

= =
# Rotate patterns » Rotacia rastrov

» Nastavenie orientacie objektovych rastrov (priebeznost’
jednom smere)

» Nastavenie orientacie rotovatelnych bodovych symbol uz
umiestnenych v mape

“i Scale object(s) » Menenie velkosti objektov
Z

# Measure lengths and areas » Zmeranie d(Zok a ploch
M




Panel s nastrojmi na pokrocilé kreslenie

2 Cutout » Vyrez (odreze objekty mimo vyberu - vacsinou sa po
na export casti mapy)

S Cut away » Odrezanie (odreze objekty vnutri vyberu)

© convert to curves » Konverzia na krivky (uzitocné pre zjednodusenie
N objektu)

O simplify path » Zjednodusenie linii (experimentalna funkcia)
Ctrl-m

“~ Distribute points along path  » Rozmiestnenie bodov pozdiz linie




Panel s nastrojmi na pokrocilé kreslenie

‘) Intersect areas » Priesecnik ploch - vymazanie neprekryvajucich sa
(z prvej plochy)

) Cut away from area » Odrezanie od plochy - vymazanie prekryvajucich sa
(v prvej plochy)

) Area XOr » Plocha XOr (opak Intersect) - zachova plochu v
priesecniku

@ Merge area holes » Zlucenia otvorov v plochach




Dotykovy mod
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Dotykovy mod

\\ Hide the top bar >

® Compass display toggle >

AA Location display toggle >

Distance rings toggle >

= Automatic north alignment toggle »

Skrytie hornej listy

Prepinac zobrazenia kompasu (pouzite bez gyros
je otazne)

Prepinac zobrazenia aktualnej polohy (podla GPS)

Prepinanie distancnych kruzkov (aktivny len ak je
aktivne zobrazovanie polohy (zobrazenie dvoch
kruznic vo vzdialenosti 10 a 20m od aktualnej poloh

Automatické prepinanie zarovnania na sever



Dotykovy mod
i Map parts selector

® Touch cursor toggle

& Template control

X Close button

...] Overflow button

Vyber casti mapy

Prepinanie dotykového kurzora (pomalé, ale presn
editovanie)

Ovladanie otvorenych sablén (podkladov) !!!

Tlacidlo Zatvorit’

Tlacidlo pretecenia (symboly ktoré sa nezmestia na
obrazovku so skryté pod tymto symbolom)




Dotykovy mod

€. Zoom out / Zoom to fixed » Zmensit’ (po malych krokoch) / Preddefinované
priblizenie na (dlhsi dotyk)

+f¢ Move to location » Presunutie na miesto (pri aktivovanej aktualnej polohe
bude vasa poloha v strede obrazovky)

® Mark temporary position » Oznacenie docCasnej pozicie (nie je ulozené v mape)
< Record temporary trace » Zaznamenanie docasnej stopy

& Clear temporary markers » Vymazanie docasnych stop




Dotykovy mod

/ Paint on template

él Free-hand draw tool

@ Draw at location tool

Symbol selector

>

>

>

>

Kreslenie na sablénu (podklady) - neodporucéa s

Nastroj na kreslenie volnou rukou

Kreslenie pomocou lokalizacie

Vyber mapovych symbolov



Diskusia




