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MEDZINARODNA SPECIFIKACIA
MAPY PRE ORIENTACNU CYKLISTIKU

1. UVOD

Orientacny beh je celosvetovy Sport. Spolo¢ny pristup k interpretacii a kresleniu map pre orientacné
Sporty je nevyhnutny pre férovu sutaz a pre buduci rast tohto Sportu.

Tieto Specifikacie by sa mali €itat v spojeni so Sutaznymi pravidlami pre preteky IOF v Orientacnej
cyklistike. Na podujatiach IOF su odchylky povolené len so suhlasom IOF Koncilu (po konzultacii s
mapovou komisiou, komisiou MTBO a poradcom podujatia (Event Adviser).

Specifikacie map pre orientaénu cyklistiku s zalozené na $pecifikaciach map pre orientaény beh.
Aby sa v8ak splnili Specifické poziadavky orientacnej cyklistiky, v tomto subore pravidiel je popisany
Uplny a samostatny subor Specifikacii.

1.1 Dohovory
Na oznacenie poziadaviek tejto Specifikacie sa pouziva niekolko slovnych vyrazov:

. Musi sa / Vyzaduje sa znamena, ze ide o absolutny prikaz.

e  Nesmie sa znamena, Ze ide o absolutny zakaz.

. Malo by sa / Odporu¢a sa znamena, ze za urditych okolnosti mézu existovat rozumné
ddévody na ignorovanie konkrétnej definicie, treba vSak plne pochopit’ dosledky a starostlivo
ich zvazit pred tym, ako si vyberieme odliSny postup.

e Nemalo by sa/Neodporu¢a sa znamena, Ze za urcitych okolnosti mdézu existovat rozumné
doévody, preco je konkrétne spravanie akceptovatelné alebo dokonca uzito¢né, treba vSak
plne pochopit désledky a starostlivo ich zvazit pred tym, ako si vyberieme spravanie/postup
oznaceny tymto slovnym spojenim.

. Méze sa / Je volitelné znamena, ze vyber je skuto¢ne volitelny.

2. ZASADY

2.1 Specialne poziadavky na mapy pre orientaénu cyklistiku

Citanie map podas jazdy na bicykli je obzvlast naroéné. Déraz sa zvyéajne kladie na navigaciu po
ceste a trati a rychlosti mé6zu byt vysoké. Na vacsine podujati MTBO je skracovanie terénom zaka-
zané. To znamena, Zze mbézeme a mali by sme obmedzit mnoZstvo detailov, ktoré su zahrnuté na
mape, tak aby sa zlepSila ¢itatelnost. V mape by mali byt zahrnuté iba objekty, ktoré si nevyhnutne
potrebné na vyber trasy a navigaciu.

Rychlosti bicyklovania na najpomalSich cestach sa mézu znacne IiSit v porovnani s rychlostami na
najrychlejSich cestach. Mapa to musi jasne znazorfiovat klasifikaciou ciest a tras podla relativnej
rychlosti na bicykli. Sklon tiez vyrazne ovplyvriuje rychlost, takze vrstevnice musia poskytovat jasny
celkovy obraz topografie, prednostne pred zobrazovanim malych detailov terénu.



Na zabezpecenie férovych pretekov musi mapa:

. nasledovat Specifikacie v tomto dokumente

poskytnut jasny obraz o sieti chodnikov, trati a ciest, klasifikovanych podla relativnych
rychlosti na bicykli

poskytnut jasny obraz o topografii oblasti

obsahovat iba tie prvky, ktoré su potrebné pre navigaciu a vyber trasy

byt generalizovana na optimalizaciu Citatelnosti

jasne uviest, kde je dovolené jazdit na bicykli a kde je prejazd zakazany.

2.2 Viac o zovSeobecnovani a Citatelnosti

Tie prvky, ktoré su pre sutaziaceho najdblezitejSie, musia byt vybrané a zobrazené na mape. Na
dosiahnutie tohto ciela je potrebné pouzit’ kartografickli generalizaciu. Existuju dva typy zovSeobec-
nenia — selektivne zovSeobecnenie a grafické zovSeobecnenie.

Selektivna generalizacia je rozhodnutie o tom, ktoré detaily a objekty by mali byt zobrazené na mape.
K tomuto rozhodnutiu prispievaju dva dblezité aspekty: vyznam objektu z pohladu pretekara a jeho
vplyv na Citatelnost mapy. Tieto dva aspekty budu niekedy nezlucitelné, nikdy sa vSak nesmie zfavit
z poziadavky na Citatelnost, aby sa na mape zobrazili nadbytocné detaily a objekty. Z tohto dévodu
bude vo faze pripravy nevyhnutné stanovit minimalne rozmery pre mnoho typov detailov. Tieto mini-
malne rozmery sa mézu na jednotlivych mapach mierne odliSovat v zavislosti od mnozstva detailov,
o ktorych treba rozhodnut. Jednou z najdélezitejSich vlastnosti mapy pre orientacny beh je v§ak kon-
zistentnost.

Graficka generalizacia méze vyrazne ovplyvnit prehladnost mapy. Na tento G¢el sa vyuziva zjedno-
duSenie, posunutie a zveliCenie.

2.3 Georeferencovanie

Georeferencovanie mapy znamena jej lokalizaciu pomocou geografického referenéného systému.
Georeferencovanie je uzito€né, ak treba kombinovat geografické udaje z r6znych zdrojov (napriklad
mapy pre orientaény beh, digitalny model terénu, letecké snimky, polohy GNSS), a takisto je to uzi-
to¢né na sledovanie pretekarov po¢as pretekov. Preto sa dérazne odporuca vytvarat georeferenco-
vané mapy pre orientacné Sporty.



3 ZAKLADNE PRVKY

3.1 Mierka a velkosti symbolov

Zakladna mierka mapy pre orientadn cyklistiku je 1:15 000. Generalizacia musi spifiat poZiadavky
na mierku 1:15 000.

Zakladna mierka mapy pre orientacnu cyklistiku je pre Sprintové preteky v mestskych 1:5 000. Gene-
ralizacia musi spifiat poZiadavky na mierku 1:5 000.

Velkost symbolov v réznych mierkach:

Format Mierky Zvacsenie symbolov mapy Symboly planovania trati
DIha trat 1:15 000 Bez zvacSenia Bez zvacSenia
1:12 500 1.2% 1.2%
1:10 000 1.5x 1.5x
Hromadny Start, | 1:10 000 1.5x 1.5x
Stredna trat a 1:7 500 1.5% 1.5%
Stafety
Sprint 1:5 000 1.5x% 1.5x%
1:7 500

Pre starSie vekové skupiny, ktorym moze Eitanie jemnych Ciar a malych symbolov spdsobovat prob-
Iémy z dévodu zhorsujuceho sa zraku, sa zvacSené mapy odporucaju pre vSetky formaty. ZvacSenie
sa vzdy odporuca pre najmladsie vekové skupiny, u ktorych nie je plne vyvinuta schopnost &itat kom-
plexné mapy.

Ak je mapa zvacsena na 1:7 500, aby sa zlepSila Citatelnost pre starSich a/alebo mladsSich jazdcov,
symboly mapy sa mézu zvacsit 2,0x namiesto 1,5x%, ako je uvedené v tabulke vysSie.

S velkymi mapami sa tazko manipuluje na bicykli. Treba sa vyhnut mapam vacsim ako A3. Mapa by
nemala byt vacsia, nez je potrebné pre preteky v orientatnom cyklistike.

Pozri tiez Mapa pre Orienta¢nu cyklistiku — Mierky a velkosti symbolov.

3.2 Interval vrstevnic

V orientacnej cyklistike je velmi dblezita schopnost lahko posudit strmost terénu. Preto ma velky
vyznam, Zze na mapach pre orientacny beh je Standardizovany interval vrstevnic.

Na mapach pre MTBO je interval vrstevnic 5 metrov. Vo velmi kopcovitom teréne mozno pouzit in-
terval 10m. V rovinatom teréne so sklonom niz§im ako 5 % alebo ak by vrstevnice boli od seba viac
nez 7 mm na mape, sa moze pouzit 2,5 m. Na jednej mape sa nesmu pouzit rzne intervaly vrstevnic.

3.3 Rozmery mapovych symbolov

VSetky Sirky Ciar a rozmery symbolov si musia zachovat' svoju Specifikovanu hodnotu. Pre &iarové a
ploSné symboly musia byt dodrzané urcité minimalne rozmery. Tie vychadzaju tak z technologie tlace,
ako aj z potreby Citatelnosti. Rozmery v tejto Specifikacii su uvedené v mierke 1:15 000.

Vsetky symboly pre mapy pre orientaécnu cyklistiku v mierke 1:10 000 alebo viacsej
(napr. 1:7 500, 1:5 000) su zvacsené na 150 % vratane symbolov planovania trati.



3.3.1 Minimalne pédorysné rozmery (v skutoc¢nosti)

Objekty, ktoré su zobrazené v mape pre orientaénu cyklistiku, musia byt vyrazné a jednoducho iden-
tifikovatelné pretekarom pocas bicyklovania. V tejto Specifikacii s pre mnohé symboly uvedené mi-
nimalne pddorysné rozmery, ktoré sa musia dodrziavat. Minimalne rozmery neznamenaju, ze na
mape musia byt zobrazené vSetky objekty, ktoré su vacsie nez uvedené. Pri Clenitom teréne bude
Casto potrebné pracovat s va¢Simi minimalnymi rozmermi, aby sa dosiahla Citatefnost mapy.

V3etky prvky menSie ako vySSie uvedené rozmery musia byt bud zveli¢ené alebo vynechané, v za-
vislosti od toho, ¢i su alebo nie su dblezité pre pretekara.

Vyrazné objekty s malym poédorysom v teréne su na mape zveli¢ené (napriklad pouzitim bodového
symbolu), aby boli identifikovatelné. Ak je objekt na mape zveliceny, mdze byt potrebné posunut
susedné objekty, aby sa zabezpecila Citatelnost mapy a spravna vzajomna poloha.

3.3.2 Pédorys symbolov

Liniové a ploSné symboly na mape musia mat minimalne rozmery. Su oznacované ako grafické mi-
nimalne rozmery. Pédorys symbolu je oblast, ktord by symbol pokryval, keby sa premietol do terénu.

V pripade liniového symbolu sa graficky minimalny rozmer tyka jeho dizky na mape. Ak je &iara na
mape prili§ kratka, prestava vyzerat ako Ciara a méze sa chybne povazovat za bodovy symbol. Ani
Strukturované liniové symboly nesmu byt také kratke, aby sa stali nerozoznatelnymi. Ak je na mape
miesto a liniovy objekt je vyrazny a vyznamny, mdze byt zmapovany aj ak je kratSi ako podorys
minimalnej velkosti ¢iary. VZdy vSak musi byt na mape nadsadeny, aby vyhovoval grafickej minimal-
nej dizke. Zakrivenu &iaru moze byt potrebné zakreslit' dih$iu ako v minimalnej dizke, aby bola rozoz-
natelna.

V pripade plosného symbolu sa graficky minimalny rozmer tyka oblasti pokrytej symbolom na mape.
Ak je oblast prili§ mala, bude tazké odlisit ju od bodovych symbolov, stane sa pre pouzivatela mapy
,Sumom* alebo sa Struktira symbolu stane nerozoznatelnou. Ak je oblast prili§ uzka, bude tazké
odlisit ju od liniovych symbolov a Struktarovany ploSny symbol sa stane nerozoznatelnou. Ak je na
mape miesto a ploSny objekt je vyrazny a vyznamny, mbze byt zmapovany aj ak je mensi ako pddorys
minimalnej ploSnej velkosti alebo uzsi ako pédorys minimalnej Sirky. Vzdy v8ak musi byt na mape
nadsadeny, aby vyhovoval grafickym minimalnym rozmerom.

3.3.3 Grafické minimalne rozmery

Grafické minimalne rozmery sa uplatfiuju na zakladnd mierku 1:15 000. To znamena, Ze pre zvacsené
mapy budu grafické minimalne rozmery pomerne vacsie (1,5-krat vacSie pre mapu v mierke
1:10 000).

Ak su pre jednotlivé symboly stanovené grafické minimalne rozmery, tieto rozmery maju prednost.
Na ostatné symboly sa uplatriuju nasledovné grafické minimalne rozmery.

Minimalne medzery
. Minimalna medzera od okraja k okraju medzi paralelnymi cestami, ktoré sa nespajaju:
0.5 mm.
. Minimalna medzera medzi budovami, kde je povoleny prechod: 1 mm.



Minimalna dizka &iar

Liniové symboly musia byt dostatone dihé, aby sa dali odliSit od inych symbolov. Uzatvorené €iary
musia mat’ vo vnutri dostato€ny prazdny priestor, aby sa dali rozoznat ako liniovy symbol. V pripade
uzatvorenych Struktirovanych Ciar, ako su ploty, mury a zrazy (Cierne), musi byt dostatok miesta na
znazornenie (napr. pomocnej Ciarky), aby sa dal rozoznat typ symbolu.

Na mape pre orientaénu cyklistiku vSeobecne:

. Symbol najkratSej Ciarkovanej a bodkovanej cesty: aspon dve bodky/Ciarky

e  Velmi kratke Useky ciest je mozné nakreslit iba 1 Ciarkou, aby boli prehladné krizovatky,
atd. Pouzite bud’ symbol Cesta: rychla jazda (815) alebo symbol Chodnik: rychla jazda
(816).

Minimalne rozmery pre plochy
Urcit minimalne rozmery pre plochy je zlozité, lebo ich tvar je premenlivy. Minimalna Sirka je rovnako
délezita ako minimalna plocha. Velmi uzke €asti plochy musia byt zvelicené.

Minimalne Sirky ploSnych symbolov (ak pre symbol nie su Specifikované inak):

. Modré, zelena, Seda, oranzova alebo zlta plna farba: 1 mm
. Cierna, modra,hneda, zelena alebo Zlta plna farba: 1,4 mm

Minimalna plocha farby (ak pre symbol nie je Specifikované inak):
. Modra, zelena, $eda, oranzova alebo Zlta plna farba: 1 mm?

e  Cierna, modra, hneda, zelena alebo ZIta pina farba: 2 mm?

3.3.4 Rastre

Vegetacia, otvorené priestory, mociare atd. su zobrazené bodkovanymi alebo Ciarkovanymi rastrami.
V tejto tabulke su uvedené povolené kombinacie rastrov.

Iné symboly (ako 413, 414, 501) nie je mozné kombinovat s inymi symbolmi.

3.4 Priklady grafickej implementacie siete ciest

Spravne zakreslenie vSetkych krizovatiek a ostrych zakrut ufahéuje ¢itanie mapy a pochopenie situ-
acie. Da sa to dosiahnut pouzitim Ciarkovych vrcholov, €o su dodato€ne vlioZzené body do nakreslenej
¢iary. Funkcia umiestfiovania vrcholov Ciarok je beznou sucastou kartografického softvéru pre orien-
tacny beh a ovplyvriuje spésob vykreslenia preruSovanych &iar — stred Ciarky je umiestneny na vrchol
Ciarky. Nasledujuca ¢ast obsahuje grafické ukazky dobrej a zlej implementacie.

)

210 Kamenity povrch 210 Kamenity povrch

307 Nepriechodny modiar 307 Nepriechodny mogiar

308 Modiar 0o 308 Modiar

401 Otvorena krajina 6] O | 401 Otvorena krajina

824 Otvorena krajina, povolené jazdit O O 824 Otvorena krajina, povolené jazdit

825 Zalesnena oblast, povolené jazdit o 825 Zalesnena oblast, povolené jazdit

826 Drsna otvorena krajina, povolené jazdit | O O 826 Drsna otvorena krajina, povolené jazdit

402 Otvorena krajina s rozptylenymi (0] (0] 402 Otvorena krajina s rozptylenymi
lstromami lstromami

403 Drsna otvorena krajina 0]0]0 (@) 403 Drsna otvorena krajina

404 Drsna otvorena krajina s rozptylenymi O0|0]|O O 404 Drsna otvorena krajina
stromami s rozptylenymi stromami

407 Vegetacia: znizena zjazdnost mimo (0] (0] O|l0 |0 o]0 L407 Vegetacia: znizena
trat, dobra viditelnost’ jazdnost mimo trat, ...
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Pripojena cesta

Pripojené cesty by mali byt vzdy jasne nakreslené a na krizovatkach by nemala byt Ziadna medzera.
Toto je obzvlast dblezité v suvislosti s nevyraznymi krizovatkami (pozri nizsie).
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Nepripojena cesta

Ak cesty nie su prepojené, musi to byt jasne identifikovatelné. Medzera musi byt aspori 3 mm. Toto
je obzvlast dolezité, ked’ je obmedzena jazda mimo ciest.

Nevyrazna krizovatka a neprepojena cesta
Niekedy je krizovatka nezretelna a v takychto pripadoch sa pouziva medzera 1 mm. Volitelny symbol
Koncovy bod trasy (823) méze pomdct identifikovat neprepojené cesty a odlisit ich od nevyraznych

krizovatiek.

@ ‘ 1 mm gap (indistinct junction)
R

Lol d

3 mm gap (unconnected path)




Serpentiny
Pouzitie Ciarkovych vrcholov na ohyby zlepsSuje Citatelnost serpentin.

oSN a S a Y o WY 4
© VNV SIAVAVAYA WS
ANAANN N
AAVAVAVAVAY S AVAVAVAVAVAYY
WY WY

Zalesnena oblast’ s povolenou jazdou a siet'ou trati
Vyrezanie bodového rastra okolo trati vyrazne zlepSi Citatelnost siete trati. Je to vhodné aj pre iné

objekty pouzivané na navigaciu v tychto oblastiach.

3.5 Farebny koncept

Plati najnovsia verzia dokumentu ,|OF Mapové Specifikacie — tlag a definicie farieb”. Pozrite si stranku
s dokumentom.

3.6 Jazda mimo trate

Vzhladom na narodné a miestne zakony a nariadenia moze byt jazda mimo ciest obmedzena. Ked
nie je povolena jazda mimo ciest, znamena to, Ze pretekarovi nie je dovolené prechadzat terénom, i
uz na bicykli alebo pe$o. Vo vietkych pripadoch musi organizator informovat' sutaziacich (v bulleti-
noch, na stretnuti predstavitelov druzstiev atd.) o platnych predpisoch.

VSetky symboly zobrazujuce zakaz jazdenia, napr. Nepristupna oblast (709) alebo zakazané precha-
dzat ako napriklad Zakazana trasa (716) budu vzdy zakazané, bez ohladu na to, &i je jazda mimo
trate povolena alebo nie.


https://orienteering.sport/iof/mapping/
https://orienteering.sport/iof/mapping/

Ak je jazda mimo trate v teréne vSeobecne zakazana, symbol Otvorena krajina, povolené jazdit (824),
Drsné otvorené krajina, povolené jazdit (826) a Zalesnena oblast, povolené jazdit (825) je mozné
pouzit na zobrazenie oblasti, kde je tato jazda povolena mimo trate.

Ak je vo vacsine terénu povolena jazda mimo trate, Nepristupna oblast’ (709) sa musi pouzit na ozna-
¢enie oblasti, kde to povolené nie je.
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4 DEFINICIA SYMBOLOV

Definicie prvkov mapy a Specifikacie pre kreslenie symbolov su uvedené v nasledujucich ¢astiach.

Symboly su rozdelené do 10 kategorii:

Chodniky, trate a cesty (Cierna) Poznamka: rozmery < medzera medzi
Dalsie prvky, kde je s uvedené v mm dvoma Ciarami
povolena jazda pre mierku 1:15 000 - hrabka Ciary
Terénne tvary (hneda) okrem ¢asti 4.10. = vzdialenost’
Skaly a balvany (Cierna 60% + siva) Kvéli prehladnosti su (6] priemer

Voda a mociare (modra) vsetky kresby v

Vegetacia (zelena + ZIta) mierke 1:7 500 okrem T symbol je oriento-
Umelé objekty (Cierna 60%) Casti 4.9 a 4.10. vany na sever

Technické symboly (Cierna 60% + modra)

Symboly planovania trati  (fialova) Typy symbolov:

Volitelné symboly pre P ... Bod (Point) (OM)  vonkajsi rozmer

navigaciu L. Cara (Line) (IM) vnutorny rozmer
A .. Plocha (Area) (CC) od stredu po stred
T...Text

4.1 Chodniky, trate a cesty

VzZdy je povolené jazdit na bicykli po cestach, trasach a cesti¢kach, pokial nie je uvedené inak,
napriklad symbolmi mimo hranic alebo zakazanych tras.

Krivky, rohy a krizovatky
Cesticky (alebo cesty a trate), medzi ktorymi sa nesmie jazdit, musia byt na mape zretelne oddelené.

Pre zretelné krizovatky su Ciary alebo Ciarky symbolov spojené na krizovatke. Pre nevyrazné zjazdné
krizovatky nie su €iarky symbolov spojené. Medzera musi byt 1 mm pre nevyraznu krizovatku (stopa
15 m) a 2 mm pre neprepojenu cestu (stopa 30 m).

Ostré zakruty a rohy na cestach (alebo tratiach) musia byt zretelne znazornené tak, ze Ciarka (a nie
medzera medzi ¢iarkami) je zhodna s krivkou.

Kategorie Sirky
Existuju dve kategodrie Sirky pre nespevnené cesty, trate a cesticky:
1. Trat alebo Siroké cesticka so Sirkou va¢sou ako 1,5 m, kde je vo vSeobecnosti mozné, aby
sa cyklisti navzajom minali alebo stretavali.

2. Uzka cestitka so $irkou men3ou ako 1,5 m, kde je vo vSeobecnosti pre cyklistov obtiazne
sa navzajom mifat alebo stretavat.

Sirka symbolu na mape sa pouZiva na zobrazenie $irky cesty.
Rychlostné kategorie

Trate a cesty musia byt rozdelené do Styroch rychlostnych pasiem: rychle, stredné, pomalé a velmi
pomalé. Ako ukazovatel mozno pouZit nasledujuce pomery:
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Rychle, 75-100 % (v pomere k moznej rychlosti jazdy na tvrdom hladkom povrchu)
Stredné, 50-75 %

Pomalé, 25-50 %

Velmi pomalé, 0-25 %

Upozorfiujeme, Ze tieto pomery su len pribliznym voditkom, pretoZze skutoéna dosiahnutelna rychlost
zavisi od zruénosti a kondicie jednotlivého cyklistu, ako aj od previadajicich podmienok.

Je vSak doblezité byt konzistentny v klasifikacii rychlosti v celej mapovanej oblasti.

min. 0.3

e (.60

—— (.40

0.5
- - 60

502 Spevnena cesta (L)

Cesta s asfaltovym, betonovym alebo inym spevnenym povrchom.
Sirka by mala byt nakreslena v mierke, ale nie mensia ako minimalna
Sirka. Priestor medzi Ciernymi Ciarami je vyplneny hnedou farbou
(50 %). Vonkajsie hrani¢né ¢iary mézu byt nahradené inymi iernymi
liniovymi symbolmi, ako je symbol Plot (516), Neprekonatelny plot
(518), Mur (513) alebo Neprekonatelny mur (515), ak je objekt tak
blizko okraja cesty, Ze prakticky nemdze byt znazorneny ako
samostatny symbol.

Cesta s dvoma pruhmi méze byt znazornena dvoma symbolmi Siro-
kej cesty vedla seba, pricom sa uprostred ponechd iba jeden okraj
cesty.

Minimalna §irka: 0.3 + 2 x 0.12 mm - pédorys 8.1 m.

Farba: Cierna, hneda 50 %.

815 Cesta: rychla jazda (L)
Cesta, trat alebo Siroka cesti¢ka, rychla jazda.
Farba: Cierna.

816 Chodnik: rychla jazda (L)
Uzka cesticka, rychla jazda.
Farba: Cierna.

817 Cesta: stredne rychla jazda (L)

Strkova cesta, trat’ alebo $iroka cesta, stredna rychlost.

Minimalna diZka (izolovana): dve &iarky (6.5 mm — padorys 97.5 m).
Farba: Cierna.

818 Chodnik: stredne rychla jazda (L)

Uzka cesti¢ka, stredna rychlost jazdy.

Minimalna diZka (izolovana): dve &iarky (6.5 mm — pddorys 97.5 m).
Farba: Cierna.

819 Cesta: pomala jazda (L)

Strkova cesta, trat alebo $iroka cesta, pomala jazda.

Minimalna diZka (izolovana): dve &iarky (3.4 mm — pddorys 51 m).
Farba: Cierna.

820 Chodnik: pomala jazda (L)

Uzky chodnik, pomala jazda.

Minimalna diZka (izolovana): dve &iarky (3.4 mm — podorys 51 m).
Farba: Cierna.
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821 Cesta: velmi pomala jazda (L)

Strkova cesta, trat alebo $iroka cesta, velmi pomala jazda.
Minimalna diZka (izolovana): dve &iarky (1.9 mm — pddorys 28.5 m).
Farba: Cierna.

822 Chodnik: velmi pomala jazda (L)

Uzky chodnik, velmi pomala jazda.

Minimalna diZka (izolovana): dve &iarky (1.9 mm — pédorys 28.5 m).
Farba: Cierna.

4.2 Dal$ie objekty, kde je povolené jazdit

0.12
50%

D T
.

@0.25 min. 0.4 (CC)

min. | A

501 Spevnena plocha (A)

Oblast’ s pevnym rovnym povrchom ako asfalt, Strk, dlazba, beton
apod. Spevnené oblasti by mali byt v mieste, kde je zretelna hranica,
ohranic¢ené (alebo oramované) tenkou Ciernou ciarou.

Minimalna $irka: 0.9 mm (pédorys 13.5 m).

Minimalna plocha: 2 mm?,

Farba: hneda 50 %, Cierna.

824 Otvorena krajina, povolené jazdit’ (A)

Oblast’ otvorenej krajiny, kde je povolena jazda, ak je jazda mimo
trate inak zakazana. Povolena oblast by mala mat zretelné hranice
alebo byt vyznacena v teréne.

Minimalna Sirka: 0.9 mm (pédorys 13.5 m).

Minimalna plocha: 2 mm?,

Farba: oranzova (60% magenta, 100% ZzIt&).

Na vytlaGenej mape musi existovat jasné farebné rozliSenie medzi
touto farbou a zltou 100%.

825 Zalesnena oblast’, povolené jazdit' (A)

Oblast terénu s hustou sietou tras alebo malou prizemnou vegeta-
ciou, kde je vSade povolené jazdit. Prevladajuca trat/cesty precha-
dzajuce touto oblastou musia byt znazornené na ufahéenie naviga-
cie. Povolena oblast by mala mat zretelné hranice alebo byt vyzna-
gena v teréne. Cierne bodky nesmu zasahovat do inych &iernych prv-
kov a inych volitelnych bodovych a €iarovych symbolov, ktoré sluzZia
na navigaciu alebo ako prvky pre kontrolné body.

Ked je jazda v teréne vo vSeobecnosti povolena, pouzite tento sym-
bol na zobrazenie siete ciest, ktoré su prili§ husté na to, aby sa dali
zmapovat jednotlivo.

Symbol je orientovany na sever.

Minimalna Sirka: 2 mm (p6dorys 30 m).

Minimalna plocha: 25 mm?.

Farba: Cierna.

826 Drsna otvorena krajina, povolené jazdit’ (A)

Vresoviska, raSeliniska, vyrubané oblasti, novo zalesnené Uzemia
(stromy nizSie ako cca 1 m) alebo ina v zasade otvorena krajina s
drsnou prizemnou vegetaciou, vresom alebo vysokou travou, kde je
povolené jazdit, ak je jazda mimo trate inak zakdzana. Povolena
oblast by mala mat zretelné hranice alebo byt vyznacena v teréne.
MenSie oblasti musia byt bud vynechané, zveli¢ené alebo zobrazené
pomocou symbolu Otvorena krajina, povolené jazdit (824).
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Symbol je orientovany na sever.

Minimalna Sirka: 1.5 mm (pddorys 22.5 m).

Minimalna plocha: 4 mm?2,

Farba: oranzova (60% magenta, 100% ZzIt&).

Na vytlaCenej mape musi existovat jasné farebné rozliSenie medzi
touto farbou a Zltou 100%.

827 Priesek alebo liniova trasa terénom, povolené jazdit:

rychla jazda (L)

Lesny priesek alebo vyrazna trasa (cesta na tazbu dreva, pieso¢na
. cesta, lyziarska trasa) terénom, ktora neobsahuje zretelnu zjazdnu
cestu, rychla jazda.

Minimalna Sirka: 0.9 mm (pédorys 13.5 m).

Farba: oranzova (60% magenta, 100% ZzIt&).

Na vytlacenej mape musi existovat jasné farebné rozliSenie medzi

touto farbou a zltou 100%.

828 Priesek alebo liniova trasa terénom, povolené jazdit’

stredne rychla jazda (L)

Lesny priesek alebo vyrazna trasa (cesta na tazbu dreva, pieso¢na

cesta, lyziarska trasa) terénom, ktora neobsahuje zretelnd zjazdnu
0.90 cestu, stredne rychla jazda.

Minimalna $irka: 0.9 mm (pédorys 13.5 m).

Minimalna diZka (izolovana): dve &iarky (6.5 mm — pédorys 97.5 m).

Farba: oranzova (60% magenta, 100% ZzIta).

Na vytlaGenej mape musi existovat jasné farebné rozliSenie medzi

touto farbou a zltou 100%.

829 Priesek alebo liniova trasa terénom, povolené jazdit:

pomala jazda (L)

Lesny priesek alebo vyrazna trasa (cesta na tazbu dreva, piesocna

cesta, lyziarska trasa) terénom, ktora neobsahuje zretelnd zjazdnu
0.80 cestu, pomalé jazda.

Minimalna Sirka: 0.9 mm (p6dorys 13.5 m).

Minimalna dizka (izolovand): dve ¢iarky (3.4 mm — pdédorys 51 m).

Farba: oranzova (60% magenta, 100% zlta).

Na vytlatenej mape musi existovat jasné farebné rozliSenie medzi

touto farbou a zltou 100%.

830 Priesek alebo liniova trasa terénom, povolené jazdit:

velmi pomala jazda (L)

Lesny priesek alebo vyrazna trasa (cesta na tazbu dreva, pieso¢na

cesta, lyZiarska trasa) terénom, ktora neobsahuje zretelnd zjazdnu
0.90 cestu, velmi pomala jazda.

Minimalna $irka: 0.9 mm (pédorys 13.5 m).

Minimalna diZka (izolovana): dve &iarky (1.9 mm — pddorys 28.5 m).

Farba: oranzova (60% magenta, 100% zlta).

Na vytlaCenej mape musi existovat jasné farebné rozliSenie medzi

touto farbou a Zltou 100%.
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Poznamka k jazdeniu v lese

213 Otvoreny pieso€ny povrch (A)

Oblast makkej pieso€natej alebo makkej Strkovej pody, kde je bicyk-
lovanie tazké alebo nemozné, ale jazdit je povolené.

Symbol je orientovany na sever.

Minimalna Sirka: 1.4 mm (p&dorys 21 m).

Minimalna plocha: 16 mm?.

Farba: Cierna 60% a zIta 50%.

532 Schodisko (L)

Schody alebo schodisko, ktoré predstavuju vyzvu pre jazdu. Scho-
disko veduce cez skalné priechody alebo medzi neprekonatefnymi
objektami je mozné nakreslit bez hrani¢nych Ciar.

Lahko zjazdné schodisko alebo nevyrazné schodisko by malo byt
nakreslené ako chodnik. Schody schodiska musia byt zobrazené
generalizovanym spésobom.

Minimalna diZka: 3 (grafické) schody (1.2 mm — pddorys 18 m).
Minimalna Sirka: 0.4 mm (IM).

Farba: Cierna, hneda 50% pozadie.

Lesny priesek alebo cesta na tazbu dreva, kde nie je zretelna cesta alebo trat, méze byt znazor-
nena pomocou nasledujucich symbolov:

e Na mapach, kde je vo vSeobecnosti povolena jazda mimo trate, linearne verzie Otvorena
krajina (401) alebo Drsna otvorena krajina (403) by sa mali pouzivat na zobrazenie.

e Na mapach, kde je vSeobecne zakdzana jazda mimo trate Priesek alebo liniov4 trasa te-
rénom, povolené jazdit: rychla jazda (827), Priesek alebo liniova trasa terénom, povolené
jazdit: stredne rychla jazda (828), Priesek alebo liniova trasa terénom, povolené jazdit:
pomalé jazda (829) alebo Priesek alebo liniova trasa terénom, povolené jazdit: velmi po-
mala jazda (830) by sa mali pouzivat na zobrazenie kde je povolena jazda. Linearne ver-
zie Otvorena krajina (401) alebo Drsna otvorena krajina (403) by sa mali pouzivat na zob-
razenie kde jazda povolena nie je.
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4.3 Terénne tvary

Tvar terénu sa zobrazuje vrstevnicami. Je doplneny symbolmi pre skaly a kamenné zrazy ¢iernou
60%.

Vrstevnice v mape pre orientaénu cyklistiku mézu byt viac zovSeobecnené v porovnani s mapami pre
orientacny beh. Je podstatné, aby mnozstvo malych objektov neskrylo hlavné objekty v teréne, ako
su kopce, udolia a hlavné zlomové linie.

& 101 Vrstevnica (L)

/_5‘\/\—/ spajajuca body rovnakej vysky. Zakladny vyskovy interval medzi vrs-

_j\/—\ 0.14 tevnicami je 5 metrov. V strmych terénoch sa méze pouzit' interval
= 0o vrstevnic 10 m a 2.5 m méze byt pouzity v Sprintovych terénoch.

' Na objasnenie smeru spadu sa na nizSej strane vrstevnice mézu za-
20 4 kreslit spadnice. Ak sa pouziju, mali by byt umiestnené v udoliach.

Uzavreta vrstevnica predstavuje kopku alebo priehlbed. Priehlben
musi mat’ aspori jednu spadnicu. Miniméalna vyska/hlbka by mala byt

M Im.
’"“‘@v Susedné vrstevnice ukazuju tvar a $truktdru. Malé detaily na vrstev-
@ niciach by mali byt vynechané, pretoze maju tendenciu skryvat
hlavné Crty terénu.

Absolutna vySkova presnost nie je az taka vyznamnd, na mape by

¢

0.25 (CC) vS8ak mali byt €o najpresnejSie zobrazené relativne vyskové rozdiely
min. —f=— medzi susednymi objektmi. Mierna zmena vysky vrstevnice je pri-
0.5(CC) pustnd, ak sa tym zlepsi zobrazenie objektu. Tato odchylka by ne-
O 0.6 (OM) mala prekrocit 25 % intervalu vrstevnic, pri¢om treba venovat pozor-
0.9 (OM) nost susednym objektom.
©  0.7(0M) MensSie vyrazné képky a priehlbne musia byt na mape zveli¢ené tak,
11 (OM) aby dosiahli minimalny rozmer.

Farba: hneda.

102 Hlavna vrstevnica (L, T)

Kazda piata vrstevnica sa musi zakreslit hrubSou &iarou. Pomaha to
pri rychlom posudeni vyskového rozdielu a celkového tvaru terénu.
V priestore s mnozstvom detailov méze byt hlavna vrstevnica zobra-
zena ako obyc€ajna vrstevnica. Malé koépky a priehlbne sa oby€ajne
nezobrazuju pomocou hlavnych vrstevnic.

Uroven hlavnych vrstevnic v plochom teréne treba vybrat starostlivo.
Idealna uroveri pre hlavnu vrstevnicu je centralna vrstevnica na naj-
vyraznejsich svahoch. Hlavna vrstevnica méze mat priradenud vys-
kovu hodnotu. VySkova hodnota by mala byt viozena do hlavnej vrs-
tevnice v miestach, kde nezakryva dalSie detaily. Musi byt oriento-
vana tak, aby horna strana koty bola na vy$Sej strane vrstevnice.
Vyskova kéta musi mat vysku 1,5 mm a typ pisma sans-serif.
Farba: hneda.

16



05(CC)
11
TTT = 0.6 (OM)
Nots ol

min 0.9 (OM)
[}

104 Zemny zraz (L)

Zemny zraz je zlomova zmena na urovni terénu, ktora sa da jednoz-
nacne odliSit od okolia, napr. jamy Strkovisk a pieskovni, zarezy
alebo nasypy ciest a Zeleznic.

Hlineny zraz méze ovplyvnit zjazdnost. Ciarky ukazuju cely rozsah
zemného zrazu.

V pripade dlhych zemnych zrazov je povolené pouzit kratSie iarky,
neZ je minimalna dizka na okrajoch. Ak st dva hlinené zrazy blizko
seba, Ciarky sa mézu vynechat. Nepriechodné hlinené zrazy sa mu-
sia znazornit symbolom Neprekonatelny zraz (201).

Minimalna diZka: 0.9 mm (podorys 13.5 m).

Farba: hneda.

105 Zemny nasyp (L)

Vyrazny zemny val. Minimalna vySka: 1 m.
Minimalna diZka: 1.6 mm (pddorys 24 m).
Farba: hneda.

107 Erézna ryha (L)

Erdzna ryha, ktora je prili§ mala na to, aby bola zndzornena symbo-
lom Zemny zraz (104) je znazornena jednou ¢iarou.

Minimalna diZka: 1.15 mm (pddorys 17.25 m).

Vrstevnice okolo tohto symbolu by sa nemali preruSovat'.

Farba: hneda.

4.4 Skalné prvky

Osobitnou kategoriou terénnych tvarov su skaly. Zaclenenie skal poskytuje uzitoéné informacie o ne-
bezpecenstve a zjazdnosti a takisto predstavuje objekty na Citanie mapy. Skaly sa znazorfiuju €iernou
farbou 60%, aby sa dali odliSit od ostatnych terénnych objektov. Treba dbat na to, aby skalné objekty,
ako su zrazy, boli v sulade s tvarom a so sklonom povrchu znazornenym vrstevnicami.

201 Neprekonatelny zraz (L)

Zraz, lom alebo zemny zraz, ktory je taky vysoky a strmy, Ze ho
nemozno prekonat/preliezt, alebo ktory je nebezpecny.

V pripade zvislych skalnych stien mézu byt Ciarky vynechané, ak
na ne nie je dostatocny priestor. Okraje hornej ¢iary mozu byt okruhle
alebo hranaté. Na okrajoch mézu byt pouzité kratSie spadoveé Ciarky.

0.35 " PFFTTTT™=06 (OM)

0127 |
0.12 €3 05(CC)

o Medzera medzi dvoma neprekonatelnymi zrazmi alebo medzi nepre-
i konatelnymi zrazmi a symbolmi iného neprekonatelného objektu
5&9 musi byt na mape vacsia ako 0,25 mm.

Ak neprekonatelny zraz klesa priamo do vody, ¢im znemozfiuje pre-
min. @ chod pod skalou pozdiZ okraja vody, brehova &iara sa vynecha alebo

sa Ciarky zretelne pretiahnu cez brehovu Ciaru. Neprekonatelny zraz
by mal byt v sulade s vrstevnicami.

Minimalna diZka: 0,6 mm (pddorys 9 m).

Farba: Cierna 60%.
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4.5 Voda a mociare

Tato skupina zahfia otvorené vodné plochy a osobitné typy vegetacie spdsobené pritomnostou vody
(mociare). Modra ciara okolo vodného objektu oznacuje, Ze je neprekonatelny. Objekty uvedené v
tejto kapitole mézu obsahovat vodu iba v ur¢itom ro€nom obdobi. Symboly mociaru su kombinované
s ploSnymi symbolmi pre otvorenost’ (zlta a oranzova) a zjazdnost (zelena a ZIta).

min. width 0.3 (IM) ~ 50%

301 Neprekonatelna vodna plocha (A)

Modra brehova Ciara zdéraznuje, ze objekt je neprekonatelny.
Dominantné vodné plochy mézu byt znazornené 70 % farbou. Malé
vodné plochy a vodné telesa, ktoré maju Uuzke Casti, musia byt vzdy
zobrazené plnou farbou.

Minimalna Sirka (vnutri): 0,3mm (pddorys 4,5 m).

min. 0.7 (OM) Minimalna plocha (vnutri): 2 mm2.

Farba: modra, modra 50%.

0.25100%

0.30 304 Prekonatelny vodny tok (L)
Mal by byt aspor 2 m Siroky.
Minimalna diZka (izolovana): 1 mm (pédorys 15 m).
Farba: modra.

min.

0.18 305 Maly prekonatelny vodny tok (L)

min. Minimalna diZka (izolovana): 1 mm (pddorys 15 m).
Farba: modra.

125 306 Maly/sezénny vodny kanal (L)

1 v Prirodzeny alebo umely maly vodny kanal, ktory m6ze obsahovat
vodu iba obcas.

min. Minimalna dizka (izolovana): dve ¢&iarky (2.75 mm - pbddorys
41.25 m).

Farba: modra.

307 Neprekonatelny mogciar (A)
Mogciar, ktory je neprekonatelny alebo nebezpecny pre pretekara.
T Modry obrys zdéraznuje, Ze objekt je neprekonatelny. Modry obrys
—018 je vynechany v pripade hranice medzi neprekonatelnym mociarom
025 %7 05 (CC) a symbolom Neprekonatelna vodna plocha (301). Symbol méze byt
kombinovany so symbolom drsna otvorena krajina (403, 404), aby
bola znazornena otvorenost.
min. 1.6 (OM) Symbol je orientovany na sever.
Minimalna $irka: 0,3 mm (vnutri) (pédorys 4,5 m).
Minimalna plocha: 2 mm? (vnutri).
Farba: modra (obrys), modra.

308 Mociar (A)

- 01 Prekonatelny mociar, oby&ajne s vyraznym okrajom. Na znézornenie
T zjazdnosti a otvorenosti musi byt symbol kombinovany s inymi
=03(Cc) symbolmi.

Symbol je orientovany na sever.

Minimalna Sirka: 0,3 mm (vnutri) (pédorys 4,5 m).
Minimalna plocha: 0.5 mm x 0.4 mm (pddorys 7.5 m x 6 m).
Farba: modré.
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4.6 Vegetacia

Zobrazenie vegetacie je pre pretekara velmi dolezité, pretoze ovplyviuje viditelnost a zaroven po-
skytuje prvky na Citanie mapy.

Farby
Zakladné principy su tieto:

e biela predstavuje typicky otvoreny les,
e  zlta predstavuje otvorené plochy rozdelené do niekolkych kategorii,
e  zelena predstavuje hustotu lesa a podrastu.

V teréne, kde je povolena jazda mimo trate, ma znazornenie vegetacie navigacny Ucel a taktiez aj
pre rozhodovanie o vybere trasy. Ak je zakazana jazda mimo trate, znazornenie vegetacie je pre
sutaziaceho dblezité len pre navigacné Ucely, nie pre vyber trasy. Toto je dolezité mat na pamati pri
priprave mapy. Ak je napriklad les na jednej strane cesty husty a na druhej riedky, predstavuje to
navigaciu a informacie o polohe.

Malo by sa tiez poznamenat, ze symboly pre orientacné Sporty 415 a 416 (hranice obrabanej pédy a
vegetacie) by sa mali vynechat, pretoze m6zu spbésobit zamenu s niektorymi symbolmi pouzivanymi
pre chodniky a cesty.

401 Otvorena krajina (A)

Otvorena krajina, ktora je pokryta rastlinami (trava, mach a pod.).

Ak je Zlto sfarbena oblast dominantna, méze byt pouzity raster (75

% namiesto plnej zltej). Nesmie byt kombinovana s inymi ploSnymi
100% o 75% symbolmi okrem symbolov Kamenisty povrch (210) a Mociar (308).

Minimalna Sirka: 0.6 mm (p&dorys 9 m).

Minimalna plocha: 2 mm?,

Farba: Zlta (alebo Zlta 75 %).

402 Otvorena krajina s rozptylenymi stromami (A)
Oblasti s rozptylenym stromami alebo krikmi v otvorenej krajine moézu
byt generalizované s pouZzitim vzoru velkych bodiek v Zltom rastri.
Bodky mézu byt biele (rozptylené stromy) alebo zelené (rozptylené

T kriky/hustiny). Jednotlivé vyrazné stromy mézu byt znazornené
symbolom 417 (vyrazny velky strom).

245° MensSie oblasti musia byt vynechané, zvelicené alebo znazornené

symbolov Otvorena krajina (401).

Symbol je orientovany na sever.

Minimalna Sirka: 1.5 mm (p&dorys 22.5 m).

Minimalna plocha: 4 mm?2,

Farba: ZIta s otvormi v bielej alebo zelenej farbe 60 %.

min.

403 Drsna otvorena krajina (A)

Vresoviska, raseliniska, vyribané oblasti, novo zalesnené Uzemia

(stromy nizSie ako cca 1 m) alebo ind v zasade otvorena krajina

s drshou prizemnou vegetaciou, vresom alebo vysokou travou.

MensSie oblasti musia byt vynechané, zvelicené alebo znazornené
min. 50% symbolom Otvorena krajina (401).

Minimalna Sirka: 0.6 mm (pddorys 9 m).

Minimalna plocha: 2 mm?,

Farba: ZIta 50 %.
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404 Drsna otvorena krajina s rozptylenymi stromami (A)

Oblasti s rozptylenymi stromami v drsnej otvorenej krajine, typicky
vysoké travnaté plochy. Neodporuc¢a sa pridavat jednotlivé symboly
Vyrazny velky strom (417) alebo Vyrazny vegetacny objekt (419), po-
kial nie su vynimoc€ne odliSné od okolia a neposkytuju naviga¢nu
funkciu alebo kontrolny bod, v pripade Ze je povolené skracovanie.
MensSie oblasti musia byt vynechané, zvelicené alebo znazornené
symbolom Otvorena krajina (401).

Symbol je orientovany na sever.

Minimalna Sirka: 0.6 mm (pddorys 9 m).

Minimalna plocha: 6 mm?.

Farba: ZIta 50 % s otvormi v bielej alebo zelenej farbe 60 %.

405 Les (A)

Typicky otvoreny les pre urcity typ terénu.
Minimalna Sirka: 0.8 mm (p&dorys 12 m).
Minimalna plocha: 2 mm?2.

Farba: biela.

406 Les: znizena zjazdnost’ a viditelnost’ (A)
Husty les s nizkou viditelnostou.

Minimalna Sirka: 0.8 mm (p&dorys 12 m).
Minimalna plocha: 2 mm?.

Farba: zelena 30 %.
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4.7 Umelé objekty

Niektoré umelé objekty predstavuju prekazky alebo zabrany pre pretekara a musia byt lahko identifi-
kovatelné na mape. Doélezitymi prikladmi su ploty, mury, budovy a zakazané oblasti. Ostatné umelé
objekty su délezité pre €itanie mapy aj pre umiestnenie kontrol.

= (5 (CC)

509 Zeleznica (L)
Zeleznica alebo iny druh kol'ajovej trate.

N Ak je zakazané jazdit cez Zeleznicu alebo pozdiz nej, malo by to byt
kombinované so symbolom Zakazany priestor (520).
Minimalna diZka (izolovana): dve &iarky (4 mm — pddorys 60 m).
Farba: ¢ierna 60%, biela.
510 Elektrické vedenie, lanovka alebo lyziarsky viek (L)
Elektrické vedenie, lanovka alebo lyziarsky vlek. Priecne Ciarky uka-
04 (W) 0.18 zuja presnu polohu stoZiarov. Na zvy$enie &itatelnosti moZe byt &iara
_1_’\ 018 prerusena.
: Ak Usek elektrického vedenia, lanovky alebo lyziarskeho vleku vedie
pozdiz cesty alebo chodnika (a neposkytuje vyznamnu dodatoénu
orienta¢nu hodnotu), mal by sa vynechat.
Minimalna diZka (izolovana): 5 mm (pddorys: 75 m).
Farba: ¢ierna 60%.
511 Hlavné elektrické vedenie (L)
0.4(0M) _0.18 Hlavné elektrické vedenia by mali byt znazornené dvojitou Ciarou.
ﬁtﬂL_:mi”- Medzera medzi Ciarami moze naznacCovat velkost elektrickeho vede-
018~ 054(CC) nia. PrieCne Ciarky ukazuju presnu polohu stoZiarov. Na zvySenie
:; 02 gitatefnosti mozu byt giary prerugeng.
0.8 % 0.8 (OM) Velmi velké nosné stoZiare sa musia v pédoryse znazornit' obryso-
vou Ciarou symbolu Budova (521) alebo symbolom Vysoka veza
(524).
Farba: ¢ierna 60%.
0.6 (OM) 60° 512 Most / tunel (L, P)
= Mosty a tunely su znazornené rovnakymi zakladnymi symbolmi.
™ 7~ .. 0‘?_5 Ak sa cez tunel (alebo popod most) neda dostat, musi sa vynechat.
y = OgU‘P M) Minimalna dlzka (zakladnej linie): 0,4 mm (pddorys 6 m).
v Malé mosty spojené cestou/cestiCkou su znazornené vycentrovanim
. s Ciarky cesty na krizenie. V miestach kriZzenia s vodnymi tokmi bez
04 mostov su cesty/cesti¢ky preruSené. Mala lavka bez cesty veducej
k nemu sa znazorfiuje jednou Ciarkou.
Farba: ¢ierna 60%.
1G9 1A (0?35 515 Neprekonatelny mur (L)
"o (cc>' 5075 : Vyznamna stena z tehal, kamefa, betonu, dreva alebo inych
materiélov, ktorl nemozno prekonat.
Minimalna diZka (izolovana): 2 mm (pédorys 30 m).
Farba: Cierna 60%.
Faliard 07% ) 035 518 Neprekonatelny plot (L)
0.6(/O/M) 047 8o° Plot, cez ktory sa neda prejst. Ak plot tvori uzavretu oblast, Ciarky by
mali smerovat dovndutra.
Minimalna diZka (izolovana): 2 mm (pddorys 30 m).

Farba: Cierna 60%.
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519 Priechod (P)

Cesta cez alebo ponad mur, plot alebo iny linearny objekt vratane
brany alebo prielezu.

Pri neprekonatelnych objektoch musi byt Ciara prerusena v mieste
priechodu. Pri prekonatelnych objektoch nesmie byt Ciara prerusena,
ak priechod zahffia urcity stupen lezenia. Bod priechodu (710)
mozno pouzit na zdéraznenie prechodu.

Farba: Cierna 60%.

520 Zakazany priestor (A)

Priestor, do ktorého sa nesmie vstupovat, ako je sukromny priestor,
kvetinovy zahon, priestor zeleznice atd. Vo vnutri zakazaného prie-
storu musia byt znazornené iba obrysy a vyrazné &rty ako Zeleznica
alebo velké budovy. Cestné vchody musia byt zretelne znazornené.
Oblast’ musi byt preruSena tam, kde prechadza cesta alebo koflaj
a ako pozadie sa pouziva biela farba s presahom 0,15 mm na obe
strany.

Oblast méze byt vymedzena ohranicujucou ¢iarou (0,12 mm).
Minimalna Sirka: 1 mm (podorys 15 m).

Minimalna plocha: 2 mm?,

Farba: ZIta 100% + zelena 50 %, Cierna (obrys).

521 Budova (A)

Budova je relativne stala stavba so strechou. Budovy v oblasti sym-
bolu Zakazany priestor (520), musia byt zobrazené iba zjednoduse-
nym spdésobom. Oblasti Uplne uzavreté v ramci budovy sa musia ma-
povat ako sucast budovy. Do budovy sa nesmie vstupovat.
Minimalna medzera oznacujuca prechod medzi budovami a inymi
nepriechodnymi objektami by mala byt 1 mm. Hranice v budovach
ktoré sa dotykaju, nesmu byt zobrazené.

Minimalna Sirka: 1 mm (pdédorys 15 m).

Minimalna plocha: 1 mm?2,

Farba: Cierna (alebo Cierna (obrys), Cierna 60 %).

Obrys sa pouzije iba v 1:5000 alebo 1:7500.

522 ZastreSenie (A)

ZastreSenie je stavebna konstrukcia (so strechou), zvyCajne podo-
preta stlpmi alebo stenami, ako su priechody, ulicky, nadvoria, auto-
busové zastavky, Eerpacie stanice alebo garaze. Zastre$enia sa zob-
razuju ak su vyrazné. Malé priechodné Casti budov, ktoré nemézu
byt lahko prejdené sutaziacimi, nesmu byt na mape znazornené
a musia byt po€as sutaze uzavreté.

Minimalna Sirka: 1 mm (p6dorys 15 m).

Minimalna plocha: 2 mm?,

Farba: ¢ierna 60% (obrys), ¢ierna 25%.

Obrys sa pouzije iba v 1:5000 or 1:7500.

522.1 Pilier (P)

Pilier je stip alebo konstrukcia z kamena, tehal alebo iného materialu,
relativne Stihla v pomere k svojej vySke a lubovolného prierezu, ktory
sa pouziva k podpore budov. Piliere menSie ako 1 m x 1 m sa spra-
vidla nezobrazuju.

Farba: Cierna 60%.
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4.8 Technické symboly

524 Vysoka veza (P)

Vysoka veza alebo velky pylon (stoziar). Ak je v lese, musi byt vidi-
telny nad drovriou okolitého lesa. Veze s vaésim pddorysom musia
byt znazornené symbolom Budova (521).

Symbol je orientovany na sever.

Pédorys: 25.2 m v priemere.

Farba: Cierna 60%.

525 Mala veza (P)

Zretelna mala veza, ploSina alebo posed.
Symbol je orientovany na sever.
Pbédorys: 18 m x 18 m.

Farba: ¢ierna 60%.

527 Stojan na krmivo (Krmelec) (P)

Volne stojaci alebo ku stromu pripevneny stojan na krmivo (krmelec).
Symbol je orientovany na sever.

Pbdorys: 18 m x 18 m.

Farba: ierna 60%.

529 Neprekonatelny liniovy objekt (L)

Umely liniovy objekt ktory sa neda prekonat. Napriklad vysoké
potrubie (na plyn, vodu, ropu, teplo apod.) alebo bobova/skeletonova
draha. Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.

Minimalna dizka: 2 mm (pédorys 30 m).

Farba: Cierna 60%.

601 Magneticky poludnik (L)

Magnetické poludniky su umiestnené na mape, smerujuce na mag-
neticky sever a rovnobezné so stranami papiera, pri€om magneticky
sever je v hornej ¢asti mapy. Ich interval na mape musi byt 20 mm,
¢o predstavuje 300 m v teréne v mierke 1:15 000. Ak je mierka 1:5
000 (8print), interval ¢iar na mape je 30 mm ¢o predstavuje 150 m v
teréne.

Magnetické poludniky musia byt na zlepSenie Citatelnosti mapy
prerusené, napriklad ak by zakryvali malé objekty.

Symbol je orientovany na sever.

Farba: modra.
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4.9 Symboly planovania trati

Velkosti symbolov planovania trati su definované v mm pre mapy v mierke 1: 15 000.

701 Start (P)

Miesto, kde sa zaCina orientacia. Stred trojuholnika znazorfiuje
presnu polohu miesta, kde sa zacina trat orientaénych pretekov.
Start musi byt na jasne identifikovatelnom bode na mape. Trojuhol-
nik je orientovany v smere prvej kontroly.

Farba: spodna fialova (pod Ciernou).

N\
\, 702 Miesto vydaja map (P)
% Ak je vyznaCena cesta na Start, miesto vydaja map je zobrazené
/ tymto symbolom.
25 Farba: horna fialova (nad Ciernou).
oo

703 Kontrolny bod (P)
1 _3 1 Pre bodové objekty musi byt stred kruznice v strede symbolu.
O Pre liniové a ploSné objekty zobrazuje stred kruznice presné miesto
kontroly. Useky kruznice by mali byt vynechané tak, aby sa zachovali
dolezité detaily.
Pbédorys 90 m.
Farba: spodna fialova (pod ¢iernou).

703.1 Kontrolny bod so zaostrovacim bodom (P)

1 _31 Bod zaostrenia (t. j. bod v strede kontrolného kruhu) sa méze pouzit
na objasnenie presnej polohy kontroly, napriklad v hustej sieti stop,..

206 Zaostrovaci bod sa musi pouzit v pripade potreby, ked nie je jasna
presna poloha kontroly.
260 06 Podorys 90 m.

Farba: kruh spodna fialova (pod €iernou) - zaostrovaci bod horna fia-
lova (nad Ciernou).

T 40 8—46 704 Cislo kontroly s kontrolnym kédom (T)
Cislo kontroly je umiestnené blizko kruznice kontroly tak, aby neza-
kryvalo Ziadny ddlezity detail.
Cisla su orientované na sever.
Font: Arial, 4,0 mm, nie tu¢né, bez kurzivy. Kontrolné C&islo aj kéd
mé&zu byt ohrani¢ené malym bielym okrajom (0,15 mm), aby sa v pri-
pade potreby zlepSila Citatelnost.
Farba: horna fialova (nad ¢iernou).

705 Linia trate (spojnica) (L)

Pri povinnom poradi kontrol je postup znazorneny pomocou priamok

od Startu po prvu kontrolu a potom od kazdej kontroly k nasledujuce;.

l;Jseky Ciar by mali byt vynechané, aby sa zobrazili d6lezité detaily.
9_54 Ciary by mali byt zakreslené cez povinné prechody. Medzi Ciarou

a kruznicou kontroly by mali byt medzery na zvySenie Citatelnosti

detailov umiestnenych v blizkosti kontroly.

Farba: spodna fialova (pod Ciernou).

\
4
@50
05 @: 706 Ciel (P)
@70 Koniec trate.

Farba: spodna fialova (pod &iernou).
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707 Znaceny usek (L)

Znaceny Usek je Castou trate. Je povinné ist po vyznacenej trase.
Minimalna dizka: 2 &iarky (4,5 mm — podorys: 67,5 m).

Farba: horna fialova (nad Ciernou).

708 Neprekonatelna hranica (L)

Hranica, ktora sa nesmie prekracovat. Pouzite ako pretla¢ pre sym-
bol, ktory inak oznacuje, Zze hranica je priechodna napriklad Preko-
natelny plot alebo zabradlie (516). Ak Cast trate nesmie byt pouzita
pretekarmi, mal by sa pouzit symbol Zakazany prechod (718) alebo
Zakazana trasa (716).

Minimalna dizka: 5 mm — pédorys: 75 m.

Farba: spodna fialova (pod Ciernou).

709 Nepristupna oblast’ (A)

Nepristupna oblast. Ak neexistuje prirodzena hranica, hrani¢na Ciara
moze byt zakreslena: plna €iara naznacuje, ze hranica je v teréne
znacena bez prerudenia, Ciarkovana Ciara naznacuje preruSované
znacenie v teréne, ziadna Ciara naznacuje to, ze v teréne nie je
Ziadne znacenie.

Symbol je orientovany na sever.

Minimalna Sirka: 2 mm (p6édorys 30 m).

Minimalna plocha: 4 mm?2,

Farba: horna fialova (nad Ciernou).

710 Bod prechodu (P, L)

Prechod cez alebo ponad mur alebo plot, cez cestu alebo Zeleznicu,
cez tunel alebo nepristupnu plochu alebo cez neprekonatelnu
hranicu sa na mape zakresluje dvoma od seba zahnutymi Ciarami.
Minimalna Sirka: 0.6 mm vnutorny rozmer (pddorys 9 m).

Farba: horna fialova (nad ¢iernou).

712 Miesto prvej pomoci (P)
Umiestnenie stanovista prvej pomoci.
Symbol je orientovany na sever.
Pbdorys: 45 m.

Farba: horna fialova (nad Ciernou).

713 Obgcerstvenie (P)

Miesto obgerstvenia, ak nie je na kontrole.
Symbol je orientovany na sever.

Pbédorys: 45 m.

Farba: horna fialova (nad ¢iernou).

716 Zakazana trasa (L)

Trasa, ktora je nepristupna a je ju zakazané prejst, je znazornena
kfukatou Ciarou. Klukata €iara by mala byt €o najplynulejSia. Ak je
cez zakazanu trasu priechod, musi byt zobrazeny ako brana dvoma
na seba kolmymi Ciarami nad zakézanou trasou. Na mape musi byt
zretelne znazorneny dlhSi usek priechodu pomocou kolmych €iar na
konci klukatych Ciar.

Farba: horna fialova (nad Ciernou).
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717 Prekazka na trati, chodniku alebo ceste (P)

Tieto bariéry musia byt dobre viditelné na mape a mali by byt pretla-
¢ené fialovou farbou. Symbol by sa mal pouzit pre vSetky prekazky,
ktoré je tazké prekonat. Pre neprekonatelnu bariéru sa musi pouzit
symbol Zakazany prechod (718). Tento symbol mozno pouzit pre
schody, ak je dblezité zdoraznit schody ako nebezpeény objekt.
Farba: spodna fialova (pod €iernou) alebo horna fialova (nad Ciernou)
ak je tento symbol pouzity cez cestu.

718 Zakazany prechod (P)

Tento symbol mozno pouzit pre vSetky miesta, ktoré je zakdzané
alebo nemozné prejst. V miestach, kde sa dve cesty alebo chodniky
takmer stretavaju, ale situacia nie je na mape zrejma, méze byt tento
symbol pouzity na oznacenie, ze prechod je zakézany.

Pddorys: 37.5 m.

Farba: horna fialova (nad Ciernou).

719 Nebezpecny usek (P)

Dva vykri€niky s bielym obrysom predstavuju nebezpecny Usek.
Symbol je orientovany na sever.

Font: Arial, 4.0 mm, nie tuéné, bez kurzivy. Symbol musi byt ohrani-
¢eny malym bielym okrajom (0,15 mm), aby sa v pripade potreby
zlepsila Citatelnost.

Pbédorys: 90 m.

Farba: horna fialova (nad Ciernou).
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4.10 Volitel'né symboly

Tieto symboly by sa vo vS§eobecnosti nemali pouzivat, ale mézu byt pouzité za urcitych okolnosti ako

napr.:

e  Ked je povolena jazda mimo trate, m6zu sa vyZadovat dalSie symboly pre navigaciu mimo

trate.

e V oblastiach s velmi malym poctom objektov mdzu byt pre navigaciu uzito¢né dalSie

symboly.

e  Na zvySenie bezpecnosti.

0.12

m(m
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501.1 Schod alebo okraj spevnenej plochy (L)

Okraj spevnenej plochy. Okraje vnutri spevnenych pléch sa
vSeobecne nezobrazuju pokial neslizia pre navigaciu.

Farba: Cierna.

823 Koncovy bod trasy (P)

Koniec trate alebo cesty, v jej smere uzZ nie je mozné pokraCovat
dalej.

Pddorys: 16.5 m.

Farba: Cierna.

108 Mala erézna ryha (L)

Mala erézna ryha alebo priekopa vyznamna pre navigaciu, kde by
jazdci nemali potrebovat zosadnut. Vrstevnice okolo tohto symbolu
by mali byt prerusené.

Minimalna hibka 0.5 m.

Minimalna diZka (izolovana): tri bodky (1.6 mm — podorys 24 m).
Farba: hneda.

109 Mala képka (P)

Mala zretelnd vyvySenina alebo skalnatéa kdpka, ktord sa v danej
mierke neda znazornit symbolmi Vrstevnica (101), alebo Hlavna vrs-
tevnica (102). Symbol sa nesmie dotykat vrstevnic, ani ich prekryvat.
Minimalna vyska: 1 m.

Pédorys: 11.25 m v priemere.

Farba: hneda.

204 Balvan (P)

Vyrazny balvan (mal by byt vy$si ako 1 m), ktory je na zemi okamzite
identifikovatelny. Balvany by sa mali vynechat z map, kde ich je vela
a mbzu zakryvat siet trati.

Pédorys: 7.5 m v priemere.

Farba: Cierna 60%.

206 Obrovsky balvan alebo skalna veza (A)

Obrovsky balvan, skalna veza alebo masivny zraz je zobrazeny v p6-
doryse. Objekty sa mozu liSit tvarom a Sirkou.

Medzera medzi obrovskymi balvanmi alebo medzi obrovskymi
balvanmi a inymi neprekonatelnymi objektmi na mape musi byt
vacsia ako 0,15 mm.

Minimalna Sirka: 0.3 mm (pddorys 4.5 m).

Minimalna plocha: 0.3 mm2.

Farba: Cierna 60%.

27



30%

B
@045 0.8(CC)

min. & &

min. 0.40

210 Kamenisty povrch (A)

Kamenisty alebo skalnaty povrch, ktory znizuje zjazdnost na 60-80%
normalnej rychlosti.

Bodky by mali byt rozmiestnené nahodne, nemali by vSak zasahovat
do zobrazeni dblezitych terénnych &ft a objektov. Bodovy symbol
(jedna bodka) mozno pouzit na kreslenie kamenistej pody.
Minimalny pocet bodiek je tri (pédorys 12 m x 12 m).

Maximalna vzdialenost medzi stredmi susednych bodiek je 0,6 mm.
Minimalna vzdialenost medzi stredmi susednych bodiek je 0,45 mm.
Hustota: 3 — 4 bodky / mm?2.

Farba: Cierna 60%.

214 Hola skala (A)

Oblast skaly bez pédy alebo vegetacie by mala byt znazornena ako
hola skala. Skalnata oblast pokrytd travou, machom alebo inou
nizkou vegetaciou nesmie byt znazornena symbolom holej skaly.
Oblast s menej zjazdnou holou skalou by mala byt znazornena
pomocou symbolu Kamenisty povrch (210).

Minimalna $irka: 0.3 mm (pddorys 4.5 m).

Minimalna plocha: 4 mm>.

Farba: Cierna 30%.

313 Vyrazny vodny objekt (P)

Na mape musi byt uvedena definicia symbolu. Symbol je orientovany
na sever.

Pddorys: 16.5 m x 16.5 m.

Farba: modra.

407 Vegetacia: znizena zjazdnost’ mimo trat’, dobra viditelnost’
Q)

Oblast’ s dobrou viditelnostou ale s podrastom (Cernicie, vres, nizke
kriky, orezané konare). Rychlost je znizena na tazku alebo ne-
moznu, €o si vyzaduje, aby sutaziaci zosadol. Symbol by sa mal
pouzivat len vtedy, ked je povolena jazda mimo trate.

Symbol je orientovany na sever.

Minimalna plocha: dve Ciary.

Farba: zelena.

410 Nepriechodna vegetacia (L)

Zivy plot akejkolvek vysky, ktory je zretelny v teréne a poskytuje
ddlezity naviga€ny prvok.

Minimalna diZka (izolovana): 1 mm (pddorys 15 m).

Farba: zelena.

413 Sad (A)

Plocha s ovocnymi stromami alebo krikmi, obyCajne vysadenymi
v pravidelnych vzoroch. Bodkované Ciary mézu byt orientované
v smere vysadby. Musi byt kombinovany so symbolom Otvorena
krajina (401) alebo Drsna otvorena krajina (403).

Minimalna plocha: 4 mm?2,

Farba: zelena, Zlta alebo Zlta 50 %.
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414 Vinohrad (A)

Vinohrad alebo podobna kultivovana pdda s hustymi radmi rastlin,
ktora poskytuje dobru alebo normalnu rychlost behu v smere vy-
sadby. Ciary musia byt orientované tak, aby znazornili smer vysadby.
Aspon tri Ciarky musia byt jasne viditelné.

Musi byt kombinovany so symbolom Otvorena krajina (401) alebo
Drsna otvorena krajina (403).

Minimalna plocha: 4 mm?.

Farba: zelena, ZIta alebo Zlta 50 %.

417 Vyrazny velky strom (P)

Pre zlepSenie Citatelnosti v zZltej a zelenej sa pouziva pod zelenym
kruazkom biela maska (OM 1.1 mm).

Pbdorys: 16.5m x 16.5 m.

Farba: zelena.

418 Vyrazny krik alebo maly strom (P)

Vyrazny krik alebo maly strom. Mala biela bodka vo vnutri symbolu
je pouzita na podporu farebného videnia.

Pédorys: 11.25 m v priemere.

Farba: zelena.

4198pecialny vegetaény objekt (P)

Pre zlepSenie Citatelnosti v zZltej a zelenej sa pouziva pod zelenym
krizikom biela maska (Sirka Ciary bielej masky 0.36 mm, a musi byt
na koncoch symbolu o 0.18 mm dlhSia).

Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.

Symbol je orientovany na sever.

Pddorys: 16.5 m x 16.5 m.

Farba: zelena.

513 Prekonatelny mur (L)

Vyrazny mur z kamena, beténu, dreva alebo inych materialov, ktory
je mozné prekonat.

Minimalna diZka (izolovana): 1.5 mm (pddorys 22.5 m).

Farba: Cierna 60%.

516 Prekonatelny plot alebo zabradlie (L)

Plot, ktory je mozné prekonat. Ak plot tvori uzavretu oblast, Ciarky by
mali smerovat’ dovnutra.

Minimalna diZka (izolovana): 1.5 mm (pddorys 22.5 m).

Farba: Cierna 60%.

528 Prekonatel'ny liniovy objekt (L)

Umely liniovy objekt ktory je mozné prekonat. Napriklad nizke potru-
bie (na plyn, vodu, ropu, teplo atd.) alebo bobova / skeletonova
draha, ktoré su jasne viditelné.

Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.

Minimalna dizka: 1.5 mm (pddorys 22.5 m).

Farba: Cierna 60%.

530 Vyrazny umely objekt — krizok (P)
Umiestnenie je v tazisku symbolu.

Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.
Pddorys: 16.5 m v priemere.

Farba: Cierna 60%.
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Mu(w 531 Vyrazny umely objekt — x (P)
T X_t11(0M) 018 Umiestnenie je v taZisku symbolu.
Na mape musi byt uvedena definicia symbolu.
Symbol je orientovany na sever.
Pédorys: 16.5 m x 16.5 m.
Farba: ¢ierna 60%.

603 Vyskova kéta (P, T)

203919715 Vyskové kéty sa pouZivaji na hruby odhad vyskovych rozdielov.
T = VySka sa zaokruhluje na najbliz§i meter. VySka vodnej hladiny sa
451 uvadza bez bodky. Vyskové kéty sa musia pouzivat iba tak, aby

neprekazali inym symbolom.
Typ pisma: sans-serif, 1,5 mm, nie tu¢né, bez kurzivy.
Farba: Cierna — bod, ¢ierna 60% hodnota.

841 Povinna jednosmerka (P)
1003 4y Pre pouzitie na tratiach a cestach, kde je povolena jazda len v jednom

- _e _e_ smere, napriklad na singletrackoch pre horské bicykle. Frekvencia
Sipok zavisi od celkovej dizky prislusnej trate/cesty.
Minimalne jeden by mal byt na zaliatku, za kazdou susednou
krizovatkou a na konci.
Pbédorys 15 m x 21 m.
Farba: spodna fialova (pod ¢iernou).

Priklad pouzitia volitePnych symbolov

\)
A

Priklad mapy, kde su pouzité vybrané volitelné  Priklad mapy s oblastami povolenymi na jazdu,

symboly pre navigaciu; pozri tu Obrovsky bal- kde sa pouzivaju vybrané volitelné symboly pre

van alebo skalna veza (206), Vyrazny vodny navigaciu. VSimnite si, Ze bodkovany raster Za-

objekt (313), Prekonatelny mar (513). lesnena oblast, povolené jazdit (825) je
v mieste volitelnych symbolov vyrezany kvéli
lepSej Citatelnosti
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4.11 Presna definicia symbolov

Poznamka: rozmery su uvedené v mm.

Vsetky kresby st zvadsené (10%) len z dévodu prehladnosti. TaZisko je vyznagené (x), ak nie je
jednoznacné.
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